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CAPITOLUL I. INTRODUCERE 


1. TEMATICA CURSULUI: DEPANARE SI MODERNIZARE PC 


I. INTRODUCERE 

1. Structura cursului; се vom şti la terminarea orelor de curs ? 

2. Evoluţia calculatoarelor personale. 

3. Reprezentarea interna a informaţiei într-un calculator; cum reuşeşte 
calculatorul să satisfacă atâtea cerinţe ale utilizatorilor ? 

4. Noţiuni despre organizarea logică a datelor. 

5. Structura unui calculator; ce găsim sub carcasă ? 


II. GENERALITĂŢI 

. Tipuri de sisteme. 

. Documentaţia necesară. 

. De ce avem nevoie pentru a putea începe depanarea hardware ? 
. Demontarea calculatorului si examinarea acestuia. 


JU Nhe 


III. COMPONENTELE PRINCIPALE ALE SISTEMULUI 
1. Placa de bază. 
1.1 Tipodimensiunile de plăcilor de bază. 
1.2 Magistralele de date de pe placa de bază. 
1.3 Tipuri de sloturi de extensie. 
1.4 Chipset-ul, creierul plăcii de bază ? 
1.5 BIOS-ul — descriere şi configurare. 
1.6 Resursele sistemului: IRQ, DMA, adrese I/O. 
2. Procesorul, creierul calculatorului. 
2.1 Caracteristicile procesorului: controlul traficului prin microprocesor. 
2.2 Liderii producătorlor de microprocesoare. 
2.3 Familia microprocesoarelor X86. Coprocesoarele matematice. 
2.4 Ce ne rezervă viitorul privind microprocesoarele ? 
3. Memoria. 
3.1 Organizarea logică a memoriei. 
3.2 Tipuri de memorie. 
3.3 Adăugarea de memorie: modalităţi de testare. 
4. Sursa de alimentare şi carcasa unităţii centrale. 
4.1 Tipurile de surse de alimentare. 
4.2 Standardele carcaselor unităţii centrale. 


IV. DISPOZITIVELE DE INTRARE/IESIRE 
1. Dispozitivele de intrare. 

1.1 Tastatura. 

1.2 Mouse-ul. 
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1.3 Dispozitivede intrare speciale. 
2. Dispozitive de afişare video. 
2.1 Sistemul de afişare 
2.2 Monitorul 
2.3 Adaptorul grafic. Acceleratoare grafice. 
3. Comunicaţii şi reţele de calculatoare. 
3.1 Utilizarea porturilor de comunicaţie (COM, LPT, USB). 
3.2 Modemul. 
3.3 Componentele unei rețele LAN. Elemente de bază. 
4. Dispozitive audio. 
4.1 Caracteristicile plăcilor de sunet. 
4.2 Accesoriile plăcilor de sunet. 


V. SISTEME DE STOCARE DE MARE CAPACITATE. 

1. Interfete de stocare. 

2. Unităţi de dischetă. 

3. Componentele de bază ale unităților de hard-disc. 

4. Unităţile CDROM. Standardele CD-urilor. 

5. DVD-ul este viitorul ? 

6. Unităţi de bandă şi alte unităţi de stocare de mare capacitate 


VI. IMPRIMANTE ŞI SCANNERE. 
1. Imprimante matriceale. 

2. Imprimante cu jet de cerneală. 

3. Imprimante LASER. 

4. Scanerul. 


VII. ASAMBLAREA SI INTRETINEREA SISTEMELOR 

1. Realizarea unui sistem. 

2. Modernizarea unui calculator: când şi cum ? 

3. Íntretinerea sistemului: întreţinerea preventivă, copii de siguranță, garanții. 


VIII. DEPISTAREA DEFECTELOR SI DEPANAREA 
1. Instrumente de diagnosticare software. 

2. Instrumente de diagnosticare hardware. 

3. Probleme create de sistemele de operare. 
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2. EVOLUTIA CALCULATOARELOR PERSONALE 


A) SCURT ISTORIC 


Un calculator numeric modern este de fapt un set de comutatoare electronice, 
utilizate pentru a reprezenta si controla circuitul datelor elementare, numite digiti 
binari (biţi). Datorită caracterului on/off al informației binare (1 sau 0), trebuia găsit 
un comutator electronic eficient. 

Primele calculatoare foloseau tuburile electronice pe post de comutatoare, ceea 
ce ducea la apariția multor probleme, acestea fiind ineficiente datorită consumului 
mare de energie, mare parte degajată sub formă de căldură şi fiind foarte nesigure. 

Apariţia tranzistorului a revoluţionat calculatoarele personale. Inventat în 1948 
de John Bardeen, Walter Brattain şi William Shockley, tranzistorul este un comutator 
electronic compact, cu consum mic de energie şi de dimensiuni mult mai mici, ceea 
ce a dus la înlăturarea completă a tuburilor electronice. 

Trecerea la tranzistoare a declanşat o nouă eră a miniaturizării, pe care o 
simțim din plin şi astăzi. vechile sisteme de calcul, de dimensiuni foarte mari 
(umpleau o încăpere) şi mari consumatoare de energie s-au transformat în sisteme 
compacte (laptopuri) care pot funcţiona cu o simplă baterie. 

În 1959 inginerii de la Texas Instruments au inventat circuitul integrat, 
conținând mai multe tranzistoare pe acelaşi suport de bază, legate fără fire. Primul 
circuit integrat conţinea 6 tranzistoare, faţă de un procesor Pentium cu peste 4 
milioane de tranzistoare. 

În 1969, compania Intel a produs un cip de memorie de 1 Kb=1024 biţi, 
reprezentând la acea dată o mare realizare. Cum era firesc, comenzile nu au încetat să 
apară, compania Busicomp comandând 12 tipuri diferite de circuite logice pentru una 
din maşinile sale de calcul aflate în proiect. 

Pe lângă faptul că Intel a încorporat toate aceste circuite într-un singur Cip, au 
încorporat şi toate funcțiile lor, astfel încât să poată fi controlat printr-un program 
care îi putea modifica funcțiile. 

Primul procesor Intel 4004, un procesor pe 4 biţi, a apărut in 1971 (cipul opera 
4 biţi de date simultan). A urmat foarte repede 8008, un microprocesor pe 8 biţi, 
apărut în 1972. 

În 1973 au fost proiectate primele microcalculatoare bazate pe cipul 8008, 
simple echipamente pentru demonstartii cu rolul de a face să se aprindă nişte 
luminite. La sfârşitul lui 1973, Intel a introdus cipul 8080, de zece ori mai rapid 
decât predecesorul sáu, care adresa 64 K memorie. Acesta a fost de fapt pasul mult 
aşteptat de industria calculatoarelor personale. 

În 1975 a fost lansat kitul ALTAIR, considerat a fi primul calculator personal, 
conţinând un microprocesor 8080, o sursă de alimentare, un oanou de comandă cu 
multe beculete şi o memorie de 256 octeți. La un pret de vânzare de ~ 400 $, kitul 
trebuia ansamblat de cumpărător. calculatorul cuprindea o magistrală cu arhitectură 
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deschisă, fiind posibilă adăugarea de extensii şi periferice ulterioare. Noul procesor a 
inspirat alte companii să scrie programe, inclusiv sistemul de operare CP/M şi prima 
versiune a limbajului de programare BASIC. 

În 1975, firma ІВМ a introdus pe piaţă primul ei calculator personal. Modelul 
5100 avea 16K memorie şi un monitor cu 16 linii pe 64 de caractere, un interpretor al 
limbajului BASIC şi o unitate de casete DC 300 pentru stocare, pret 9000 $. Datorită 
prețului nu a constituit un succes comercial şi a fost înlocuit cu modelele 5100, 5110 
şi 5120. Abia modelul 5150 a constitui primul IBM Personal Computer, sistem foarte 
asemănător cu sistemul IBM System/23 dataMaster apărut în 1980. 

În 1976, compania Apple Computer lansează Apple 1 (aproape 700 $), format 
dintr-o placă principală, fixată în şuruburi pe o bucată de placaj, fără carcasă şi susă 
de alimentare. În 1977 apare Apple II, care a stabilit standardul pentru aproape toate 
calculatoarele ce au urmat. 

În 1980 lumea microcalculatoarelor asista la o competiţie: de o parte sistemele 
Apple cu o bază software gigantică, iar pe de altă parte sistemele CP/Mdezvoltate din 
initialul Mits Altair. 


B) CALCULATORUL PERSONAL IBM 


La sfărşitul anului 1980, IBM a intrat pe piaţa calculatoarelor cu pret mic, 
aflată într-o extindere rapidă, proiectând sub conducerea lui Don Estridge primul PC, 
având la bază sistemul IBM System /23 data Master cu monitorul şi tastatura 
integrate în ansamblu. echipa de proiectare a utilizat microprocesorul 8088, ce accesa 
1 Mb de memorie, cu magistrala internă de 16 biţi şi externă de 8 biţi. 

IBM a fabricat calculatorul cu intenția de a-l lansa pe piaţă într-un an, folosind 
căt mai multe componente de la producătorii externi: apărea pentru prima dată un 
nou standard: compatibil IBM. pentru acesta s-au scris mai mult software decât 
pentru oricare alt sistem de pe piaţă. 

Compania Microsoft a acceptat propunerea de a dezvolta un sistem de operare 
pentru acest sistem, pe care la denumit simplu DOS (Sistem de operare cu discul). 


C) DEZVOLTAREA CALCULATOARELOR PERSONALE ÎN ZILELE 
NOASTRE. 


În cei 20 de ani de la lansarea primului IBM PC, sistemele bazate pe 
microprocesorul 8088 la 4.77 MHz, au evoluat la sisteme cu microprocesoare 
Pentium III sau AMD K7 Atlon la 800 MHz, de aproape 1500 de ori mai rapide, 
fiind capabile să acceseze cantități de memorie de ordinul sutelor de Mb şi să lucreze 
cu cantități de date de ordinul zecilor de Gb. 

IBM а inventat standardul compatibil, piața fiind rapid mişcată de o 
multitudine de producători de echipamente de calcul şi echipamente periferice. 
Standardul inițial Compatibil IBM a fost înlocuit cu standardul PC sau mai nou 
Compatibil PC. A apărut o nouă noţiune, cea de upgrade, născută din necesitatea de a 
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tine pasul cu ritmul tot mai alert de dezvoltare a tehnologiilor de fabricatie cerute de 
produsele software tot mai performante. 

Calculatorul personal a devenit în zilele noastre un fel de “aparat 
electrocasnic" bun la toate, tot mai prezent la toate categoriile de oameni, capabil de 
aproape orice fel de activitate cerutá. Astfel, tot ceea ce meritá sá fie discutat sau 
privit s-a transformat in numere — cárti, muzicá, filme etc. 
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3. REPREZENTAREA INTERNĂ A INFORMAȚIEI ÎNTR-UN 
CALCULATOR 


A) PRINCIPIILE MATEMATICE 


În interiorul calculatoarelor circulă semnale (impulsuri). Pantru a memora şi 
transmite informațiile prin intermediul acestor semnale, calculatoarele folosesc un 
sistem de reprezentare a informaţiilor pe două niveluri. 

Practic, în calculator există semnale electrice de tensiune mai înaltă care sunt 
interpretate ca avănd valoarea 1 şi semnale de tensiune joasă, interpretate ca având 
valoarea 0. Valorile 0 şi 1 se mai numesc şi BIȚI şi reprezintă particulele cele mai 
mai mici de informație din calculator. 

Astfel, devine evident de ce în calculatoare este folosit sistemul binar (în baza 
2), deoarece toate datele sunt reprezentate prin cifrele 0 şi 1. 

Pentru citirea informaţiilor nu se folosesc însă biți în mod individual (singuri 
ei reprezentând o cantitate prea mică de informaţie) ci grupaţi într-o succesiune. 

O astfel de succesiune de 8 biţi se mai numeşte BYTE (sau OCTET), acesta 
reprezentând unitatea de măsură a capacității de memorie. 


Ех. 10011001 = 1 byte 


Un byte poate reprezenta un singur caracter. Cel mai mic număr care poate fi 
reprezentat de un byte este 0 iar cel mai mare număr este 255: 


0х2 + 0х 2 + 0х 22+ 0х2 + 0х2 + 0) х 22+ 0) х 21+ 0 х 2° = 00000000 = 0 
1х2'+1х29+1х22+1х2*+1х23+1х22+1х2.+1х 20 = 11111111 = 255 


Prin intermediul bitilor se pot reprezenta nu numai numere ci şi litere sau 
cuvinte. În calculator caracterele alfanumerice sunt codificate şi deci recunoscute 
după un anumit sistem, codurile fiind tot numerice. Acest sistem permite 
reprezentarea cu uşurinţă şi a valorilor logice TRUE =1 şi FALSE = 0. 

La apariția primelor calculatoare personale, cu procesoare pe 4 biţi, se utilizau 
coduri scurte, suficiente pentru codificarea a 16 simboluri. Codul de bază utilizat pe 
4 biți pentru 10 numerale se numea Binary Coded Decimal sau BCD si este încă 
utilizat pe unele sisteme. 


Cod binar |Numeral 0111 7 
0000 0 1000 8 
0001 1 1001 9 
0010 2 
0011 3 
0100 4 
0101 5 
0110 6 
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Acest sistem de codificare s-a dovedit repede insuficient, fiind nevoie să se 
treacă la utlizarea unor sisteme de codificare mai complexe, dintre care cel mai 
cunoscut este codul ASCII. 


B) TABELA ASCII UNITED STATES 


0 32 64 R 96 " 128 С 160 à 192 L 24 «K 
Ө 3 r 65 f та yü i61 i 193 1 25 В 
2 9 34 ~ 6 B 93 b Boé 162 Ó 14T 226г 
зө 5й aC vc ха ва 1595 |} xm 
4 Ф 36 $ es D 100 d à128 164 196 — 228 > 
s% ээх ӨЕ me за 165 й w$ c 
ce за oF f ма 166 9. 1 | zop 
7. 39^ AG 1039 1356 wi. 9] ma 
sù юс он nh вё в 29 2298 
90 4 ) 7 І 105 i i128 169 r æf 233 ө 
w a*s мј 1% j ç sè юз эп 234 8 
и в 43 + 75 К 07 k 191 m% 203 îi 2356 
29. а, в 1081 0$ n% 204 || 236 e 
i P 45 ы nn 109 m а і 173 & 205 = 237 # 
Ай 6. 78 N поп i28. 174 « 2060 28€ 
IS* 07 90 шо BÅ v5» 0002 эз П 
6> 450 s0P P 14 £ 176 Ë 288 24 = 
DA 91 0 i54 is» т т me 
iS$ 502 юв nr iww 7078 z207 242 2 
i9" 53 8S nss б 19 | mu 243 < 
2:04 24 8 T nst б 180 Å 22& 24f 
18 55 850 пы оф isi d 25 [Г os |] 
2= 5456 вв иу i150 182 ] 24m 24% + 
23 £ 55 7 87 W пош эй зї 25] 24 = 
4ft 58 8X ох mÜ 841 216 $ 28° 
54 59 в Y ay sö ıs 271 20. 
2069 58: о 2 12022 15490 186 || 218 г 2s - 
27 € 39-5 өт f 123 { 1556 87 1 299 25: у 
28 c 60 < 92 N 124 3 156 £ 188 H 220 шщ 252 M 
9+ 6872 9°] 05) 157% ой 2n] 2532 
Wa 6 > 94 ^ 167 iss R 190 4 22] 55 
av 63 7? 95 — 127 a 159 f 191 1 2239 255 


437 United States 
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C) UNITĂŢI UZUALE DE MĂSURĂ A MEMORIEI 


Un byte este o succesiune de 8 biţi. El reprezintă unitatea de bază a capacităţii 
de memorie. Bytul, notat В şi multiplii săi reprezintă unități de măsură a capacității 
de memorare atât pentru memoria internă a calculatorului, cât şi pentru alte 
dispozitive. 

Deoarece reprezentarea numerelor în calculator se face în baza 2 şi nu în baza 
zece, aşa cum suntem obisnuitisá lucrăm în mod normal, şi multiplii byte-ului vor fi 
puteri ale lui 2 şi nu ale lui 10. 

Astfel: 


1 KB = 2? B = 1024 B şi nu 10°= 1000 B 

1 MB =2!° КВ = 1024 KB = 1048576 B 

1 GB =2!° МВ = 1024 MB = 1048576 KB = 1073741824 В 
1 TB = 2? GB = 1024 GB = 1048576 MB = 1073741824 KB 


Abrevierile K (kilo), M (mega), G (giga) şi T (tera) se scriu cu litere mari şi 
reprezinti mii, milioane, miliarde şi respectiv biliarde. 

Astăzi, dimensiunile obişnuite ale hard-discurilor sunt de ordinul GB iar ale 
memoriei RAM instalate de ordinul MB. 
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4. NOTIUNI DESPRE ORGANIZAREA LOGICÁ A DATELOR 


Stocarea datelor se referá la pástrarea instructiunilor de program si a datelor pe 
calculator astfel încât informaţiile să fie disponibile pentru prelucrări. 

Datele de lucru şi programele sunt stocate logic pe un suport fizic (hard-disc, 
dischetă, disc optic, bandă magnetică, etc.) sub formă de fişier. Fişierele sunt grupate 
în directoare sau subdirectoare, obținându-se o structură arborescentă care este 
gestionată de către sistemul de operare. În momentul prelucrării datelor sau lansării 
în execuţie a programelor, acestea sunt stocate temporar în memoria RAM a 
calculatorului, dar la decuplarea acestuia de sub tensiune, memoria RAM este 
ştearsă; din acest motiv memoria RAM se numeşte memorie volatilă. 


A) SUPORTUL FIZIC PENTRU STOCAREA DATELOR 


Se referă la un suport nevolatil de stocare, pe care se păstrează instrucțiuni de 
program şi date, chiar după oprirea calculatorului. 
Mai jos sunt enumerate câteva dintre cele mai uzuale suporturi fizice: 


1) Hard disc sau Disc Fix: 


Este un element de stocare standard în sistemele de calcul, în mod uzual 
format din: mai multe discuri rigide acoperite cu un material având sensibilitate 
magnetică, ansamblul capetelor de citire/scriere şi interfaţa electronică се 
coordonează conectarea între unitatea de disc şi calculator. Dimensiunea unui hard- 
disc, sau capacitatea sa de stocare, se măsoară în megabytes (MB) sau gigabytes 
(GB).. 

Exemple de capacităţi de stocare : 850 MB, 1.6 GB, 3 GB, etc. 

Înainte de a utiliza un hard-disc, acesta trebuie pregătit urmând următoarele 
etape: 

a) Formatare fizică: operaţie realizată de obicei în fabrică, prin intermediul 
unor programe specializate. În momentul formatării fizice, suprafață discului este 
testată pentru sectoare cu defecţiuni fizice; dacă sunt depistate asemenea sectoare 
defecte, ele sunt marcate şi devin inaccesibile componentelor software. Astfel este 
asigurată siguranța datelor, deoarece sistemul de operare nu are acces la sectoarele 
marcate ca fiind defecte şi deci nu poate stoca date în acele zone. Operația de 
formatare fizică şterge iremediabil toate datele. 

b) Partitionare: operație care rezervă o zonă din capacitatea hard-discului 
pentru a fi utilizată de un anumit sistem de operare. Pe acelaşi hard-disc pot fi 
instalate mai multe sisteme de operare care utilizează fişiere cu formate specifice; în 
acest scop se creează mai multe partitii, câte una pentru fiecare sistem de operare. În 
cazul în care hard-discul va fi utilizat sub un singur sistem de operare, atunci vom 
crea o singură partiție care va utiliza toată capacitatea discului. Operația de 
partitionare o efectuează utilizatorul prin programe speciale. În cazul sistemelor de 
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operare MS-DOS si MS Windows 9x se foloseşte utilitarul FDISK. Operația de 
partitionare şterge iremediabil toate datele. Informaţii despre partitiile existente pe 
un hard-disc sunt stocate într-o zonă special rezervată în acest scop, în tabele de 
partiti. 

c) Formatare logică: operaţie efectuată de utilizator prin programe 
specializate care pregătesc discul pentru a fi utilizat de către un anumit sistem de 
operare. În cazul sistemelor de operare MS-DOS şi MS Windows 9x se foloseşte 
utilitarul FORMAT. Operația de formatare logică şterge toate datele; în anumite 
cazuri, se pot folosi utilitare pentru a recupera datele şterse prin formatare logică, 
dacă în zonele de disc unde au fost memorate acestea nu s-au efectuat între timp 
scrieri de informaţii. 

În urma operaţiei de formatare logică, pe disc sunt înscrise informaţii 
referitoare la modul în care datele pot fi stocate. Memorarea datelor de face utilizând 
unităţi de alocare ce poartă denumirea de clustere. Un cluster este format din mai 
multe sectoare de disc şi reprezintă unitatea de bază pentru stocarea informaţiei pe un 
disc. Dimensiunea unui cluster este stabilită în urma operaţiei de formatare logică. 

Pentru a tine evidenţa modului în care au fost alocate clusterele pentru stocarea 
datelor pe disc, se utilizează o tabelă de alocare a fişierelor — FAT (File Allocation 
Table). 

d) Transferul fişierelor sistem: este o etapă opțională, efectuată numai în 
cazul în care se doreşte încărcarea sistemului de operare de pe hard-disc. Această 
operaţie este realizată prin utilitare specializate. 


2) Disc flexibil sau dischetă (Floppy disk) 


Este un disc din material plastic flexibil, acoperit cu o substanţă cu proprietăți 
magnetice, introdus într-un plic, sau o carcasă de plastic, în scopul protecţiei sale 
mecanice. Ele permit accesul capetelor de citire prin decupajele practicate în acest 
scop. În general, dischetele sunt de 2 dimensiuni : 5.25 sau 3.5 inch, dar cele de 5.25 
in. nu mai sunt folosite. Capacitatea de stocare a dischetelor de 3.5 inch este uzual de 
1.44 MB. Pentru a putea fi utilizată, o dischetă trebuie în prealabil formatată 
utilizând un program special. 

În general, dischetele se cumpără pre-formatate. În cazul în care se doreşte 
încărcarea sistemului de operare de pe dischete, atunci trebuiesc transferate fişierele 
sistem pe dischetă. 


3) CD-ROM 


Este un disc optic pe care se pot memora date, muzică, imagini. Capacitatea 
uzuală de stocare este de 650 MB sau 74 minute, în funcție de tipul datelor. Pentru a 
înscrie date pe un CD-ROM este necesară existenţa unui echipament special, 
denumit inscriptor CD (CD Recorder). Pe unitățile de CD-ROM normale se poate 
efectua doar citirea datelor. Anumite calculatoare au posibilitatea încărcării 
sistemului de operare de pe discuri CD-ROM. 
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B) FIŞIERE SI DIRECTOARE 


În vederea stocării datelor pe un mediu permanent, trebuiesc cunoscute şi 
înțelese următoarele noțiuni: 

Programul este o succesiune de instrucțiuni scrise într-un limbajul înţeles de 
calculator, pe care acesta le poate executa astfel încât echipamentele să acţioneze 
într-un mod predeterminat. Un program efectuează operaţii de prelucrare asupra 
datelor de intrare în scopul emiterii unor rezultate - datele de ieşire. Programele sunt 
stocate fizic pe disc sub formă de fişiere. 

În continuare, sunt prezentate câteva categorii de programe: 

“Programele de sistem: Sunt toate programele de care are nevoie calculatorul 
pentru a funcţiona eficient. Exemple : sistemul de operare, programele de gestionare 
a memoriei. 

“Programele utilitare: Sunt folosite pentru întreţinerea calculatorului. Exemple: 
SCANDISK, DEFRAG, FDISK, FORMAT. 

“Programele de aplicaţii: Ajută la efectuarea unui anumit gen de lucrări - 
prelucrarea textelor, analiză financiară cu ajutorul foilor de calcul, tehnoredactarea 
textelor, etc. 


genda: 
"> Folder 
2Fişier 


CONTABILITATE GESTIUME JOCURI DOCUMENTE 


2] б.ч 3 xfiles.exe 
i 1 


CONTRACTE OFERTE 


В balanta dre 


Organizarea logică a datelor 
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Fişierul este o colecție de informaţii stocate sub o anumită formă, specifică 
tipului de fişier. Un fişier se caracterizează prin: 


1) Nume de fişier: 


Format din 1-8 caractere pentru MS-DOS şi 1-255 caractere pentru MS 
Windows 9x. Caracterele pot contine litere, cifre şi simboluri speciale ( _Î!1#%^$&- 
OST ). Sub sistemul de operare MS-DOS numele unui fişier nu poate include spatii, 
în timp ce sub MS Windows 9x acest lucru este posibil. Dacă pe acelaşi calculator 
utilizăm aplicații sub DOS şi sub Windows 9x, atunci ar putea să apară anumite 
probleme la folosirea în comun a fişierelor. Fişierele cu nume lungi din MS 
Windows 9x sunt automat traduse în nume scurte de maxim 8 caractere, pentru a 
putea fi utilizate şi sub MS-DOS. 

Exemple de nume de fişiere sub MS-DOS şi MS Windows 9x: 

BALANTA 

STOC 

XFILES 

BV_1998 

DAT-98 

Sub sistemul de operare MS-DOS literele mari sau mici sunt tratate la fel, 
acesta fiind un sistem de operare care nu sesizeazá diferenta. 

Exemple de nume de fişiere sub MS Windows 9x: 

BALANTA DE VERIFICARE 1997 

Curriculum Vitae 

Memoriu către TRIBUNAL 

Datele Mele — An 98 

În numele de fişiere pot apare şi simboluri speciale, numite caractere ambigue 
( wildcards): 

? (semnul intrebárii): poate inlocui orice caracter 

* (asterisk): poate înlocui un grup de caractere de la 1 până la 8 caractere in 
cazul 

MS-DOS şi de la 1 până la 255 caractere în cazul lui MS Windows 9x. 

Pentru exemplificare vom urma regula impusá de MS-DOS, caz in care un 
nume de fisier poate contine maxim 8 caractere. 

NUME AMBIGUU DE FISIER NUME POSIBILE DE FISIERE 

C?R ? poate fi inlocuit de literele A-Z si cifrele 0-9 si de 

caractere speciale; de exemplu: 

CAR, CBR, ..., CZR 

C R CIB,... 

COR, CIR, ..., COR 

TE*T * poate fi înlocuit de un grup de 1 până la 5 litere sau cifre 

sau caractere speciale; de exemplu: 

TEST, TEWEGDST, TEZXST 

TE_12_ST, etc. 
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???? Orice nume de fişier format din 4 caractere 
* Orice nume de fişier, format din 1 până la 8 caractere. 


2) Extensie sau tip: 


Este opțională, formată dintr-un separator (punct) şi 1-3 caractere şi ne indică 
tipul de informaţii stocate în acel fişier. 

În extensia unui fişier pot apare şi simboluri speciale, numite caractere 
ambigue (wildcards): 

? (semnul întrebării): poate înlocui orice caracter 

* (asterisk): poate înlocui un grup de caractere de la 1 până la 3 caractere..l SA 
srl ISA srl ISA srl ISA srl - Curs MS Windows 95/98 pg.28 

Extensii cu semnificație specială sunt următoarele: 

.EXE, .COM Fişier executabil (program) 

.BAT Fisier de comenzi (batch file) care are format text 

.SYS Fişier sistem sau interfaţă software (driver) 

„BIN Fişier binar de tip cod executabil (binary) 

.LIB Fişier bibliotecă (library) 

.XLS Fişier din aplicația MS Excel 

‚ВАК Fişier de salvare a versiunii anterioare a aceluiati fişier (backup) 

„DOC Fişier document de tip MS Word 

.TXT Fisiere de text simplu sau formatat 

.DBF Fisier cu date 

.NTX, .NDX, .CDX, MDX, IDX Fişiere de tip index asociate fişierelor de tip 
.DBF 

ZIP, .ARJ Fişiere comprimate, de tip arhivă 

Fişierele de tip text conţin şiruri de caractere alfanumerice şi se mai numesc 
fişiere cu format ASCII. 

Termenul ASCII (American Standard Code for Information Interchange) se 
referă la o formă de codificare a caracterelor astfel încât acestea să poată fi 
înterpretate de utilizatorul uman. De exemplu litera a corespunde codului zecimal 97, 
A corespunde codului 65, spaţiu corespunde codului 32, şamd. 

Tabelul următor enumeră câteva exemple de fişiere cu nume şi extensii 
ambigue: 

TEST*.* TEST ING.DOC 

TESTI.TXT 

TEST1998.XLS 

etc. 

TEST*.? În acest caz, extensia fişierului contine un singur caracter: 

TEST_ING.A 

TESTI.T 

TESTPPPP.X 

etc. 

TEST.* Toate fisierele cu numele TEST, indiferent de extensie. 
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* DOC Toate fişierele cu extensia DOC, indiferent de nume. 
* * Toate fişierele indiferent de nume şi extensie 
Tabel 2-3. Exemple de fişiere şi extensii de fişiere cu nume ambigue 


3) Dimensiune: 
Măsurată în bytes (B) sau octeți. 
4) Atribute: 


a = arhivare; utilizat pentru anumite comenzi 

r = read-only ; protejeaza fişierul la ştergere/modificare; el poate fi numai citit 

h = hidden; ascunde fişierul astfel încât să nu poată fi vizualizat prin 
comenzile uzuale. 

s = fişier de sistem - system 

E. Data şi ora ultimei modificări pentru fişierul respectiv. 

Director sau folder: este un index care poate fi afişat şi conţine adresele 
fişierelor păstrate pe un disc, sau pe o porțiune de disc. Directoarele au o structură 
ierarhică, de tip arborescent, fiecare director având posibilitatea să conţină la răndul 
său o serie de alte directoare. Structura arborescentă se referă la o grupare logică a 
datelor pentru a fi depistate eficient, nivelele sale fiind stabilite de utilizator. Numele 
unui director poate avea maxim 8 caractere sub MS-DOS şi 255 de caractere sub MS 
Windows 9x. 

Directorul care este părintele tuturor subdirectoarelor se numeşte directorul 
rădăcină sau root şi este specificat prin simbolul backslash ( à). 

Sub sistemul de operare MS Windows 9x se preferă utilizarea termenului de 
folder, termen care în limba engleză înseamnă dosar. Acest sistem de operare este 
astfel proiectat încât să faciliteze lucrul cu calculatorul printr-o interfaţă grafică 
prietenoasă, care imită suprafață de lucru a unui birou. De aceea termenul de folder a 
dobândit popularitate fiind mai uşor de înţeles de către utilizatori. 

Pentru a identifica corect un fişier trebuiesc specificate următoarele elemente: 

a) litera unităţii de disc: A,B, C, etc. urmată de simbolul două puncte (:) 

b) calea de acces din structura arborescentă către acel fişier, o cale este 
formată din succesiunea de directoare care ne conduc la acel fişier, separate prin 
simbolul backslash ( а) 

с) numele fişierului 

d) extensia fişierului, precedată de simbolul punct (.) 

De exemplu, specificarea fişierului BALANTA.DOC este: 

CCONTABILITATENI998BALANTA.DOC 

Alte exemple: 

CAGESTIUNENSTOC.XLS 

C:JOCURDIXFILES.EXE 

Există două moduri de a scrie specificárile de fişiere: 
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1. Folosind calea de acces absolută, pornind de la rădăcină, ca în exemplele de 
mai sus. 

II. Folosind calea de acces relativă, raportată la directorul curent. De exemplu, 
dacă directorul curent este CONTABILITATE, atunci specificatorul pentru fişierul 
BALANTA.DOC este de forma: 

1998 BALANTA.DOC 

Numele directorul curent nu apare în specificatorul de fişier şi nici calea până 
la directorul curent. O cale relativă nu începe cu backslash şi conţine numai numele 
directoarelor aflate la nivele inferioare celui curent şi numele şi tipul fişierului. 

Dacă directorul curent este JOCURI, atunci specificatorul pentru fişierul 
XFILES.EXE este XFILES.EXE. 

Directorul curent mai poate fi specificat prin simbolul punct (.) iar directorul 
lui părinte prin două puncte (..). Astfel, dacă directorul curent este GESTIUNE, 
atunci  specificatorul relativ pentru fişierul  BALANTA.DOC este: 
.\1998\BALANTA.DOC. 

Utilizatorul îşi crează propriile sale fişiere utilizând un program, aceste fişiere 
dobândind denumirea generică de documente utilizator. Un document ar putea să fie 
o scrisoare creată cu ajutorul unei aplicații de procesare texte, un tabel cu formule 
matematice creat cu ajutorul unei aplicații de calcul tabelar, un desen, o partitură 
muzicală sau o secvență video, create prin intermediul unor aplicații specializate. 

Fiecare aplicație îşi generează fişiere cu format specific ce pot fi exploatate 
numai sub aplicația respectivă sau sub aplicaţii care au capacitatea de a recunoaşte 
formatul. De exemplu, dacă utilizatorul a editat o scrisoare sub procesorul de texte 
MS Word, scrisoarea este stocată fizic pe disc sub forma unui fişier cu format şi o 
extensie tipică programului respectiv; un alt procesor de texte - Wordperfect de 
exemplu, crează fişiere cu formate şi extensii diferite. Pentru a prelucra o imagine 
grafică nu putem folosi o aplicaţie de procesare texte, ci trebuie utilizată o aplicaţie 
destinată acestui scop, cum ar fi Corel Draw de exemplu. 


MSDOS е 
ALITOEXEC.EAT 


R 
DAYS r- WINDOCS = MSOFFICE 
CONFIG.SY& dicun 


— FORMS = FAX 


се диа РАК ALUESORI.XLS 
Ch. DT OFERTE.DOCG TRAINING. XLS 


FMELD.DCOKC 
ATOC.DOC 


COMFIRM.DCOC PCLS 


MODULE. XLS 


l 


TEMPLATES WORD EXE E EXAMPLES  EXCELEXE 


LETTER.DOT L'SAMPLES XLS 
EMAIL DOT 
РАХ ПОТ 
STRUCTURA ARBORESCEMTA DE FISIERE SI DIRECTOARE 
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În general aplicaţiile din aceiaşi categorie - procesare texte, procesare imagini, 
procesare sunete, cu toate că au formate specifice pentru fişierele create, pot 
recunoaşte şi formate de fişiere străine care dețin popularitate pe piață. Astfel, un 
document creat sub aplicaţia MS Word va putea fi citit şi prin aplicația Wordperfect, 
dar în momentul accesării fişierului are loc conversia fişierului într-o formă proprie 
Wordperfect. 

Discul sistem: este discul ce conţine fişierele sistemului de operare necesare 
pornirii calculatorului şi lansării sistemului de operare. Se obţine în urma operației 
de transfer a sistemului şi poate fi disc flexibil (dischetă), hard-disc sau CD-ROM. 

Fişiere sistem: sunt fişierele ce conţin codul program al sistemului de operare. 

NOTĂ: MS Windows 95/98 este un sistem de operare care se livrează cu 
propria sa versiune de MS-DOS, versiunea 7.0. 

De asemenea, el poate fi instalat peste sistemul MS-DOS existent, cele două 
sisteme co-existând pe acelaşi echipament de calcul. În ambele cazuri, utilizatorul 
dispune de două modalităţi de încărcare a sistemului de operare: se poate opta pentru 
MS Windows 95/98 (varianta implicită) sau pentru MS-DOS. 

Mai jos sunt date câteva exemple de nume de fişiere sistem: 

IO.SYS 

MSDOS.SYS 

Operația de încărcare a sistemului de operare se referă la încărcarea în 
memoria RAM a fişierelor de sistem şi se mai numeşte bootare. 
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5. STRUCTURA UNUI CALCULATOR. CE GĂSIM SUB 
CARCASĂ ? 


A) TERMINOLOGIE 


Înainte de a începe studiul calculatoarelor personale, trebuie să ne obişnuim cu 
limbajul specific. Orice PC este construit dintr-o mulțime de componente, fiecare 
îndeplinind o funcție specifică, care contribuie la funcționarea generală a 
calculatorului. 

Ca şi în realitatea fizică, un PC este construit din elemente fundamentale, 
combinate laolaltă, fiecare adăugând o nouă caracteristică sau calitate calculatorului 
obținut în final. 

Blocurile de construcţie se numesc COMPONENTE HARDWARE şi sunt 
formate din circuite electronice şi părți mecanice care îndeplinesc diferite funcții. 

În timp, pe măsură ce sistemele de calcul s-au dezvoltat, diferenţele dintre 
aceste componente s-au atenuat. În perioada de început a PC-urilor, majoritatea 
producătorilor urmau aceeaşi linier directoare, utilizând aceleaşi componente, dar 
astăzi diversitatea acestora a crescut. Unele componente realizate la început separat 
s-au combinat într-o singură piesă, în timp ce altele au fost împărțite în mai multe 
componente. 


CHIP 


e m eti e di, b E 


Pentru a uşura modul de înțelegere a componenteiu unui PC, îl putem împărți 
în următoarele părți componente: 
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- unitatea de sistem 

- sistemul de stocare masivă 
- sistemul de afişare 

- echipamentele periferice 

- componente de conectare. 


Ungale 


CHROM 


Huren 


КТЕ POWER 


Discheta 
Laras 
Afal cheit 
cliwi Buren 


RESET 


Balom 
IURE 


Fig.1-3. Panoul frontal al carcasei 
Fiecare din aceste părți poate fi la rândul ei împărțită in componente majore 
necesare construirii unui PC complet. 


Mula condon alimemtape 
штете pt. UCP 


Mufa cordon Aimeniare 
Гат ч 


Mufe cordon _ 
justa 


Ponur seriale 


Pon paralel ICOM 1, COMI) 


ПЕШ. 


Piz retea 


Fig. 1-5. Panoul din spale al calculatorului 
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B) UNITATEA DE SISTEM 


Majoritatea oamenilor consideră ca fiind un calculator partea care conține 
toate componentele esențiale, mai puțin tastatura şi monitorul. Aceasta se mai 
numeşte şi Unitatea Centrală — UC şi este componeta de bază a unui calculator, dar 
este denumită tehnic unitate de sistem. 

În aceasta se găsesc principalele circuite ale calculatorului şi pune la dispoziţie 
conectorii prin care se face legătura între calculator şi celelalte accesorii, inclusiv 
tastatura, monitorul şi echipamentele periferice. 

La calculatoarele portabile (notebook), toate aceste componente externe sunt 
combinate în una singură, denumită direct UC. 


Aici găsiţi 
componentele: 


1 Sura 

2 Lec perbu ventilator auxiliar 
3 Interfaz de imprimamă 

4 Interiatà serială 

5 CGaoneclarul de Lastaturà 

6 Conectar pentru monitör 

T Procesor eu veniilabar 

B ROM BIOS 

8 Second-Leval-Cache 

10 Bancuri de memarie cu mo- 
dule SIMM 

11 Conecloare EIDE 

12 Sloturi de extensie pentru 
plăci FC 

13 Sloturi 15А 

14 Carcasa PC-ului 

15 Harddisk-ul EIDE 

18 Илан: CD-ROM 

17 Unitate de disc de 3.5" 


Unitatea centralá este alcátuitá din urmátoarele componete: 
1) Placa de bazá 


Este de fapt componenta de bază a UC şi este denumită şi motherboard (placă 
mamă). Celelalte circuite din UC sunt părți ale acesteia sau se conectează direct la 
еа. 

Placa de bază denumeşte funcțiile şi capacitățile fiecărui calculator, deci am 
putea spune că fiecare tip de calculator are un tip de placă de bază (MB). De fapt, 
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diversitatea tipurilor de calculatoare nu este dată neapărat de tipul de MB, existănd 
PC-uri diferite ca performanţe care au acelaşi tip de placă de bază. 


APR ущ 


| APASĂ y 13 


Baddddeer 


MB contine cele mai importante elemente ale unui PC: microprocesorul, cipul 
BIOS, memoria, sistemul de stocare, sloturile de extensie şi porturile. Toate acestea 
sunt controlate de elementul cel mai important al MB: cipsetul. 


2) Microprocesorul 
Este de fapt creerul calculatorului, elemntul care dá numele acestuia: un 
calculator cu procesor Pentium este denumit simplu “calculator pentium". 


Calculatoarele mai vechi conţineau şi un coprocesor, responsabil de calculele 
matematice (ca de exemplu funcțiile trigonometrice), care măreau considerabil 
performanțele calculatorului. La microprocesoarele moderne, acesta a fost încorporat 
pe aceeaşi pastilă de siliciu, crescând considerabil viteza de calcul datorită 
transmiterii directe a datelor de calcul între ele. 


3) Memoria 

Microprocesorul are nevoie de un loc în care să-şi păstreze datele pe care le 
procesează. Memoria, numită adeseori RAM(Random Acces Memory), localizată de 
obicei pe placa de bază, este folosită de acesta pentru efectuarea calculelor. 
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De cantitatea de memorie instalată într-un sistem de calcul depind toate 
produsele software ce pot rula pe acesta. De fapt, mai multă memorie este 
echivalentul unor performante globale superioare. 


4) BIOS 

Pentru a putea funcționa, calculatorul are nevoie de un program simplu de 
pornire, numit sistem primar de intrare/ieşire (BIOS). Acesta este un set de rutine 
permanent înregistrate, ce asigură caracteristicile operaționale fundamentale ale 
sistemului, inclusiv instrucțiunile care îi spun calculatorului cum să se autoseteze la 
fiecare pornire. 


ч. т 
"- = 
m = 
"г = 
м. E 
- LI 
FR E 


БЕГЕТ 


ЁЕЕЙЕЕ 


La calculatoarele mai vechi, sistemul BIOS stabilea capacitatea unui 
calculator, proveniența acestuia determinând compatibilitatea de bază a acestuia. 

La sistemele noi singura problemă de compatibilitate este acceptarea 
standardului Plug'n'Play, care permite configurarea automată a sistemului. Sistemele 
de operare moderne înlocuiesc automat codul BIOS, imediat după initializarea PC- 
ului. 


5) Circuitele de suport 

Fac legătura între microprocesor şi restul calculatorului. La calculatoarele 
moderne, toate funcţiile tradiționale ale circuitelor de suport au fost înglobate în 
cipset-uri, care contribuie la diferențierea plăcilor de bază şi a performanţelor. 
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6) Sloturile de extensie 

Permit extinderea capacităților plăcilor de bază prin montarea unor plăci 
suplimentare. În timp, PC-urile au folosit mai multe standarde pentru sloturile de 
extensie, în prezent cele mai importante fiind doar trei dintre ele. 


C) SISTEMUL DE STOCARE MASIVĂ 


Pentru a putea furniza calculatorului o modalitate de stocare a cantităților 
imense de date şi de programe cu care se lucrează în fiecare zi, se utilizează 
dispozitive de stocare masivă. La aproape toate calculatoarele, principalul dispozitiv 
de stocare este Hard-discul. 

Pentru transferarea programelor şi datelor între PC-uri se utilizează dischetele 
şi unitățile CDROM. Toate aceste dispozitive seunt legate de restul PC-ului prin una 
sau mai multe interfeţe. 


1) Unităţile de hard-disc 

Principalele cerințe ale unui sistem de stocare sunt capacitatea şi viteza 
raportate la cost. În prezent, pentru un preţ foarte mic se pot achiziţiona hard-discuri 
cu capacitate foarte mare — zeci de GB — şi cu viteză foarte bună. 
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2) Unităţile CDROM 


Cel mai popular mediu de distribuţie a datelor este discul CDROM. Cu o 
capacitate standard de 650 MB, în prezent poate fi atât citit cât şi scris, costul 
unităților de scriere şi chiar rescriere fiind din ce în ce mai mic. 


O nouă generație, DVD-urile, cu capacități până la 18 GB, se anunţă a lua 
locul CDROM-urilor, tehnologia de fabricație permiţând acestora sâ atingă viteze de 
transfer foarte mari la costuri din ce în ce mai mici. 


3) Unităţile de dischete 

Cele mai ieftine dispozitive de stocare, dischetele au reprezentat pentru o 
perioadă singura modalitate de stocare a datelor. În timp, tehnologia simplă a 
acestora a evoluat, capacitatea acestora crescând de 50-100 de ori, însă preţul acestor 
dispozitive ne fac să ne gândim la alte medii de stocare. 


4) Unităţile de bandă 

Sunt destinate exclusiv salvărilor de siguranță, fiind caracterizatre prin 
capacitate foarte mare şi cost mic. Se bazează pe aceleaşi principii ca un casetofon. 
Toate sistemele importante folosesc sisteme de bandă, montate în casete de protecţie 
ce pot fi uşor încuiate şi protejate. 
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D) SISTEMUL DE AFIŞARE 


Este de fapt fereastra prin care privim în mintea calculatorului şi este format 
dintr-o placă video sau un adaptor grafic şi un monitor sau un ecran plat. Acestea 
lucrează permanent împreună, adaptorul grafic generănd imaginile ce se afişează pe 
monitor. 


1) Plăci grafice şi acceleratoare grafice 

Placa grafică generează imaginea de pe ecranul monitorului, la parametrii 
ceruti, convertind codurile digitale în modele de biți pentru fiecare punct vizibil. 
Totodată determină numărul de culori afişate şi rezoluția finală a imaginii. 


În prezent, acestea sunt secondate de un accelerator grafic, cu rolul de a mări 
performanţele 2D şi de a realiza imagini 3D de înaltă calitate. 


2) Monitoarele şi sistemele de afişare cu ecrane plate 

Monitorul este partea de bază a sistemului de afişare, finnd una din 
componentele cele mai costisitoare ale sistemului de calcul în funcție de parametrii 
tehnici oferiţi. 

Având de fapt aceeaşi tehnologie cu a televizoarelor, sunt capabile de a afişa 
mai multe detalii, cu o serie de parametri bine stabiliți, performanţele acestora fiind 
strâns legate de cele ale adaptoarelor grafice. 
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Din ce în ce mai mult este vizibilă tendința de a limita spațiul relativ mare 
ocupat de acestea, prin introducerea unor sisteme de afişare cu ecrane plate, ale căror 
performante tehnice se aproprie de cele ale monitoarelor clasice. 


Fiind mai uşoare, ocupând mai puţin spațiu şi consumând mai puțină energie, 
deocamdată doar prețul relativ ridicat al acestora împiedică înlocuirea monitoarelor 
CRT cu panourile LCD cu cristale lichide. 


E) DISPOZITIVE PERIFERICE 


Accesoriile conectate la un PC se numesc echipamente periferice şi sunt de 
două tipuri:de interne şi externe. 

Cele interne sunt montate în interiorul UC-ului şi sunt conectate direct 1Ка 
magistrala de extensie. Cele externe sunt fizic separate de UC şi uneori utilizează o 
sursă de energie separată. 


1) Dispozitive de intrare 

Comunicarea cu PC-ul se face prin intermediul tastaturii şi al mouse-ului. 
Tastatura rămâne cea mai eficientă metodă de introducere a textului, iar mouse-ul 
este cel mai rapid mijloc de utilizare a interfetelor grafice ale aplicaţiilor. 


м; 
о 4 


Desenarea de precizie se face cu tablete digitizoare, iar captarea imaginilor şi 
recunoaşterea optică a caracterelor se face cu ajutoirul scannerelor. 
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2) Imprimantele 

Cea mai cunoscută metodă de transformare a datelor digitale in mijloace 
palpabile este tipărirea informaţiei pe hârtie, realizată prin intermediul 
imprimantelor. 

Cunoscând în timp una dintre cele mai fascinante dezvoltări, în prezent 
întâlnim trei tipuri principale de imprimante: matriceale, cu jet de cerneală şi laser. 


F) COMPONENTE DE CONECTARE 


Capacitatea unui PC de a trimite informații către alte dispozitive poartă 
numele de conectivitate. Prin intermediul porturilor I/O, Pc-ul propriu se poate 
conecta cu orice număr de echipamente periferice. 


1) Porturi I/O 

Realizează legătura dintra echipamentele periferice şi PC. dotarea standard 
actuală este un port paralel, utilizat de regulă de imprimante şi unul sau mai multe 
porturi seriale pentru mouse sau alte dispozitive. 
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In prezent, conexiunile seriale migrează spre magistrale seriale universale 
USB, în timp ce dorința de elimina cablurile de legătură duce la dezvoltarea 
sistemelor de transmisie prin infraroşu IrDA. 


2) Modemuri 
Pentru conectarea cu alte surse de informaţii sau calculatoare aflate la distanţe 
foarte mari (Internet), se utilizează sistemul telefonic internațional prin intermefdiul 
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unui modem. Acesta este de fapt un convertor de semnal, transformánd semnalele 
digitale in analoge si invers. 

Tendinta actualá este de a migra cátre servicii telefonice digitale ISDN, 
conexiuni de mare viteză prin fibră optică şi legături digitale directe prin satelit. 


PETREA 


3) Reţele 

Tendința tot mai pronunțată de a pune în comun cât mai multe sisteme de 
calcul PERSONALE, a dus la dezvoltarea tehnologiilor de rețea, care au o 
multitudine de avantaje cum ar fi punerea în comun de resurse, mărirea puterii de 
calcul şi conectarea propriului PC la un sistem global de calcul (WAN). 
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CAPITOLUL II. GENERALITĂȚI 


1. TIPURI DE SISTEME 


Înainte de a trece la un studiu aprofundat al componentelor hardware, este 
necesar să trecem în revistă deosebirile existente între arhitecturile calculatoarelor 
IBM si a celor compatibile IBM, structura memoriei si modul de utilizare a acesteia. 
În prezent se afla pe piață o multitudine de tipuri de calculatoare compatibile PC. 
Majoritatea sunt asemănătoare, însă, odată cu continua perfecționare a mediilor de 
operare de genul Windows, UNIX sau OS/2, au devenit evidente câteva deosebiri 
importante in arhitectura sistemelor. Un sistem de operare modern are nevoie cel 
puțin de o unitate centrală de prelucrare CPU 486 pentru a putea rula. Versiunea 
Windows NT 4.0 necesită cel puțin un procesor 586, funcționarea optimă a acestui 
sistem de operare fiind vizibilă abia pe un procesor performant MMX . 

Cunoaşterea şi întelegerea acestor platforme hardware ne permit proiecrea, 
instalarea şi utilizarea sistemele de operare moderne şi a aplicațiilor astfel încât să 
folosim în mod optim resursele hardware disponibile în sistemul de calcul. 

Toate sistemele compatibile PC pot fi împărțite d.p.d.v. hardware în două 
tipuri fundamentale: 

- Sisteme pe 8 biţi (clasa PC/XT) 

- Sisteme pe 16/32/64 biţi (clasa AT) 

Termenul XT vine de la eXTended PC (PC extins), iar AT vine de la 
Advanced Technology PC (PC cu tehnologie îmbunătăţită). Termenii PC XT si AT 
se referá de fapt la sistemele IBM originale care aveau aceste nume. Calculatorul XT 
era de fapt un sistem PC care includea un hard-disc in plus fatá de unitátile de 
discheta dintr-un PC obisnuit, aveau un procesor 8088 pe 8 biţi şi o magistrala ISA 
(Industry Standard Architecture) pe 8 biţi pentru extinderea sistemului. Denumirea 
de 8 biţi vine de la faptul că magistrala ISA prezentă la sistemele de clasă PC/XT, 
poate primi sau trimite intr-un singur ciclu numai 8 biți de date. Datele dintr-o 
magistrală de 8 biţi sunt trimise simultan pe opt cái, în paralel. 

Sistemele de calcul sunt considerate de clasă AT, lucru care indica faptul că 
respecta anumite standarde care au fost stabilite pentru prima oara in sistemul IBM 
AT. AT este numele dat inițial de IBM sistemelor cu procesoare si sloturi de extensie 
pe 16 biţi (ulterior, pe 32 si 64 de biţi). Un sistem din clasa AT trebuie să aibe un tip 
de procesor compatibil cu Intel 286 sau procesoare mai noi (386, 486 Pentium, 
Pentium П şi Pentium Ш) şi trebuie să aibe un sistem de sloturi de extensie pe minim 
16 biţi. De fapt, putem spune că sistemele din clasa PC/XT cu plăci de bază 
modernizate care nu contin sloturi de extensie pe 16 biţi sau mai mult nu sunt 
considerate adevarate sisteme de clasa AT. 

Primele calculatoare de clasa AT aveau o versiune pe 16 biţi a magistralei de 
tip ISA, de fapt o extensie a magistralei initiale ISA ре 8 biţi, întâlnită la 
calculatoarele din clasa PC/XT. Ulterior, pentru sistemele din clasa AT au fost 
proiectate alte tipuri de magistrale, cum sunt: 
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- Magistrala ISA pe 16 biti 

- Magistrala EISA (Extended ISA) pe 16/32 de biti 

- Magistrala PS/2 MCA (Micro Channel Architecture) pe 16/32 de biti 

- Magistrala PC-Card (PCMCIA) pe 16 biti 

- Magistrala VL-Bus (VESA Local Bus) pe 32/64 de biti 

- Magistrala PCI (Peripheral Component Interconnect) pe 32/64 de biti. 

- Magistrala AGP (Advanced Graphics Port) pe 32 de biti. 

Un sistem care contine oricare dintre aceste tipuri de sloturi de extensie este, 
prin definitie, un sistem din clasa AT, indiferent de procesorul Intel sau compatibil 
Intel folosit. Sistemele de tipul AT cu un procesor 386 sau mai avansat au 
caracteristici speciale, care nu se intálneau la prima generatie de calculatoare AT, 
bazate pe procesorul 286. Sistemele cu un procesor 386 sau mai avansat au 
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posibilitatea accesului la date pe 32 sau 64 de biți. Majoritatea sistemelor cu cipuri 
386DX sau mai avansate au magistrale pe 32 de biți pentru a profita pe deplin de 
capacitatea procesorului de a transfera datele pe 32 de biţi. 

Desi au fost propuse variante de magistrale VL-Bus si PCI pe 64 de biţi, 
introducerea în producție a magistralei VL-Bus pe 64 de biţi nu a avut loc, deoarece 
piaţa a fost acaparată aproape in intregime de magistrala PCI. Magistrala PCI pe 64 
de biţi este de ceva timp în productie, iar noile plăci de bază sunt echipate standard 
cu magistrală AGP. 

Arhitecturile ISA si MCA au fost proiectate de IBM si copiate de alti 
producatori pentru a fi utilizate in sisteme compatibile. Alte companii au proiectat, 
independent, diferite tipuri de magistrale de extensie. Timp de ani de zile, magistrala 
ISA a dominat piata calculatoarelor compatibile IBM. Insa, atunci cand a aparut 
procesorul pe 32 de biţi 386DX, s-a simtit nevoia unui slot pe 32 de biţi. IBM a fost 
primul producator care a pornit pe drumul acesta si a proiectat magistrala MCA 
(Micro Channel Architecture), care profita din plin de transferul datelor pe 32 de biţi. 
Din nefericire, IBM a intâmpinat dificultati cu vânzarea magistralelor MCA din 
cauza problemelor legate de costul ridicat de fabricatie al placilor de baza si a 
placilor adaptoare MCA, ca si din cauza ideii gresite ca magistrala MCA ar fi 
brevetata. Cu toate ca acest lucru nu este adevarat, IBM nu a reusit s-o impuna pe 
piata si ea a râmas in mare mâsura doar o caracteristica a sistemelor IBM. Restul 
pietei a ignorat in mare masura magistrala MCA, cu toate ca unele companii au 
produs sisteme compatibile MCA si multe firme au realizat placi de extensie MCA. 

Compaq a fost proiectantul initial al magistralei EISA (Extended Industry 
Standard Architecture). Dându-si seama de dificultatile pe care le-a avut IBM in 
comercializarea noii magistrale MCA, Compaq a hotarât ca e mai bine sa ofere gratis 
proiectul, decat sa-i pastreze ca o caracteristica unica a firmei Compaq. Ei se temeau 
sa nu se repete calvarul prin care trecuse IBM in incercarea de a face ca magistrala 
MCA sa fie acceptata de intreaga industrie. 

Cei de la Compaq au hotarat ca trebuie sa participe si altii la noul lor proiect si 
au contactat un numar de producatori de sisteme cu intentia de a-i coopta. Aceasta a 
condus la infiintarea consortiului EISA care in septembrie 1988 a lansat magistrala 
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de extensie proiectata de Compaq: Extended Industry Standard Architecture (EISA). 
Acest sistem ofera un slot pe 32 de biti care poate fi utilizat de procesorul 386DX 
sau de cele superioare. 

Din nefericire, EISA n-a cunoscut o raspandire prea mare si s-a vandut intr-un 
numar mult mai mic decat sistemele MCA. De asemenea, exista mult mai putine 
adaptoare de extensie EISA decat adaptoare de tip MCA. Acest esec de piata s-a 
produs din mai multe motive. Unul il reprezinta costul ridicat al integrarii intr-un 
sistem a unei magistrale EISA. Cipurile speciale pentru controlul magistralei EISA 
adauga cateva sute de dolari la costul placii de baza. De fapt, existenta sloturilor 
EISA poate dubla pretul placii de baza. 

O alta cauza a relativului esec al magistralei EISA este faptul ca performantele 
oferite erau de fapt, mai mari decat ale majoritatii perifericelor care puteau fi 
conectate. Aceasta incompatibilitate in privinta performantelor era valabila si pentru 
magistrala MCA. Hard-discurile disponibile si alte periferice nu reuseau sa transfere 
datele la fel de repede pe cat le putea prelucra chiar si magistrala pe 16 biti ISA, asa 
incat de ce sa fi folosit magistrala EISA, care era si mai rapida. 

Memoria reusise deja sa nu mai depinda de magistrala standard si era instalata 
in mod normal direct pe placa de baza, prin modulele SIMM (Single In-line Memory 
Modules). EISA complica instalarea si configurarea sistemului in cazul in care 
placile standard ISA erau amestecate cu placile EISA. Placile standard ISA nu puteau 
fi controlate de programul de configurare necesar pentru placile EISA, care nu aveau 
jumpere si comutatoare. In anii care au urmat aparitiei magistralei EISA, ea si-a gasit 
un loc in sistemele server de performanta ridicata datorita vitezei mari de transfer a 
magistralei. Totusi, in statiile de lucru standard magistrala EISA a fost inlocuita de 
magistralele de tip VL-Bus si PCI. 

Noua tendinta in domeniul sloturilor de extensie o reprezinta magistrala locala. 
Aceasta magistrala este conectata in apropierea procesorului sau direct la el. O 
problema cu ISA si EISA este aceea ca frecventa magistralei nu poate depasi 8,33 
MHz, ceea ce reprezinta mult mai putin decat frecventa procesoarelor din majoritatea 
sistemelor actuale. MCA oferea performante mai bune, dar era inca limitata in 
comparatie cu progresele inregistrate de procesoare. Era nevoie de conectori de 
extensie care sa comunice direct cu procesorul, la viteza acestuia, utilizand toti biții 
pe care 11 putea prelucra acesta. 

Prima dintre magistralele locale care si-a castigat o oarecare popularitate a fost 
VESA Local Bus, numita astfel pentru ca a fost proiectata de organizatia Video 
Electronics Standards Association pentru adaptoarele video. VL-Bus a fost 
conceputa ca o extensie a procesorului 486, fiind, in esenta, o extensie a magistralei 
procesorului 486. Desi magistrala VL-Bus poate fi utilizata si in cazul altor 
procesoare, acest lucru necesita un cip de legatura special pentru conversia 
semnalelor de comanda. 

VESA a fost creata initial de corporatia NEC, care intentiona sa dezvolte 
standarde pentru noi tipuri de adaptoare video, mai rapide si mai puternice. Fiind 
constienta ca unirea face puterea, corporatia NEC a hotarat sa cedeze tehnologia VL- 
Bus si sa faca din ea un standard industrial. 
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S-a format organizatia VESA (Video Electronics Standards Association), care 
s-a desprins de NEC pentru a prelua controlul asupra noii magistrale de tip VL-Bus 
si asupra altor standarde VESA. Pretul de cost scazut si performantele ridicate au 
facut ca VL-Bus sa fie mult mai raspándita in comparatie cu magistrala ISA si chiar 
cu unele sisteme EISA. VL-Bus a fost definita ca un conector de extensie al 
magistralelor ISA si EISA si nu poate fi intalnita decat in sistemele cu aceste tipuri 
de magistrala. 

Magistrala PCI (Peripheral Component Interconnect) Bus a fost realizata de 
Intel ca o noua generatie de magistrale, oferind performantele magistralei locale si, in 
acelasi timp, independenta procesorului si multiplele capacitati ale acestuia. Ca si 
multi dintre ceilalti creatori de magistrale, Intel a infiintat o organizatie independenta 
pentru a face din PCI un standard industrial de care puteau beneficia toti 
producatorii. Comitetul PCI (PCI Committee) a fost format ca sa administreze 
aceasta noua magistrala si ca sa-i conduca destinul. Datorita superioritatii proiectului 
si performantelor PCI, aceasta a devenit rapid magistrala preferata in sistemele cele 
mai performante. PCI s-a impus pe piata ca cea mai performanta arhitectura de 
magistrala. 
Tabelul 2 rezuma principalele diferente dintre un sistem standard PC (sau XT) si un 
sistem AT. Aceste informatii fac distinctia intre aceste sisteme si cuprind toate 
modelele IBM si cele compatibile cu acestea. 


Tabelul 2 
Proprietatile sistemului Tipul PC/XT Tipul AT 
(pe 8 biti) (pe 16/32/64 de biti) 
Procesoare acceptate x86 sau x88 286 sau superioare 
Modul de lucru  al|Real Real sau Protejat 
procesorului (Real Virtual la 386+) 
Dimensiunea slotului de |8 biţi 16/32/64 biti 
extensie 
Tipul slotului ISA ISA, EISA, MCA, PC- 
Card, VL-Bus, PCI 
Intreruperi hardware 8 16 sau-mai multe 
Canale DMA 4 8 sau mai multe 
Memorie RAM maxima ІМ 16М sau 4С 
Rata de transfer а ! 250 kHz 250/300/500/1.000 kHz 
controllerului de dischete 
Unitate standard de | 360K sau 720K 1,2M/1,44M/2,88M 
incarcare a sistemului 
Interfata de tastatura Unidirectionala Bidirectionala 
Memorie CMOS/ceas Nu Da 


Acest tabel evidentiaza principalele deosebiri dintre arhitectura PC/XT si cea AT. 
Utilizand aceste informatii puteti incadra practic orice sistem in categoria PC/XT sau 
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AT. Sistemele de tipul PC XT (pe 8 biti) nu au mai fost produse de multi ani. Pe 
acest tip de sistem se poate rula aproape orice program sub MS-DOS, dar el devine 
limitat in cazul sistemelor de operare mai avansate, cum este OS/2. Pe acest sistem 
nu poate rula sistemul de operare OS/2 sau un program proiectat sa ruleze sub acesta 
si nici Windows 3.1, Windows 95 sau Windows NT. De asemenea, aceste sisteme nu 
pot avea mai mult de 1 M de memorie adresabila, din care doar 640K sunt accesibili 
programelor de utilizator si datelor. 

In general, puteti identifica sistemele AT ca un sistem cu sloturi de extensie pe 
16 biti sau mai mult (32/64 de biti). De obicei, aceste sisteme au sloturi ISA pe 8/16 
biti compatibile cu versiunea IBM AT originala. In clasa sistemelor AT (si numai 
aici) se pot intalni si alte tipuri de magistrale, cum ar fi EISA, MCA, PC-Card, VL- 
Bus si PCI. Majoritatea sistemelor de astezi au procesoare 486, Pentium sau unul 
dintre noile procesoare P6. 

De obicei, sistemele PC au controllere de dischete de dubla densitate (double- 
density - DD), iar sistemele AT trebuie sa aiba un controller capabil sa lucreze cu 
dischete de densitate mare (high-density, HD) si de dubla densitate. 

O diferenta mai subtila intre sistemele PC/XT si cele AT o constituie interfata 
pentru tastatura. Tastatura IBM Enhanced 101-key (extinsa cu 101 taste), detecteaza 
la ce tip de sistem este conectatá automat. Tastaturile mai vechi de la sistemele AT si 
XT nu lucreaza decat cu un singur tip de sistem, cel pentru care au fost proiectate. 
Arhitecturile de tip AT folosesc o memorie CMOS si un ceas de timp real; in general, 
sistemele de tip PC nu fac aceasta. Totodata, cipul CMOS dintr-un sistem AT 
memoreaza configuratia de baza a sistemului. Intr-un sistem de tip PC sau XT, toate 
aceste optiuni de configurare elementare (cum ar fi memoria instalata, numarul si 
tipul de unitati de discheta si de hard-disc, tipul adaptorului video) sunt stabilite prin 
utilizarea unor microcomutatoare si jumpere aflate pe placa de baza si pe diversele 
adaptoare. 
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2. DOCUMENTAŢIA NECESARĂ 


Una din marile probleme care apar in munca de service si de intretinere este 
existenta documentatiei. Exista mai multe tipuri de documentatie pentru un anumit 
sistem, incepand cu manualele de baza, care sunt livrate o data cu sistemul, si 
terminand cu manualele tehnice sau de service, pe care le primiti contra cost. De 
asemenea, cum cele mai multe dintre sistemele actuale utilizeaza componente 
provenind de la diferiti producatori se recomandă deseori procurarea documentatiei 
referitoare la anumite componente direct de la producatorul acestora utilizând site- 
urile Internet ale acestora.. 

In general, tipul documentatiei oferite pentru un sistem este direct proportional 
cu marimea companiei producatoare. (Companiile mari isi pot permite sa realizeze o 
documentatie buna.) Din nefericire, o parte din aceasta documentatie este absolut 
necesara chiar si pentru cele mai elementare probleme de depanare si de imbunatatire 
a performantelor sistemului. O alta parte este necesara numai celor care lucreaza in 
domeniul dezvoltarii produselor hardware sau software, care implica cerinte 
deosebite. 


A) DOCUMENTATIA DE BAZA 


Cand cumparati un sistem, acesta trebuie livrat cu o documentatie minimala. O 
data cu sistemul ar trebui sa primiti manuale referitoare la placa de baza si la celelalte 
adaptoare si dispozitive care intra in componenta sistemului. De exemplu, daca 
sistemul achizitionat include un adaptor video si un monitor, ar trebui sa primiti cate 
un manual pentru fiecare dintre aceste articole. 

Manualele care insotesc de obicei sistemele si perifericele contin instructiunile 
de baza pentru configurarea, utilizarea, testarea mutarea si instalarea optima a 
sistemului. In mod normal, sistemul este insotit de un disc de diagnosticare 
elementara (numit uneori Diagnostics and Setup Disk sau Reference Disk) care este 
destinat proprietarului calculatorului. Cele mai multe dintre calculatoarele actuale 
sunt livrate cu software-ul preinstalat pe hard-disc si fara dischete. 

Aceste manuale ar trebui sa contina si liste cu toate jumperele si comutatoarele 
de configurare a placii de baza si a celorlalte placi de extensie. In cazul sistemelor 
EISA, discul de diagnosticare include, de asemenea, rutina SETUP (folosita pentru 
stabilirea datei si a orei), memoria instalata, unitatile de discuri instalate si 
adaptoarele video instalate. Aceste informatii sunt copiate de catre programul 
SETUP in memoria CMOS, care este alimentata de o baterie. 


B) INDRUMARI TEHNICE 


Indrumarele tehnice  (technical-reference manuals) ofera informatiile 
referitoare la interfetele software si hardware specifice fiecarui sistem. Manualele 
sunt destinate celor care proiecteaza produse software si hardware care trebuie sa 
functioneze cu aceste sisteme sau celor care trebuie sa integreze diverse componente 


WiNS-DMPC  - Capitolul II 3] 


hardware si software intr-un sistem. In cazul multor calculatoare compatibile 
indrumarele tehnice sunt iricluse in pret si sunt livrate o data cu sistemul ca parte a 
documentatiei de baza. 

Aceste manuale ofera informatiile elementare despre interfata si tipul unitatilor 
sistemului. In ele pot fi gasite informatii despre placa de baza, coprocesorul 
matematic, sursa de alimentare, subsistemul video, tastatura, setul de instructiuni si 
alte caracteristici ale sistemului. Aceste informatii va sunt necesare ca sa integrati si 
sa instalati unitatile de discheta, CDROM si cele de hard-disc pe care le puteti 
cumpara ulterior, placile de memorie, tastaturile, adaptoarele pentru retea si practic 
orice dispozitiv pe care doriti sa-l conectati la calculatorul dumneavoastra. 

Adesea, acest manual ofera scheme bloc cu circuitul placii de baza si 
semnificatia pinilor pentru diverse conectoare si jumpere. De asemenea, contine 
cateva tabele pentru unitatile de discheta si de hard-disc, care indica tipurile de 
unitati ce pot fi instalate pe un anumit sistem. In manual se gaseste si o lista cu 
tensiunile si puterea furnizate de sursa de alimentare. Aveti nevoie de aceste valori 
ca sa determinati daca un sistem are puterea necesara sa alimenteze un dispozitiv 
aditional. 


C) MANUALE DE INTRETINERE A COMPONENTELOR HARDWARE 


Unele firme producatoare puternice, cum sunt IBM sau COMPAQ asigura si 
manuale de service pentru sistemele lor. Orice biblioteca de intretinere a 
componentelor hardware contine doua manuale: 

- unul de service si intretinere a componentelor hardware (Hardware- 

Mainteriance Service) 
- un indrumar de intretinere а componentelor hardware (Hardware- 
Maintenance Reference). 

Acestea sunt adevarate manuale de service, scrise pentru sp.ecialisti. Cu toate 
ca se adreseaza specialistilor in service, ele sunt foarte usor de urmarit si sunt utile 
chiar si amatorilor 51 celor pasionati de calculatoare. Compania IBM si sucursalele 
locale de distribuire folosesc aceste manuale pentru diagnosticare si service. 

Indrumarul elementar IBM de intretinere a componentelor hardware pentru PC 
si PS/2 contine informatii generale despre sisteme. Manualul descrie procedurile de 
diagnosticare, pozitia comporientelor care pot fi inlocuite, reglajele sistemului, 
modul de inlocuire a pieselor si, instalarea lor. Informatiile continute sunt utile mai 
ales celor lipsiti de experienta in domeniul asamblarii si dezasamblarii unui sistem 
sau utilizatorilor care au dificultati in identificarea componentelor unui calculator. 
Dupa ce demonteaza pentru prima oara un calculator, majoritatea oamenilor nu mai 
au nevoie de o astfel de carte. 


D) DOCUMENTATIA COMPONENTELOR 


Daca doriti cu adevarat sa dispuneti de cea mai buna documentatie pentru 
sistemul dumneavoastra, va recomand cu caldura sa faceti rost de documentatia 
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fiecarei componente a sistemului. Aceasta include manualele specifice fiecarei 
componente importante a sistemului cum ar fi placa de baza, unitatile de discheta sau 
sursa de alimentare - dar si documentatia referitoare la cipurile individuale, cum ar fi 
unitatea centrala de prelucrare, memoria ROM BIOS, setul de cipuri al placii de 
baza, setul de cipuri I/O etc. 


E) OBTINEREA DOCUMENTATIEI 


Nu puteti sa depanati corect sau sa imbunatatiti performantele unui sistem 
daca nu dispuneti de documentatia corespunzatoare sistemului respectiv. Daca 
detineti un sistem produs de o firma prestigioasa - cum ar fi IBM, Compaq, Hewlett- 
Packard sau alta - cea mai buna solutie este sa apelati direct la producator pentru a 
obtine manualele de service sau indrumarele tehnice. 

Datorita naturii informatiilor continute de acest tip de manuale, cel mai bine este sa 
le obtineti direct de la producatorul sistemului. 

S-ar putea sa nu fie la fel de usor sa obtineti documentatia de la alti 
producatori. Majoritatea companiilor mari desfasoara activitati de service 
competente si furnizeaza documentatia tehnica. Altele ori nu au, ori nu vor sa ofere o 
astfel de documentatie, pentru a-si proteja propriile departamente de service sau 
departamentele de service ale distribuitorilor lor. 
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3. DE CE AVEM NEVOIE PENTRU DEPANAREA HARDWARE 


Ca sa puteti detecta defectul si depana corespunzator un calculator, aveti nevoie 
de cateva instrumente de baza. Daca vreti sa practicati depanarea profesionala a 
calculatoarelor, veti avea nevoie de multe alte instrumente de specialitate. 
Instrumentele de baza, care nu ar trebui sa lipseasca din trusa unui depanator, 
sunt urmatoarele: 
e Scule simple, obisnuite pentru procedurile elementare de dezasamblare si 
reasamblare 
e Teste de diagnosticare software si hardware pentru verificarea componentelor 
sistemului 
e Conectori de test pentru verificarea porturilor seriale si paralele 
e Un multimetru digital, care permite masurarea corecta a tensiunilor si 
rezistentelor 
e Substante chimice, cum sunt cele de curatat contactele, sprayurile pentru racirea 
componentelor si aerul comprimat utilizat la curatarea sistemului 
Printre instrumentele perfectionate se numara urmatoarele: 
e Scule specializate, cum sunt extractoarele pentru cipuri PGA (Pin Grid Array), 
PLCC (Plastic Leader Chip Carrier) si POFP (Plastic Quad Flat Pack) 
e Sonde logice si generatoare de impulsuri, care permit analiza si testarea 
circuitelor digitale 
e Osciloscoape, care permit vizualizarea precisa a semnalelor analogice si 
digitale in vedfunctionarii modulelor SIMM (Single In-line Memory Module), a 
cipurilor DIP (Dual In-line Pin) si a altor module de memorie 
Echipamente de testare a surselor de alimentare, cum sunt autotransformatoarele 
si testerele de sarcina, care permit verificarea performantelor sursei de alimentare 
In plus, s-ar putea sa aveti nevoie de instrumente pentru lipit si dezlipit, in caz ca 
apar probleme care necesita asemenea operatii. 


A) SCULE OBISNUITE 


Cand lucrati cu calculatoare personale, va puteti da seama imediat ca sculele 
necesare pentru aproape orice tip de operatiuni de service sunt foarte simple si 
ieftine. Pretul unei asemenea truse de scule variaza intre 20$, pentru cele mici si 
500$ pentru trusele de lux gen servieta. Unul dintre cele mai indicate moduri de a va 
constitui un set de scule este achizitionarea unei mici truse vandute special pentru 
service-ul calculatoarelor personale. 

Lista urmatoare contine sculele pe care le puteti gasi in micile truse de service 
PC cu pretul de aproximativ 20$: 

e cheie tubulara de 3/16 inci 

e cheie tubulara de 1/4 inci 

e surubelnita cap cruce, mica 

e surubelnita cu lama plata, mica 
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surubelnita cap cruce, medie 

surubelnita cu lama plata, medie 

dispozitiv de extragere a cipurilor 

dispozitiv de introducere a cipurilor 

penseta 

penseta cu varf incovoiat 

surubelnite cap stea, T10 si T15 

Cheile tubulare se utilizeaza pentru scoaterea suruburilor cu cap hexagonal cu 
care sunt fixate carcasele sistemului, placile adaptoare, unitatile de disc, sursele de 
alimentare si difuzoarele existente in marea majoritate a calculatoarelor. 

Deoarece unii producatori au inlocuit suruburile cu cap cruce si pe cele cu fanta 
cu suruburile cu cap hexagonal, pentru aceste sisteme puteti folosi cheile tubulare. 

Dispozitivele de introducere si de extragere a cipurilor se folosesc ca sa 
introduceti sau sa scoateti cipuri de memorie (sau alte cipuri mici) fara sa indoiti 
pinii. De obicei, cipurile mai mari, cum sunt microprocesoarele sau memoriile de tip 
ROM, sunt scoase cu o surubelnita mica. 

Procesoarele mai mari, cum ar fi cipurile 486, Pentium sau Pentium Pro, sunt 
scoase cu extractorul de cipuri, daca sunt puse pe un soclu standard. Aceste circuite 
au atat de multi pini, incát este necesara o forta foarte mare ca sa fie scoase. 
Dispozitivul de extragere a cipurilor distribuie forta in mod egal, reducánd la minim 
posibilitatea de a le sparge. 

Pensetele normale si cele cu várf incovoiat se pot folosi ca sa prindeti cu ele 
suruburile mici si jumperele pe care este greu sa le tineti in mâna. Pensetele cu vârf 
incovoiat sunt utile mai ales atunci cand va scapa o piesa mica in interiorul 
calculatorului; de obicei, puteti scoate piesa fará sa dezasamblati sistemul. 

Surubelnitele cu cap stea au forma potrivita pentru suruburile speciale pe care le 
puteti intálni in majoritatea sistemelor Compaq si in multe alte sisteme. 

Cu toate ca acest set elementar este foarte util, ar trebui totusi sa-1 adaugati si alte 
cáteva scule mici, cum ar fi: 

e un cleste cu cap subtire 
pense hemostatice 
un cleste pentru taierea si dezizolarea firelor conductoare 
chei tubulare metrice 
surubelnite cu cap cruce pentru suruburi de siguranta 
menghina 
pila 
lanterna mica 

Clestii cu cap subtire sunt utili ca sa indreptati pinii cipurilor, ca sa instalati sau 
sa scoateti jumpere, ca sa indoiti cablurile sau sa apucati piesele mici. 

Pensele hemostatice sunt foarte folositoare atunci cand doriti sa apucati piese 
mici, cum sunt jumperele. 

Clestii pentru taierea si dezizolarea firelor sunt utili ca sa confectionati si sa 
reparati cabluri. 
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Cheile tubulare metrice sunt folosite la multe sisteme compatibile, ca si la 
calculatoarele IBM PS/2, toate utilizand piese in sistem metric. 

Surubelnitele cu cap cruce pentru suruburi de siguranta se folosesc la scoaterea 
suruburilor cu cap cruce de tip special, care au iri centru un pin de siguranta. 
Surubelnita de acest tip are o gaura centrala in care poate intra pinul. 

Menghina o puteii utiliza atunci cand instalati conectori sau cabluri sau cand 
vreti sa dati cablurilor o anumita forma, ca si pentru a tirie piesele in timpul 
operatiunilor delicate. 

Pila se poate folosi ca sa neteziti marginile aspre din metal ale carcaselor sau 
sasiuiui, ca si pentru a ajusta mastile unitatilor de disc ca sa intre perfect. 

Lanterna poate fi utila pentru iluminarea interiorului sistemului, mai ales atunci 
cand calculatorul este mai inghesuit si lumina din incapere nu este suficienta. Eu o 
consider ca fiind o scula esentiala. 

De asemenea, din trusa dumneavoastrâ de scule nu ar trebui sa lipseasca un kit de 
protectie la "descarcarile electrostatice ESD (electrostatic discharge). Acest kit este 
format dintr-o bratara antistatica cu fir de impamantare si dintr-un suport special, 
conductor, cu propriul sau fir de impamântare. 


B) SCULE DE LIPIT SI DEZLIPIT 


In anumite situatii, cum ar fi lipirea unui fir rupt, montarea unei componente pe 
placiâ, scoaterea si instalarea circuitelor integrate care nu sunt pe socluri sau 
adaugarea pe placa a unor fire de legatura sau pini, trebuie sa utilizati un ciocan de 
lipit. 

Chiar daca in prezent aproape toate reparatiile se fac prin simpla inlocuire a 
placii defecte, exista si situatii in care este necesar un ciocan de lipit. Unul dintre 
cele mai obisnuite cazuri este cel al deteriorarilor fizice, cum ar fi dezlipirea 
conectorului de tastatura de pe placa de baza prin introducerea fortata a cablului. 
Intr-o astfel de situatie placa de baza poate fi salvata prin efectuarea catorva lipituri. 

In zilele noastre, majoritatea placilor de baza includ componentele I/O, cum ar fi 
porturile seriale si paralele. Multe dintre aceste porturi sunt protejate cu sigurante 
fuzibile, care de obicei sunt mici componente lipite pe placa. Aceste sigurante au 
rolul de a preveni deteriorarea circuitelor placii de baza de catre o sursa externa. 
Daca un dispozitiv extern provoaca un scurtcircuit sau o descarcare electrostatica, 
sigurantele se ard si placa de baza poate fi salvata daca puteti sa le inlocuiti cu unele 
noi. 

Pentru astfel de reparatii minore, va este necesar un ciocan de lipit de putere 
mica, de obicei in jur de 25 de wati. O putere de peste 30 de wati genereaza prea 
multa caldura si poate distruge componentele de pe placa. Chiar si cu un instrument 
de putere mica, trebuie sa limitati cantitatea de caldura la care supuneti placa si 
componentele ei. Puteti face acest lucru printr-o utilizare rapida si eficienta a 
ciocanului, ca si prin folosirea radiatoarelor prinse de marginile piesei care este 
lipita. Radiatorul este un mic obiect din metal ce se poate atasa, destinat sa absoarba 
caldura excesiva pentru ca aceasta sa nu ajunga la componenta pe care dorim s-o 
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protejam. In unele cazuri, puteti utiliza pe post de absorbant de caldura si o pensa 
hemostatica. 

Ca sa scoateti componentele lipite de pe o placa de circuit, puteti utiliza un 
ciocan de lipit si o pompá de fludor. Acest instrument este format de obicei dintr-o 
camera de aer si un dispozitiv cu arc. (Nu va recomand pompele de fludor cu para de 
cauciuc.) Instrumentul este armat atunci cand apasati tija cu arc in camera de aer. 
Cand doriti sa scoateti o piesa de pe placa, incalziti cu ciocanul de lipit punctul de pe 
spatele placii in care unul dintre capetele componentei este lipit pe placa, pana cand 
vedeti ca se topeste cositorul. Imediat ce apare topirea, pozitionati varful pompei si 
apasati pe butonul de eliberare a tijei. In acest fel, tija se retrage si aspira cositorul 
lichid de pe conexiune, lasand liber capatul componentei din orificiu. 

Incalzirea si aspirarea cositorului se fac intotdeauna de pe spatele placii, nu de pe 
fata cu componente. Repetati aceasta operatie pentru fiecare capat al piesei care este 
lipit pe placa de circuit. Atunci cand stapaniti aceasta tehnica, puteti scoate un mic 
circuit integrat intr-un minut sau doua fara un risc prea mare de a avaria placa sau 
componentele. Circuitele integrate cu un numar mai mare de pini pot fi mai greu de 
scos si de relipit fara sa distrugeti si alte componente de pe placa de circuit. 


C) UTILIZAREA UNUI ECHIPAMENT DE TESTARE ADECVAT 


In unele cazuri, pentru a testa o placa de baza sau o componenta, trebuie sa 
utilizati dispozitive specializate. Acest echipament de testare nu este scump si nici 
greu de utilizat si poate sa va fie de mare folos in munca de depanare. Pentru testarea 
corecta a unui sistem este nevoie de un voltmetru si de conectori de test. Conectorii 
de test va permit sa verificati atat porturile seriale si paralele, cat si cablurile atasate 
lor. Un multimetru digital poate fi utilizat in multe scopuri, inclusiv la verificarea 
nivelului de tensiune al semnalelor in diferite puncte, la testarea iesirilor sursei de 
alimentare si la verificarea continuitatii unui circuit sau a unui cablu. Un tester 
pentru priza electrica este un accesoriu de o valoare inestimabila, cu care se pot 
verifica legaturile din priza, lucru util in cazul in care banuiti ca problemele nu sunt 
legate de calculator. 

Sondele logice si sondele generatoare de impulsuri nu sunt absolut necesare, dar 
va pot ajuta in depanare. Sonda logica o puteti utiliza pentru a verifica existenta si 
nivelul semnalelor in diverse puncte ale circuitului. Sondele generatoare de 
impulsuri se folosesc са sâ injectati semnal intr-un circuit pentru a-i putea testa 
functionarea. Utilizarea acestor dispozitiv necesita o cunoastere mai buna a modului 
de functionare a circuitului. 


1) CONECTORI DE TEST 
Pentru rezolvarea problemelor care apar la porturile paralele si seriale va sunt 


necesare conectori de test numiti si conectori cu bucla de test, care sunt utilizati 
pentru intoarcerea semnalului in vederea diagnosticarii. 
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Exista mai multe tipuri de conectori de test. Aveti nevoie de unul pentru portul 
serial cu 25 de pini, unul pentru portul serial de 9 pini si altul pentru portul paralel cu 
25 de pini. 

Majoritatea truselor de test profesionale contin toate cele trei tipuri de conectori 
de test, deci s-ar putea sa nu fie nevoie sa ii cumparati separat. Daca sunteti 
indemanatic puteti chiar sa va confectionati singur conectorii de test. 


2) APARATELE DE MASURA 


Multe proceduri de depanare implica masurarea tensiunilor si a rezistentelor. 
Puteti face aceste masuratori cu ajutorul unui multimetru digital portabil. Aparatele 
de masura pot fi dispozitive analogice (cu ac indicator) sau dispozitive digitale (cu 
afisarea valorii masurate). Ele au o pereche de fire numite cabturi de test sau sonde 
cu care se realizeaza legaturile pentru a putea face masuratorile. In functie de 
parametrii stabiliti pentru aparat, sondele vor masura rezistente, tensiuni in curent 
continuu sau in curent alternativ. 

De obicei, fiecare pozitie a aparatului are diverse niveluri de masura. De exemplu 
tensiunea in curent continuu poate fi citita pe diverse scale, cu valori maxime de 200 
milivolti, 2 volti, 20 volti, 200 volti si 1000 volti. Deoarece calculatoarele utilizeaza 
atat tensiuni de 5 volti, cát si,de 12 volti, pentru a face masuratorile ar trebui sa 
folositi scala de 20 volti. Executarea acestor masuratori pe scala de 200 milivolti si 
de 2 volti poate da peste cap aparatul si-I poate chiar defecta, din cauza ca tensiunea 
este mult mai mare decát valoarea maxima. Puteti folosi si scalele de 200 sau de 
1000 volti, dar tensiunile de 5 si 12 volti sunt mult mai mici decat valoarea maxima 
si acuratetea va fi scazuta. 

Daca faceti o masuratoare si nu sunteti siguri de nivelul semnalului, incepeti cu 
scala cea mai mare si coborati-o treptat. Unele aparate de masura mai perfectionate 
au posibilitatea de selectare automata a scalei pentru orice tip de masuratoare si este 
mult mai usor de lucrat cu un asemenea aparat. Nu este nevoie decât sa pozitionati 
aparatul pe tipul de citire pe care-l doriti, de exemplu pe volti in curent continuu, si 
sa puneti sondele la sursa de semnal. Aparatul selecteaza domeniul corect si afiseaza 
valoarea. Datorita modului lor de proiectare, aceste aparate au intotdeauna un afisaj 
digital si nu un ac indicator. 


3) SONDE LOGICE SI SONDE GENERATOARE DE IMPULSURI 


O sonda logica poate fi un instrument util in detectarea problemelor care pot 
aparea la circuite. 

Intr-un circuit digital semnalul este prezent fie la un nivel de 5 volti (high), fie la 
nivel de 0 volti (low). Din cauza ca aceste semnale sunt prezente doar pentru un timp 
foarte scurt (de ordinul milionimilor de secunda) si oscileaza (trec dintr-o stare in 
alta) foarte repede, un simplu voltmetru este inutil. Sonda logica are scopul sa afiseze 
cu usurinta aceste stari ale semnalului. 
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Sondele logice sunt utile mai ales in depanarea unui calculator care nu mai 
functioneaza deloc (este "mort"). Cu ajutorul unei sonde logice puteti determina daca 
circuitul de ceas este operational sau daca celelalte semnale necesare functionarii 
sistemului sunt prezente. In unele cazuri, sonda logica va poate ajuta sa verificati 
semnalele de la fiecare pin al circuitului integrat. 

Sondele logice sunt utile si in detectarea unor probleme ale unitatilor de disc prin 
testarea prezentei semnalelor pe cablurile de interfata si pe placa logica. 

Un instrument care insoteste sonda logica este sonda generatoare de semnal. 
Aceasta are drept scop testarea reactiei circuitului furnizand un semnal de nivel logic 
unu (+5 volti), care dureaza de obicei 1 ,5 pana la 10 microsecunde. Comparati 
reactia cu cea a unui circuit despre care stiti ca este bun. Acest tip de dispozitiv este 
utilizat mult mai rar decat o sonda logica, dar in unele cazuri poate fi util in testarea 
unui circuit. 


4) TESTERE PENTRU PRIZA DE CURENT ELECTRIC 


O alta scula de testare foarte utila este testerul pentru priza electrica, pe care il 
puteti cumpara de la magazinele specializate. Pur si simplu introduceti in priza 
dispozitivul si se vor aprinde trei leduri in diverse combinatii, care indica daca priza 
are firele conectate corect. 

Desi s-ar putea sa credeti ca prizele cu fire incorect conectate sunt o problema rar 
intalnita, eu m-am confruntat foarte des cu asemenea situatii. In majoritatea cazurilor 
se pare ca problemele apar la firul de impamantare. O priza incorect conectata poate 
provoca o functionare instabila a sistemului, aparitia unor erori de paritate si a 
blocarilor. Daca impamantarea riu este facuta, pot aparea curenti pe circuitul de masa 
al calculatorului. Deoarece tensiunea de pe circuit) de masa este utilizata drept baza 
de comparatie pentru a determina daca bitii sunt 0 sau 1 , acest lucru poate produce 
erori la nivelul datelor din sistem. 

Un alt semn ca prizele electrice nu sunt corect cablate il constituie aparitia 
socurilor electrice in momentul in care atingeti carcasa sau sasiul unui calculator. 
Acest lucru indica faptul ca exista curenti acolo unde nu ar trebui sa fie, lucru ce 
poate fi provocat si de existenta unor impamantari incorecte chiar in interiorul 
sistemului. Utilizand testerul pentru prizele electrice, puteti determina rapid daca 
vina apartine sau nu prize. 


5) TESTERE PENTRU MODULELE SIMM 


Acum consider ca dispozitivele de testare a modulelor SIMM (Single In-line 
Memory Module) reprezinta o componenta care nu trebuie sa lipseasca din arsenalul 
unui depanator profesionist de calculatoare personale. Aceste dispozitive sunt mici 
aparate cu care pot fi evaluate modulele SIMM si alte tipuri de module, inclusiv 
cipurile individuale de memorie, cum ar fi cele de memorie cache. Poate ca sunt 
putin cam scumpe (costa in jur de 1 .000$ sau mai mult), dar ele ofera singura 
modalitate de a verifica riguros memoria. 
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Fara un tester de acest fel sunteti obligat sa verificati memoria ruland un program 
de diagnosticare, care nu poate face decat doua lucruri cu memoria: sa scrie in ea sau 
sa o citeasca. Un tester de SIMM poate face mult mai multe decat un program de 
diagnosticare: 

Identifica tipul de memorie 

Determina viteza de lucru a memoriei 

Determina daca este o memorie cu paritate sau se utilizeaza o paritate falsa 
Variaza intervalul de reimprospatare si intarzierile semnalelor de acces 
Localizeaza erori de un singur bit 

Detecteaza erorile provocate de tensiunea de alimentare sau de zgomot 
Detecteaza lipiturile reci si scurtcircuitele 

Identifica erorile provocate de intarzierea unor semnale 

Determina erorile legate de capacitatea memoriei de a pastra datele. 


Nici un program de diagnosticare conventional nu poate face aceste lucruri 
deoarece trebuie sa se bazeze pe parametri de acces ficsi, stabiliti de circuitele de 
control al memoriei apartinand setului de cipuri al placii de baza. Din aceasta cauza 
programul nu poate modifica intarzierile semnalelor si metodele de acces. Veti 
ajunge in situatia de a avea o memorie care in unele sisteme functioneaza, iar in 
altele nu, memorie care de fapt este defecta. Aceasta poate produce protbleme 
intermitente si poate fi aproape imposibil de detectat. 

In concluzie nu exista nici o modalitate de testare cu adevarat riguroasa a 
memoriei din calculator, pentru aceasta fiind necesar un tester de module SIMM. 

Testerul de module SIMM pe care vi-l recomand in mod deosebit este SIGMA 
LC al firmei Darkhorse Systems. 


6) SUBSTANTE CHIMICE 


Substantele chimice va pot ajuta sa curatati, sa detectati defectele si chiar sa 
reparati un calculator. Pentru curatarea componentelor, a contactelor si conectoarelor 
electrice, una dintre cele mai utile substante este 1 1 ,l-tricloretanul. Aceasta 
substanta curata foarte eficient. Poate fi folosita la curatarea contactelor electrice si a 
componentelor si nu ataca materialele plastice si cele din care sunt confectionate 
placile. De fapt tricloretanul se poate utiliza si pentru curatarea petelor, atât de pe 
carcasa calculatorului, cat si,de pe tastatura. 

Pe piata se gaseste un tip special de lubrifiant care imbunatateste contactele, 
numit Stabilant 22. 

Aceasta substanta se aplica pe contactele electrice si imburiatateste foarte mult 
calitatea contactului electric, lubrifiind in acelasi timp punctul de contact. Este mult 
mai eficient decat lubrifiantii si substantele de curatare obisnuite. 

Stabilant 22 este, de fapt, un semiconductor polimerizat lichid. Se comporta ca 
un metal lichid si este bun conducator de electricitate. Totodata, are drept scop 
umplerea golurilor de aer dintre suprafetele a doua piese (ceea ce face ca suprafata de 
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contact sa fie mai mare) si impiedica venirea in contact cu oxigenul si cu alti agenti 
care pot oxida si coroda contactul. 

Adesea, la curatarea sistemului, este folosit un gaz comprimat. Gazul comprimat, 
care este adesea freon sau bioxid de carbon (C02), este utilizat pentru indepartarea 
prafului si a resturilor dintr-un calculator sau de pe o componenta. 


7) TIPURI DE ELEMENTE DE ASAMBLARE 


Una din problemele care poate face dificila depanarea unui calculator este 
folosirea unor tipuri diferite de elemente de asamblare. 

De exemplu, majoritatea sistemelor folosesc suruburi care pot fi desurubate cu 
chei tubulare hexagonale de 1/4 inci sau 3/16 inci. IBM utilizeaza aceste suruburi in 
toate sistemele PC, XT si AT, acest standard fiind folosit in toate calculatoarele 
compatibile. Totusi, unele companii folosesc piese de alte tipuri. De exemplu, 
Compaq utilizeaza in majoritatea sistemelor suruburi cu cap stea. Suruburile de acest 
tip au un orificiu in forma de stea, in care intra surubelnitele de dimensiuni potrivite. 
Aceste surubelnite au indicative de masura, cum ar fi: T-8, T-9, T-10, T-15, 1-20, T- 
25, T-30, T-40 etc. 

O versiune a surubului cu cap stea este cel cu cap stea cu pin de siguranta, care 
poate fi intalnit in sursele de alimentare si in alte subansamble. Aceste suruburi sunt 
ideritice cu cele obisnuite, cu exceptia faptului ca in centrul orificiului in forma de 
stea se afla un pin care impiedica desurubarea cu o surubelnita normala cu cap stea. 
O puteti face doar utilizand o mica dalta cu care sa scoateti pinul. De obicei, un 
dispozitiv sigilat cu astfel de suruburi se inlocuieste cu totul si rareori este nevoie sa 
fie deschis. 

De asemenea, multi fabricanti utilizeaza suruburile mai obisnuite, cu cap cruce si 
cele cu fanta. 

Sculele folosite la aceste suruburi sunt mult mai simple, dar ele nu fac priza la fel 
de bine ca pe cele cu cap hexagonal sau cap in stea, iar marginile lor se pot rotunji 
mult mai usor. Din suruburile foarte ieftine se pot desprinde bucati de metal care pot 
cadea chiar pe placa de baza. 
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4. DEMONTAREA CALCULATORULUI SI EXAMINAREA 
ACESTUIA 


Procesul de dezasamblare si reasamblare a unui sistem nu este dificil. Datorita 
standardizarii existente, se intalnesc (cu cateva exceptii) numai cateva tipuri si 
dimensiuni de suruburi, iar aranjarea diverselor componente este asemanatoare, chiar 
si in calculatoare produse de firme diferite. In plus, sistemele actuale nu contin prea 
multe componente. 

Procedura de dezasamblare si reasamblare se împarte in urmatoarele etape: 

e Ansamblul carcasei 
Placile adaptoare 
Unitatile de discuri 
Sursa de alimentare 
Placa de baza 


A) PREGATIRI IN VEDEREA DEZASAMBLARII 


Inainte de a incepe dezasamblarea oricarui sistem, trebuie lamurite cateva probleme. 
Una dintre ele este protectia la descarcarile electrostatice. Cealalta este notarea 
configuratiei sistemului atât in ceea ce priveste aspectul fizic al calculatorului, cum 
ar fi pozitia jumperelor, a comutatoarelor si orientarea cablurilor, cat si in ceea ce 
priveste configuratia logica, mai ales in privinta stabilirii parametrilor in memoria 
CMOS. 

Protectia la descarcările electrostatice. Când lucrati cu componentele unui 
calculator, trebuie sa va luati masurile necesare de precauae ca sa preveniti 
descarcarile electrostatice accidentale. 

Nu recomand sa se lucreze vreodata cu cablul de alimentare introdus in priza, din 
cauza riscurilor neprevazute si a simplului fapt ca puteti sa dati drumul sistemului 
din intiâmplare sau pufeti chiar sa uitati sa-i inchideti. Este ioarte usor si scapati o 
scuia sau alte obiecte intr-un calculator in timp ce acesta functioneaza, lucru care va 
produce scurtcircuitarea sau chiar distrugerea circuitelor. 

Cand scoateti unitatile de disc, placile adaptoare si subansamblele delicate, cum 
ar fi intreaga placa de baza, memoriile SIMM sau procesorul, trebuie sa le asezati pe 
folia antistatica. 

Daca nu aveti o astfel de folie antistatica, asezati pur si simplu circuitele si 
dispozitivele scoase din sistem pe un birou curat sau pe o masa. Apucati iritotdeauna 
placa scoasa de consola metalica utilizata pentru fixarea in calculator. Aceasta 
consola este legata la circuitul de masa al placii si, atingand-o pe ea mai intai, veti 
evita o descarcare care ar defecta componentele. Daca placa nu are aceasta consola 
metalica, asa cum este cazul placii de baza, apucati-o cu grija de margini si incercati 
sa nu atingeti componentele. 
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Memorarea configuratiei si a programului Setup. Inainte de a decupla 
alimentarea sistemului pentru a-i scoate carcasa, trebuie sa aflati cáteva lucruri si sa 
vi le notati. Cand lucrati la un calculator, se intampla adesea sa stergeti, accidental 
sau intentionat, informatiile de configurare aflate in memoria CMOS. Majoritatea 
sistemelor utilizeaza un cip CMOS alimentat de o baterie, care contine un ceas si o 
memorie in care sunt pastrate informatiile de configurare. Daca bateria este 
deconectata sau daca anumiti pini sunt pusi accidental in scurtcircuit, puteti descarca 
memoria CMOS si pierde informatiile. In cele mai multe calculatoare, memoria 
CMOS este utilizata pentru a inmagazina informatii,simple, precum numarul si tipul 
de unitati de discheta conectate, capacitatea memoriei, data si ora. 

Informatiile referitoare la configurarea hard-discului sunt foarte importante. In 
timp ce celelalte informatii pot fi inscrise usor atunci când reporniti sistemul, cu 
configurarea hard-discului este alta poveste. Majoritatea programelor BIOS din 
calculatoarele moderne pot citi informatiile referitoare la tip direct de pe unitatile 
IDE sau SCSI. Totusi, in cazul unor componente BIOS mai vechi trebuie sa furnizati 
explicit parametrii discului. Aceasta inseamna ca trebuie sa cunoasteti configurarea 
pentru numarul de cilindri, de capete si de sectoare pe pista. 

Unele programe BIOS indica hard-discul numai prin numarul tipului (type 
number), care poate fi de obicei intre 1 si 47. Aveti grija ca cele mai multe programe 
BIOS folosesc tipul 47 ca pe un tip ce poate fi definit, ceea ce inseamna ca valorile 
pentru numarul de cilindri, de capete si de sectoare sunt introduse de la tastatura si 
nu sunt constante. Este foarte important sa va notati informatiile in cazul unor tipuri 
definite de utilizator, pentru ca s-ar putea sa fie foarte greu sa le mai determinati 
dupa aceea. 

Unitatile actuale Enhanced IDE au elemente de configurare suplimentare si ar 
trebui, de asemenea, sa le notati si pe acestea. Astfel de elemente sunt modul de 
relocare (translation mode) si modul de transfer (transfer mode). Pentru unitati mai 
mari de 528M este important de notat modul de relocare, a carui exprimare difera in 
functie de varianta componentei BIOS. 

Cautati parametri de genul CHS (Cylinder Head Sector), ECHS (Extended CHS), 
Large (un parametru echivalent cu ECHS) sau LBA (Logical Block Addressing). 
Daca reconfigurati un sistem si nu stabiliti un mod de relocare identic cu cel original, 
atunci toate datele devin inaccesibile. Cele mai multe dintre programele BIOS 
recente contin o functie de autodetectare care permite citirea automata a 
caracteristicilor unitatii si stabilirea corecta a parametrilor CMOS. Chiar si asa, au 
existat probleme datorate citirii incorecte a caracteristicilor de catre BIOS sau 
rescrierii parametrilor originali de catre unul dintre utilizatori. La relocare trebuie sa 
stabiliti exact parametrii utilizati anterior la formatarea unitatii, daca vreti sa fie 
facuta corect citirea datelor. 

Daca nu specificati corect tipul de hard-disc in programul de configurare a 
memoriei CMOS, nu veti putea accesa corect datele acestuia. Cunosc persoane care 
si-au pierdut partial sau in totalitate datele ca urmare a introducerii unui tip de hard- 
disc necorespunzator la recorifigurarea sistemului. 
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Cand se specifica incorect tipul de hard-disc, de de obicei rezultatul este un 
mesaj de eroare Missing operating system la pornirea sistemului si incapacitatea de 
accesare a unitatii C. 

La majoritatea sistemelor, programul Setup este introdus in memoria ROM 
BIOS. Daca aveti o memorie ROM Phoenix, acest program este activat prin apasarea 
tastelor Ctrl+Alt+Esc sau Ctrl+Alt+S. Alte memorii ROM va atentioneaza ca puteti 
apela programul Setup ori de citte ori se incarca sistemul, asa cum este cazul cu AMI 
BIOS. In cazul memoriei AMI, nu trebuie decat sa apasati tasta Delete atunci cand vi 
se comunica acest lucru in timpul incarcarii sistemului. 

In momentul in care lansati programul Setup, copiati toate configurarile. Cel mai 
simplu mod de a face asta este sa le tipariti. Daca aveti imprimanta conectata, apasati 
tastele Shift-Print Screen ca sa obtineti copia imaginii de pe ecran. Unele programe 
au mai multe pagini de informatii, deci va trebui sa le inregistrati pe toate. 

Multe programe de configurare, cum sunt cele existente in AMI BIOS, va permit 
sa controlati functionarea setului de cipuri utilizat pe placa de baza. Aceste 
configurari complicate pot ocupa cateva ecrane si toate trebuie copiate. Daca bateria 
este scoasa, majoritatea configurarilor vor trece in starea prestabilita si veti pierde 
toate configurarile stabilite de dumneavoastra. 

Sistemele cu magistrala MCA si EISA au un program Setup foarte sofisticat, in 
care este inregistrata nu numai configuratia placii de baza, ci si cea a placilor 
adaptoare. Din fericire, aceste programe permit ca parametrii stabiliti sa fie copiati pe 
o discheta. 

Pentru a avea acces la programele Setup, veti avea nevoie de discheta Setup Disk 
sau Reference Disk. Multe dintre noile sisteme PS/2 au pe hard-disc, intr-o partitie 
ascunsa (hidden) copia dischetei Reference Disk. Cand porniti aceste calculatoare, 
puteti observa ca, timp de cateva secunde, cursorul sare in partea dreapta a ecranului. 
In acest interval, daca apasati tastele Ctrl+Alt+Ins, se vor executa programele Setup 
ascunse. Alti producatori utilizeaza alte taste pentru activarea programului de 
configurare sau partitia ascunsa, asa ca este bine sa va consultati documentatia 
pentru a vedea care sunt tastele de activare in cazul sistemului dumneavoastra. 

Memorarea configuratiei fizice. In timp ce dezasamblati un sistem, ar fi bine sa 
va notati intreaga configuratie fizica din interior. Aceasta include pozitionarea 
jumperelor si a comutatoarelor, orientarea si pozitia cablurilor, asezarea firului de 
impamantare si chiar pozitia placilor adaptoare. Tineti la indemana o agenda pentru a 
nota aceste lucruri. 

Este deosebit de important sa notati pozitia tuturor jumperelor si comutatoarelor 
de pe plăcile adaptoare, nu numai a celor de pe placa de baza. Daca le veti schimba 
pozitia fariá sa vreti, veti stii cum trebuie reasezate, lucru foarte important in cazul in 
care nu aveti la indemana toata documentatia calculatorului. 

Notati-va si orientarea cablurilor. Majoritatea calculatoarelor produse de firme de 
renume utilizeaza cabluri si conectori care au o cheie, in asa fel incat nu pot fi 
introduse invers, dar cele mai multe calculatoare fara marca nu poseda aceasta 
caracteristica. De asemenea, este posibil sa incurcati cablurile pentru hard-disc cu 
cele ale unitatii de discheta. Fiecare cablu trebuie marcat, ca sa stiti unde si in ce 
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pozitie era conectat. De obicei, cablurile plate au pe una dintre margini un fir de o 
culoare deosebita care indica pinul 1 iar dispozitivele in care sunt introduse sunt si 
ele marcate intr-un anume fel ca sá indice pinul 1 , fiind de la sine inteles ca cele 
douá marcaje trebuie sá se potriveasca. 

În majoritatea cazurilor (cu excepţia cablurilor de alimentare), introducerea 
vreunui cablu plat invers produce rareori vreo defectiune permanenta. 

Fac exceptie de (a aceasta regula conectarea surselor de alimentare si a bateriilor; 
inversarea lor va produce cu siguranta o defectiune. Practic, introducerea in pozitie 
inversa a conectorilor de alimentare de pe placa de baza va face ca tensiunea de 12V 
sa apara in locul celei de 5V si componentele ar putea sa explodeze. 

Daca inversati pozitia bateriei puteti distruge circuitul CMOS, care de obicei este 
lipit pe placa. 

Intr-un astfel de caz va trebui sa inlocuiti placa de baza cu totul. 

In sfarsit, este bine sa notati pozitia firelor de masa, a placilor adaptoare sau orice 
alt lucru pe care s-ar putea sa nu vi-l amintiti. In unele configuratii conteaza in ce 
sloturi sunt introduse placile adaptoare si, de obicei, este bine sa puneti totul la loc 
asa cum a fost, mai ales in cazul magistralelor MCA si EISA. 
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B) REGULI DE DEMONTARE ALE UNUI PC 


Înainte de a da frâu liber inspirației tehnice, luaţi in calcul următoarele 


aspecte – іп caz contrar, s-ar putea ca excursia dumneavoastră prin 
mádularele PC-ului să ia sfârşit într-o prăpastie. Ar fi foarte neplăcut, 
căci hardware-ul deteriorat din propna vină nu va fi inlocuit de nici un 
vânzător, nici chiar in perioada de garanție. 


Regula 1: Realizati intotdeauna un 
backup. Copiile de siguranță ar перші să 
пе påmea сей de toate zilele ale umi 
utilizator de PC — mai ales atunci când se 
incumetà să pătrundă in interiorul aces 
tura. Ce sens are tuning-ul, dacă in urma 
acestui proces se pend datele? 

Regula 2: Folositi unelte de calitate 
Dacá lucraţi cu unelte de proastă calitate, 
ave] Tate sansele să detericraţi hard- 
ware-ul. De aceea, cuțitul, foarfeca, su 


Atenţie! Multe surse ATX au un bu: 
ton propriu de pornire, 


rubelnița neizolatà mu au ce саша în 
apropierea componentelor PC-ului 

Regula 3: Evitaţi incârcarea elec- 
trastaticd. Char $i descárcán slabe pol 
distruge cipunile de memorie sau proce- 
sorul. Và puteţi elibera de incárcare elec- 
trostaticá atingând la căteva minute un 
obee prmantat (de exemplu um calori- 
fer). Nu atingeti niciodată contacte rme- 
talie eu obiecte metalice sau eu måna 
liberă, chiar dacă 252-2181. profesioniști 
răspund zâmbind că ei încă nu au рар 
mimic 

Regula d: Lucrapiintr-o incápere bine 
iluminată. uci cea mai band unealti nu 
vă cula devreun іо аса au este lumi 
sufscientà, Cel mar indicat este să lucraţi 


la lumina zilei sau cu o lampă de birou cu 
bec puternic. Dacă pentru lucrări de finete 
fiu sum sufwcienüe mici aceste surse de 
lumină, apelati si la o lanternă. 

Regula 5: Păstraţi curăţenia la locul 
de muncă. Chiar dacă o aste] de sesiune 
de lucru durează o noapte întreagă, mån- 
[în = să băutura ШЕН кы caula pe masade 
lucru, O miscare neatentà i cafeaus se 
poate vărsa pe PC-ul deschis sau pe hard- 
disk-ul meprotejat. 

Regula 6: Тіпер la indemână do- 
cumentația si software-ul. Pástrati la un 
bloc taie manualele si CD-unle cu dri- 
vere, Multe informații le puteți obține 
numai din manuale, iar un update de 
drivere poate Ñ realizat doar după ce ati 
efeciual cel puțin instalarea de bază, 
Intotdeauna de folos: o dischetă de boot, 
pentru à revigora sistemul in caz de ne- 
vole. Dacă aveti „numai un PC si nu 
aveţi conexiune la Intemet, và sfătui să 
faceti rost in prealabil de toate driverele 
recesare șa să le păstraţi la indemáná pe о 
dischetă sau două, 

Regula 7: Scoateţi calculatorul din 
priză. În caz contrar, riscati să intrați in 
contact cu acele componente conduc- 
аге 

Atenţie: în cazul aparatelor АТХ, nu 
este suficient să carți caleulatarul dear 
бе la butonul de pe carcasă. Sursa va fi in 
continuare sub tensiune, alimentand 
placa de bază cu o tensiune de bază, Aici 
trebuie араа pe butonul suplimentar al 
sursei, în cazul in care există asa ceva 
Oricum, cel mai sigur este să scoateţi 
calculatorul din priză. 

Regula 8: Månuiti cu grijà compo- 
mentele етине. Chiar dacă nu mar 
aveţi nevoie momentan de vechea placă 
graficá, pe care e schimbaţi acum, intr-o 


Cele 10 reguli de aur ale meşteritului in PC 


Scápati de-o grijă: lucrati numai cu 
unelte de calitate. 


zi ar patea fi de folos vreunei cunoștințe 
Cel mai bine, depozitați vechile compi- 
nente in ambalajul celer net. Acest lucru 
este foarte important mai ales în cazul 
componentelor pe care dori] să le mon- 
tap înapoi, 

Regula 9: Adunați toate suruburile. 
Cel mai indicat este să faceţi o schiță cu 
tipul de şuruburi demontate din ce lac. 
Suruhurile au, in parte, filet difenit, astfel 
că un gurub cu pas mare de la carcasă 
poate distruge um filet mai fin (de exem- 
plu de la harddisk sau de la placa de 
hază |. 

Foarte important: inainte de a reconec- 
ta calculatorul, злети dacă nu există 
cumva şuruburi libere prin carcasă. O 
bucăţică de metal, care face contact un- 
deva aiurea, poate În cauza шип seurl- 
СИС. 

Regula 10: Nu folositi niciodată for- 
tà. În mod normal, toate componentele 
(CPU, plăcile de extensie, modulele de 
memorie) trebuie să intre in soclu fără 
nici à rezistență. Dacă acest lucru mi se 
intamplà, nu fortati! Mai bine verificati 
ce a blocal calea respectivei componen- 
te sau pur si simplu dacă ай procedat 
corect. În general, este vorba de pro- 
bleme mecanice (mu tehnice), care stau 
im calea ЕЕ 
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CAPITOLUL III. COMPONENTELE PRINCIPALE ALE 
SISTEMULUI 


1. PLACA DE BAZĂ 


Putem spune fără să greşim că, piesa centrală a unui calculator este placa de 
bază. Aceasta este de fapt coloana vertebrală a întregului sistem, toate PC-urile 
având aceeşi trăsătură de bază: sunt construite pe o placă de dimensiuni mari, 
numită mother board (placă de bază). 

Fiind o componentă primară, placa de bază defineşte PC-ul şi caracteristicile 
acestuia. Toate componentele sistemului se conectează pe sau la aceasta. 
Producătorii de construiesc sistemele de calcul în jurul plăcii de bază (MB). 

MB este piesa de culoare verde închis, cu dimensiunile cele mai mari din UC, 
montată de regulă pe partea de jos a carcasei la sistemele pe orizontală sau pe lateral 
la cele pe verticală. Constructiv, aproape toate plăcile de bază arată cam la fel, însă 
de extindere a performanţelor PC-ului ulterioare. Deşi aceste modificări duc la 
mărirea costului initial al MB, în timp se dovedeşte o investiție bună achiziționarea 
uneia mai performante. 

Există tendinţa de a oferi plăci de bază echipate cu aproape toate tipurile de 
subansamble, eliminând din start necesitatea unei adăugări ulterioare, mod de 
proiectare foarte economicos, dar care are un dezavantaj evident: eliminá 
posibilitatea unei abordări modulare a echipării unui sistem de calcul. 

Modelul de bază al PC-ului este o comparaţie între două filozofii de proiectare 
complet diferite: 

- una axată pe diversivitate, adaptabilitate şi dezvoltare, obținute prin montarea 
elementelor funcționale individuale (procesor, memorie, circuite I/O), pe plăci 
diferite instalate în conectori ai plăcii de bază legate printr-o magistrală; 

- cealaltă concentrată asupra economiei si simplităţii, reunind toate 
componentele principale ale sistemului pe o singură placă de bază. 

Fiecare din aceste metode are avantaje şi dezavantaje proprii. 


Calculatoare orientate pe magistrală 


La apariția primelor PC-uri, modelul orientat pe magistrală era considerat 
învechit, acesta fiind de fapt total opus modelului cu placă de bază. Numele original 
al magistralei de date BUS, a fost folosit deoarece semnalele magistralei “călătoresc” 
împreună şi se opresc la aceeaşi conectori întâlniți în drum. 

Modelul orientat pe magistrală permite configurarea personalizată a fiecărui 
calculator după scop şi destinație. Acest mod de proiectare modulară permite 
sistemului să conecteze la magistrală componente mai puternice sau mai multe de 
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acelaşi tip (ex. procesoare) şi extensia sistemului odată cu dezvoltarea activităților 
deservite. 
Calculatoare pe o singură placă 


Apariţia circuitelor integrate miniaturizate a dus la reducerea masivă a 
numărului de plăci necesare pentru construirea unui PC. Reducerea calculatorului la 
o singură placă a fost necesară datorită cerinţelor de reducere a prețului şi de creştere 
a fiabilitátii. 

Principalul dezavantaj este reducerea flexibilititii, caracteristicile din 
fabricație nemaiputând fi schimbate ulterior. Această metodă este utilizată în general 
la calculatoarele portabile şi notebook, datorită avantajului de a fi compacte, de 
economisire a spaţiului şi de reducere a greutăţii. 


Modele mixte 


Pentru a beneficia de avantajele ambelor tehnologii, au fost produse plăci 
mixte. Întâlnim în prezent plăci orientate pe magistrală cu anumite componente 
încorporate (de ex. placa de sunet sau placa video), astfel încât se obţine o reducere 
apreciabilă a costului, conectorii de extensie existenți în număr mai mic permiţând 
totodată şi o extindere ulterioară a anumitor tipuri de performanţe. 


Terminologie 


În sistemele de calcul întâlnim următoarele tipuri de plăci: 

-plăci fiică, legate de placa de bază numite şi doughterboard sau doughtercard; 

- plăci de extensie, diferenţiate după standardul interfeţei de conectare; 

- plăci de sistem, de fapt plăci de bază numite astfel de firme mari care impun o 
anumită terminologie (IBM); 

- plăci planare, termen promovat de IBM odată cu introducerea seriei PS2; 

- plăci de bază, nume dat de Intel plăcilor mamá (motherboards) numite şi base 
board; 

-plăci principale, termen neutru semnificând de fapt placa mamă, numit şi 
main board; 

-plăci logice, denumită astfel de Apple, descriu de fapt acelaşi elemente de 
bază; 

-plăci fund de sertar sau backplane, descriu plăcile culisante prin panoul 
frontal al calculatoarelor, obligatoriu planară. 
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A) TIPODIMENSIUNILE PLĂCILOR DE BAZĂ 


Plăcile de bază moderne pot avea orice formă sau dimensiuni, în funcție de 
modelul de PC. Primele standarde ale plăcilor de bază au fost stabilite de firma IBM 
prin duplicarea dimensiunilor celor mai populare maşini IBM. Pentru a micşora 
costurile, majoritatea producătorilor au menţinut compatibilitatea cu plăcile IBM, 
păstrându-şi poziţiile găurilor de montare, lucru perpetuat până astăzi. 

În prezent, standardele de bază ale plăcilor de bază sunt cele promulgate de 
Intel, cel mai recent dintre acestea, ATX, mergând până la specificarea poziţiei 
conectorilor. 

Pentru producătorii de sisteme cu profil redus a apărut un nou standard, LPX, 
саге a micşorat înălțimea sistemului pirn instalarea orizontală a plăcilor de extensie. 

Principalele tipodimensiuni ale plăcilor de bază sunt: 

a) placa de bază pentru PC, cuprinde 5 sloturi de extensie ISA pe 8 biţi, un 

conector pentru tastatură şi unul pentru casetă, dimensiune 8.5 x 11 inci; 


Perii En n aleea LUP seiches 
[=з placas aen places) 


Keyboard 
connecior 


Expansion 
кй — 


i 
LT 
ipning holen für aand- chiera (aix placens] 


b) placa de bazá pentru XT, de 8.5 x 12 inci, sloturile de extensie la 0.8 inci, 
montate în linie pentru a permite şi magistrale de mare viteză PCI: 


Frem connectors ġe places; 


Ж 
A j 
Казу and „ 


conrei 


Spaai Si connednr 4 
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placa de bază AT, cel mai popular model de placă IBM, lansat în 1984. Este 
cea mai mare placă de bază 12 x 13.5 inci, are 8 sloturi la 0.8 inci, memoria şi 


procesorul fiind puse oriunde pe placă: 


——— 12 inches ——————] 


13.5 inches 


c) placa mini AT, de 13 x 8.66 inci, compatibilá cu AT, contine conectori 
pentru legarea porturilor prin panglicá, se poate adapta la multe tipuri de 


carcase; 


H 8.66 inches ————34 


13 inches 
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d) placa de bază LPX, pentru PC-uri mai puţin înalte, are 8.66 x 13 inci, latura 
din spate a şasiuluiparalelă cu latura mică a plăcii şi contine conectorii I/O. 
Are un conector de extensie principal în care se află o placă fiică cu unul 


sau mai mulți conectori standard; 


I—— 8.66 inches —— —À4 


H 13 inches 


e) placa mini LPX, de 10 x 8.66 inci, pentru economisirea spațiului în carcasă; 


H 8.66 inches ——— ——4 


H 10 inches 
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f) placa ATX, cel mai nou standard, pástreazá dimensiunile plácii mini-AT, 
versiunea 1.1. introdusá de Intel in 1996. Dimensiunea 12 x 9.6 inci este 
impusá pentru a putea táia 2 pláci dintr-un panou brut imprimat de 18 x 24 


inci. Au un altfel de conector de alimentare; 


12 inches — ~ | 


9.6 inches 


g) placa mini ATX, de 8.2 x 11.2 inci, are conectorii pentru porturi montați 
direct fără cabluri, realizează o reducere de costuri de 30%; 


——— 11.2 inches ——————] 


8.2 inches 


Deosebirile dintre plăcile cele mai des întâlnite, AT şi ATX se pot vedea din 


imaginile urmátoare: 
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Placa de bază АТХ: 
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Avantajele plácilor de bazá ATX: 

e Conectorii pentru tastatura şi mouse sunt plasati într-o carcasă de metal şi au 
formatul PS/2. 

e Sloturile SIMM sunt aşezate in aşa fel încât plăcile de extensie nu le 
deranjeaza şi sunt mai uşor accesibile. 

e Sloturile pentru cablurile harddisk-urilor şi floppy-urilor sunt mai apropiate 
de unitati. 

e Porturile seriale şi paralele se gasesc în partea din spate a PC-ului. 

e Un nou tip de conector de alimentare pentru placa de bază, cu două 
avantaje: conectoarele nu mai pot fi puse greşit şi exista o funcţie nouă prin care PC- 
ul se poate opri cu ajutorul software-ului. 

e Soclul ZIF pentru CPU nu se mai află în spatele plăcilor de extensie, ci în 
dreapta lor. 

e Locul din spatele plăcilor de extensie nu contine componente înalte, care să 
împiedice instalarea de plăci lungi. 

e Ре unele motherboard-uri noi se află deja chipset-uri în capsule ВСА. 


Cipuri fără pini: la noua tehnologie BGA, conectoarele au forma unor sfere 
minuscule, amplasate sub circuitul integrat. Cipul este lipit pe board, existând 
avantajul costului mic de productie. 
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B) MAGISTRALELE DE DATE DE PE PLACA DE BAZĂ 


Magistrala de extensie a PC-ului permite dezvoltarea sistemului, asiguránd o 
conexiune de mare vitezá pentru dispozitivele periferice interne care máresc puterea 
acestuia. 

Scopul magistraleide extensie este de a permite instalarea unor plăci 
suplimentare. Prin circuitele acesteia, calculatorul transferă informaţii definite printr- 
o codificare specială, bazată pe ordinea şi combinaţia bitilor. 

Conexiunea realizată de magistrală trebuie să transfere fără eroare aceste date. 
Pentru evitarea erorilor sunt incluse semnale suplimentare ce controlează fluxul 
informaţiilor şi ajustează ratele de transfer în funcție de viteza limită a PC-ului si 
viteza de lucru a accesoriilor de extensie. 

Configurațiile moderne includ două magistrale de extensie- una de 
compatibilitate şi una locală de mare viteză. Prima permite instalarea plăcilor mai 
vechi, este numită ISA, cea de mare viteză permite plăcilor de extensie să lucreze la 
viteze apropiate de cea a microprocesorului. 

PC-urile notebook au problerme proprii de extensie, legate de conexiune şi de 
alimentarea cu energie, pentru care s-au dezvoltat standarde proprii. Cele mai 
moderne folosesc sloturi de extensie de tip PC Card sau CardBus. Primul se 
aseamănă cu ISA, al doilea este mai rapid, pentru plăci de extensie mai noi. 


Comparaitie a standardelor busurilor de expansiune 


Name Date  |Bus width Clock speed Addressing 
PC bus 1981 8 bits 4.77 MHz. IMB 

ISA 1984 |16 bits 8 MHz 16MB 
Micro Channel 1987 |32 bits 10 MHz 16MB 
EISA 1988 |32 bits 8 MHz 4GB 

VL Bus 1992 |32/64 bits 50 MHz 4GB 

PCI 1992 [32/64 bits 33 MHz 4GB 

PC Card 1990 |16 bits 8 MHz 64MB 
CardBus 1994 |32 bits 33 MHz 4GB 


Magistrala este o cale prin care pot circula datele in interiorul unui calculator. 
Aceastá cale este utilizatá pentru comunicatie si se stabileste intre douá sau mai 
multe elemente ale calculatorului. Un PC are multe feluri de magistrale, intre care se 
afla urmáoarele: 

Magistrala procesorului 
Magistrala de adrese 
Magistrala memoriei 
Magistrala I/O 
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1) Magistrala ПО 


Este numită şi magistrală de extensie şi este magistrala principală a sistemului 
si cea pe care circulă cele mal multe date. Magistrala I/O este o „autostradă" pentru 
cele mai multe date din sistem. Tot ce vine sau pleacă de la orice dispozitiv, cum ar fi 
sistemul video, unitățile de disc şi imprimanta, "cálátoreste" pe această magistrală. 
Cea mai încărcată cale de intrare/ieşire este spre si dinspre placa video. 


2) Magistrala procesorului 
Este calea de comunicaţie între CPU (unitatea centrală de prelucrare) şi cipurile cu 


care lucrează direct. Această magistrală este folosită pentru a transfera date între 
CPU şi magistrala principală a sistemului sau între CPU şi memoria cache externă. 


— Ea 
extern 


Magistrala procesorului 


Magistrala procesorului 


Magistrala 
procesorului 


Deoarece scopul magistralei procesorului este transmiterea şi primirea datelor 
de la CPU cu cea mai mare viteză posibilă, această magistrală lucrează la o viteză 
mult mai mare decât orice altă magistrală din sistem neexistând strangulari. 
Magistrala este compusa din circuite electrice pentru date, pentru adrese şi pentru 
comenzi. 

Un sistem Pentium 100 are Un procesor Pentium care lucreaza intern la 100 
MHz, dar extern lucrează la numai 66,6 MHz. Aceeaşi frecvență externă de lucru 
66.6 MHz o au şi procesoarele Pentium 133, Pentium 166 si chiar Pentium Pro 200. 
În cele mai multe dintre sistemete, frecvenţa reală de lucru a procesorulul este un 
multiplu (de 1,5 ori, de 2 ori, de 2,5 ori etc.) al frecvenţei magistralei procesorului. 

Magistrala procesorului este legată la pinii procesorului şi poate transfera un 
bit de date pe o linie de date la fiecare perioadă sau la două perioade ale ceasului. 
Astfel, un sistem 486 poate transfera 32 biţi de date simultan, în timp ce un sistem 
Pentium sau Pentium Pro poate transfera 64 biti de date Ia un moment dat. 

Pentru a determina viteza de transfer pe magistrala procesorului, se multiplică 
lăţimea datelor (32 de biți pentru 486 sau 64 de biti pentru Pentium şi Pentium Pro) 
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cu frecvența ceasului magistralei (aceeaşi cu freeventa ceasului de bază al 
procesorului). Dacă folosim un Pentium sau Pentium Pro de 66/100/133/166/200 
MHz care ruleaza Ia 66 MHz şi poate transfera un bit de date la flecare perioada de 
ceas pe flecare linie de date, veti avea o viteza maxima instantanee de transfer de 
528M pe secunda. Acest rezultat se obtine folosind urmatoarea formula: 


66 MHz x 64 biti = 4,224 megabiti/secunda 
4,224 megabiti/secunda : 8 = 528 M/secunda 


Aceasta viteza de transfer, este numita lățime de bandă a magistralei si 
reprezinta o valoare maxima. Ca toate valorile maxime, aceasta viteza nu reprezinta 
lățimea de banda în functionarea normala; trebuie sa va asteptati întotdeauna la 0 
medie mai scazuta a transferului de date 


3) Magistrala memoriei 


Este utilizata la transferul informatiilor între CPU şi memoria principala - 
memoria RAM a sistemului. Aceasta magistrala este o parte din magistrala 
procesorului sau, de cele mai multe ori, este implementata separat cu un set special 
de cipuri, care este responsabil cu transferul informatiilor intre magistrala 
procesorului şi memorie. Sistemele cu frecvenţa placii de baza de 16 MHz sau mai 
mare lucreaza Іа viteze care depasesc posibilităţile cipurilor DRAM standard. În 
astfel de sisteme este utilizat un set de cipuri (controllerul memoriei) care realizeaza 


interfata între magistrala rapida a procesorulul şi memoria principala, mai lenta. 


Cache 
extern 


Magistrala 
procesorului 


Cipurile 
controllerului 
de memorie 


Magistrala principală a sistemului Magistrala principală a sistemului 


Magistrala memoriei 
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Acest set de cipuri este in general acelaşi cu setul de cipuri responsabil cu 
gestionarea magistralei 1/О. 


Informatia care circula prin magistrala memoriei este transferata la o viteza 
mult mai mică decât viteza de transfer a informatiei pe magistrala procesorului. 
Soclurile cipurilor sau conectorii modulelor SIMM sunt conectati la magistrala 
memoriei Ia fel cum sunt legati conectorii de extensie Ia magistrala I/O. 


4) Magistrala de adrese 


Este în realitate, o parte a magistralei procesorului şi a celei de memorie şi este 
folosita pentru a indica adresa de memorie sau adresa de pe magistala sistemului care 
va fi utilizata în cadrul operaţiei de transfer al datelor. Magistrala de adrese indică 
precis locul în care va avea loc urmatorul transfer: în memorie sau pe magistrala. 
Dimensiunea ei determină mărimea memoriei pe care CPU o poate adresa direct. 


5) Funcţiile magistralei 


Cea mai importantă funcție este de a asigura o cale de date ce leagă 
componentele PC-ului şi o modsalitate de a ajunge datele la destinaţie. 

Deasemenea, trebuie să asigure semnale speciale care să sincronizeze 
semnalele circuitelor de pe plăci cu cele din restul calculatorului. 

Principalele funcții sunt: 

- liniile de date, este de fapt cea mai importantă. Conexiunile folosite pentru 
transferarea datelor pe magistrala de extensie se numesc linii de date. Principalul 
element de descriere a magistralei este numărul acestor linii. Magistralele de date 
folosesc transferul paralel al informaţiilor deoarece este mai rapid decât cel serial 

- liniile de adrese, pentru a fi mai flexibilă, magistrala trebuie să transmită şi 
informaţii referitoare la adresle de memorie, pentru a permite transferarea 
informatiuilor mapate in memorie şi accesul aleator la acestea şi transportul bitilor de 
date la o adresă exactă. Acestea determină domeniul maxim de memorie ce poate fi 
adresată: ex. ISA are 24 de linii de adres deci accesează maxim 16 MB de memorie. 

- alimentarea cu energie, magistrala de extensie alimentează celelalte 
dispozitive la tensiuni între 3.3 şi 5 У С.С. Pot asigura atât tensiuni negative cât şi 
pozitive, de până la 12 V. Ex. ISA nu asigură tensiuni de 3.3 ă de regulă mai multe 
linii de alimentare. 

- sincronizarea, multe plăci de extensie lucrează sincronizat cu circuitele 
calculatorului gazdă. O magistrală sincronizată cu ceasul calculatorului se numeşte 
sincronă. Cele avansate sunt mai flexibile ca viteză şi pot opera asincron, existând o 
relație matematică între frecvenţa de ceas a sistemului şi cea a magistralei. Ex. PCI la 
33 MHz în sisteme la 66 MHz. 

- controlul fluxului, pentru evitarea unor pierderi de date la apariția unor 
diferenţe de viteză între plăcile de extensie şi calculatorul gazdă. Magistrala trimite 
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un semnal NOT READY, cerând sistemului să aştepte până la recuperarea 
întârzierilor. magistralele moderne trec la moduri de viteză mai mari burst mode (în 
rafale) unde datele sunt transferate după un ciclu de transferare. 

- controlul sistemului, echipamentele periferice trebuie deseori să comunice 
cu microprocesorul, pentru aceasta asigurându-se una sau mai multe linii pentru 
semnale de întrerupere. PC-urile moderne permit partajarea întreruperilor, ba chiar şi 
accesul direct la memorie. Ultimile tipuri se bazează pe protocoale de transfer pentru 
controlul sistemului DMA. 

- controlul şi arbitrarea magistralei, la primele sisteme magistrala era 
controlată de microprocesorul sistemului, cele mai noi transferă controlul unor 
circuite logice — controllere de magistrală. Dispozitivul care preia controlul 
magistralei se numeşte master de magistrală, iar cel care primeşte date slave. 

- semnale specifice sloturilor, sunt legate împreună, conectate direct prin 
cablare, pot astfel să utilizez orice slot. La cele mai noi există semnale specifice 
pentru sloturi. 

- puntile, utilizate odată cu introducerea magistralei PCI pentru legarea 
acestora. Două PCI legate se numesc punte PCI to PCI, este foarte des întâlnită. 

Cele mai importante aspecte fizice ale magistralelor sunt: 

- tipurile de conectori 

- organizarea conectorilor 

- dimensiunile plăcilor 

- spațiul între plăci 

- limitele sloturilor 

Un element foarte important este compatibilitatea magistralei de date cu 
plăcile de extensie. Cel mai important este nivelul de compatibilitate cu plăcile de 
extensie ale PC-urilor obişnuite. 


4.8 x 


4.2 x 
de ISA pe 8 biti au un conector suplimentar al slotului de extensie 


13.13 x 0.5. La sistemele XT al optulea slot este special pentru anumite tipuri de 


pláci de extensie 


átoarele tipuri de sloturi de 
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ISA pe 8, 16 şi 32 biți 


MCA 
EISA 
VLBus 
PCMCIA 


PCI 
Folosită la sistemele AT, are dimensiunile înălțime x lung. x gros. 


Folosită la sistemele XT, are dimensiunile înălțime x lung. x gros. 
13.13 x 0.5. Faţă 


Conectorul magistralei ISA pe 8 biţi are 31 de pini. 


In cadrul unui sistem de calcul 


extensie (magistrale I/O): 
2) Magistrala ISA pe 16 b 


1) Magistrala ISA pe 8 b 


^ 


C) TIPURI DE MAGISTRALE I/O SI SLOTURI DE EXTENSIE 


cu 18 pini. 


60 


Semnal Semnal 


Ground -l/O CH CHK 
RESET DRV Data Bit 7 
+5 Vdc Data Bit 6 
IRQ 9 Data Bit 5 
-5 Vdc Data Bit 4 
DRQ 2 Data Bit 3 
-12 Vdc Data Bit 2 
О WAIT Data Bit 1 
+12 Vdc Data Bit 0 
Ground -VO CH RDY 
SMEMW AEN 
-SMEMR Address 19 
чом Address 18 
-IOR Address 17 
-DACK 3 Address 16 
DRQ з Address 15 
-DACK 1 Address 14 
DRQ 1 Address 13 
-Refresh Address 12 
CLK (8,33MHz) Address 11 
IRQ7 Address 10 
IRQ 6 Address 9 
IRQ 5 Address 8 
IRQ 4 Address 7 
IRQ 3 Address 6 
DACK 2 Address 5 
T/C Address 4 
BALE Address 3 
+5 Vdc Address 2 
OSC (14,3MHz) Address 1 
Ground Address 0 
-MEM CS 16 -SBHE 
-VO CS 16 Latch Address 23 
IRQ 10 Latch Address 22 
IRQ 11 Latch Address 21 
IRQ 12 Latch Address 20 
IRQ 15 Latch Address 19 
IRQ 14 Latch Address 18 
DACK 0 Latch Address 17 
DRQO -MEMR 
-DACK 5 -MEMW 
DRQ5 Data Bit 8 
-DACK 6 Data Bit 9 
DRQ6 Data Bit 10 
-DACK 7 Data Bit 11 
DRQ7 Data Bit 12 
+5 Vdc Data Bit 13 
-Master Data Bit 14 
Ground Data Bit 15 
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3) Magistrala ISA pe 32 biti 


Folositá la sistemele AT, au apárut in perioada cánd nu existau procesoare pe 
32 de biţi, de aceea nu au avut o viaţă lungă. 


4) Magistrala MCA 


Apărută odată cu procesoarele pe 32 de biţi, utilizează 4 tipuri de sloturi: 
- de 16 biţi, slotul are 2 secţiuni una de 8 biţi şi a 2-a de 16 biţi 


B58 B48 f B45 B1 
A58 А48 f 445 A1 


- de 16 biţi cu extensie video, de fapt un conector standard de 16 biţi însoțit 
de un conector pentru extensia video cu 10 pini 


B58 B48 f B45 B1 BVI 
A58 A48 [ A45 АЛ AViU 


- de 16 biti cu extensie de memorie, permit utilizarea plácilor de memorie 
îmbunătăţite şi transferuri de date cu aceste plăci, au in plus 4 pini 


B58 B48 f B45 B1 BM4 BMI 
A58 A48 f A45 Al AM4 AMI 


- de 32 de biți, de fapt o extensie a modelului ре 16 biţi, este prezent atât în 
varianta cu extensie mărită de memorie căt şi cu extensie video 


B89 B48 f B45 B1 BM4 BMI 
A89 A48 ] A45 Al AMA AMI 
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S) Magistrala VESA Local Bus 


A fost conceputá prin legarea pinilor procesorului 486 la un conector pentru 
placa de extensie, de aceea oferă maxim de performanţă doar pe acest tip de procesor 
care nu suportă însă mai multe dispozitive cuplate în acelaşi timp. Adaugă un total de 
112 contacte utilizând acelaşi conector ca magistralele MCA. 


B58 вав || B45 "m D18 D111 pa B1 
A58 A48 [| 445 Al C18 C1 A31 А1 


6) Magistrala PCI 


Soluţia sistemelor bazate pe Pentium, adaugă un alt nivel configurației 
standard de magistrală, transferă datele la 33 MHz x 32 Ын = 1,056 MB/s / 8 biți = 
132 MB/s. Se poate alimenta la 3.3 sau 5 V şi are conectori pe 32 şi 64 de biţi. 


BE: B*52 | вач B EH BEI Бег 852 0 naa Bl 
AB? АБ2^Ё aam Al ASA АБ AES ^52] aag Al 


Conector PCI de 32 biti la 5 V. Conector PCI 64 biti la 5 V 
АБ? Ala f AlI А! A94 A63] A62 А14 А11 Al 
Conector PCI de 32 biţi la 3,3 V. Conector PCI 64 biţi la 3,3 V 


AE А520 A49 O AMATO АТ A934 АБЗ A62 ^52] A49 АЛА АТ A1 


Magistrala universală PCI ре 32 biţi Magistrala universală PCI pe 64 biţi 


7) Magistrala PCMCIA 


A fost concepută pentru a oferi calculatoarelor notebook şi laptop aceeaşi 
posibilitate de dezvoltare, au 68 pini şi 2.1 x 3.4 inci. 

Există 3 variante constructive: PC Card, Card Bus şi Miniature Card. 

PcCard este pe 16 biţi, cele mai cunoscute tipuri fiind: 

- tip Ide 3,3 mm grosime, doar pentru extensii de memorie 
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- tip II de 5 mm contin orice dispozitiv 

- tip III de 10,5 mm in special pentru HDD amovibile 

- tipIV pentru HDD mai groase de 10,5 mm 

Card Bus sunt pe 32 biti si sunt identice fizic cu PC Card. 

Miniature Card lansate in 1996, pot stoca până la 64 Mb memorie, au 1,3 x 1,5 
inci. 


O portiune ridicatá de 
48mm lățime 


Tipul II 


O portiune ridicatá de 
51mm látime 


Tipul її 
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D) CIPSETUL, CREIERUL PLĂCII DE BAZĂ 


Cel mai important lucru care se afla pe o placa de baza este setul de cipuri, 
care face toata munca, incluşiv pe cea de a furniza procesorului informatiile pe care 
acesta le solicita. Chipset-ul are grija sa trimita date spre placa grafica, procesor şi 
bus-ul PCI, sa şincronizeze transferurile de la memorie la periferice, sa faca 
reimprospatarea memoriei şi multe altele. 

Marea majoritate a chipset-urilor au doua componente, numite Northbridge şi 
Southbridge. Northbridge-ul este cel mai important, deoarece el determina 
majoritatea caracteristicilor setului de cipuri. El se ocupa de controlul procesorului si 
al cache-ului Level 2, al memoriei RAM, de curgerea corecta a informatillor pe 
magistrale si de multe alte asemenea job-uri de importanta majora. Southbridge este 
componenta care se ocupa de partea de intrare/ieșire. Ea are in grija interfetele spre 
tastatura, floppy, bus-urile EIDE SI USB, porturile seriale şi paralele. 

Practic, chipset-ul controleaza fiecare bit care trece spre procesor, memorie, 
harddisk, placa grafica etc. El este in centrul retelei de date care constituie un 
calculator. Tot setul de cipuri dicteaza si viteza procesorului si a bus-ului extern 
(Front Side Bus - FSB). Chipset-ul arbitreaza si bus-urile perifericelor, pe langa cele 
amintite până acum mai ramânând PCI, ISA şi AGP. Astfel, in cazul unui transfer de 
date intre procesor şi hard-disk, setul de cipuri blocheaza celelalte transferuri de pe 
magistrala PCI, de exemplu intre memorie şi placa de retea. 

Funcțiile principale ale cipseturilor sunt: 

- controller de sistem 

- controller de periferice 

- controller de memorie. 


Controllerul de sistem 

Îndeplineşte următoarele funcții: 

- contoare de timp şi oscilatoare 
controller de întreruperi 
controller DMA 

- gestionarea energiei 
Controllerul pentru dispozitive periferice 

Are următoarele funcţii de bază: 

- interfața cu magistrala 

- interfața unităţilor de dischete 

- interfața cu HDD 

- controllerul de tastatură 

- controllerul pentru porturile I/O 
Controllerul de memorie 

Are rolul de a asigura adresarea memoriei RAM, reîmprospătarea memoriei, 
tratarea erorilor şi lucrul cu memoria cache. 
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1) CIPSETURI PENTRU PENTIUM SI PENTIUM PRO 


Firma Intel a devenit principalul furnizor de seturi de cipuri, ele gasindu-se pe 
majoritatea placilor, dar fiind inscriptionate cu tot felul de numere ciudate, de genul 
82439HX. Pe de alti parte, comerciantii lanseaza oferte ca ,,placa de baza Triton". Ce 
inseamna aceasta $1 cu este mai bun un Triton II față de Triton I? 

Cele mai raspandite chipset-uri Intel, din generatia a doua, pentru procesoare 
Pentium, sunt 430FX, 430RX şi 430VX. FX este cel mai ,jbatrán" membru al 
familiei, fiind lansat la inceputul anului trecut cu numele de cod Triton (sau Triton 
1). Unii il socotesc inca chipset de prima generatie. FX aducea nou la acea vreme o 
performantă a procesorului montat pe aceasta crescută cu 15% fată de cazul in care 
era instalat pe motherboard-urile dotate cu 430NX (Neptune), care la randul br erau 
mai bune decat 430LX (Mercury). FX are posibilitatea de a lucra cu memorii EDO 
RAM (memoria de lucru) şi Pipelined Burst SRAM (L2 cache), contine un bus- 
master EIDE controler (РПХ) cu rata maxima de transfer de 16 MB/s (reducand 
ocuparea procesorului la transferuri de date) si suportă un flux de date de peste 100 
MB/s pe busul PCI. Cu memorii EDO, timpii RAM Read/Write Burst sunt x-2-2-2. 
Folosind PB-SRAM, performanta cache-ului de nivel 2 creşte, datorită folosirii 
modului 3-1-1-1 pentru accesul la acest tip de memorie. Maximul de RAM instalabil 
pe o placa motorizată de FX este de 128 MB. SIMM-urile introduse sunt 
autodetectate, rămanand bineinteles obligativitatea ca cele doua SIMM-uri introduse 
in acelaşi banc sa fie absolut identice. Motherboard-urile construite pe baza FX-ului 
nu suportă interfata USB, iar versiunea de bus PCI prezentă este 2.0, deci placile care 
au nevoie de interfata PCI v. 2.1 nu vor lucra pe aceste sisteme. 


* Generaţia 1996 


Timp de aproape un an, pana la aparitia ,,gemenilor" HX si VX in primavara 
lui 1996, FX a fost nava amiral a chipset-urilor Intel pentru procesoare Pentium. 

Cele două chipset-uri moştenesc numele de cod Triton, HX fiind botezat 
Triton IL, iar УХ - Triton III sau Triton II ,, Value Edition". 

Intel a conceput 430HX ca chipset Pentium pentru business users, acesta 
avand puterea de a gestiona 512 MB RAM, spre deosebire de VX, destinat pietei 
Small Office/Home Office şi care poate lucra cu doar 128MB RAM. Diferenta de 
pret intre cele doua versiuni era foarte mică la ieşirea din fabrica, HX fiind mai 
scump, dar nu si mai rapid, pentru ca doar УХ accepta memorii Synchronous 
DRAM, cu un timp de raspuns mult mai mai mic decat EDO. Combinatia HX - EDO 
RAM intrece in viteza un VX, echipat tot cu EDO. 

Amandoua seturile de cipuri au fost proiectate tinandu-se cont de specificatiile 
PCI 2.1, şi introduc arhitectura Concurrent PCI, care mareşte performanta sistemului 
prin simultaneitatea transferului de date pe magistralele PCI, ISA şi a procesorului. 

Un alt lucru comun celor doua chipset-uri este interfata USB (Universal Serial 
Bus). Motherboard-urile construite cu HX şi VX au controlerul EIDE pe placa 
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(PIIX3 Xcelerator), detinand rolul de accelerator IDE (bus master) şi de punte de 
legatura intre bus-urile ISA si PCI. 

Doar HX poate fi folosit pentru placi dual-processor, VX putand controla un 
singur Pentium. Integritatea datelor in timpul transferurilor este verificatá tot numai 
de 430HX, care verifica bitul de paritate, la memoriile care il au. Timpii de acces la 
EDO RAM sunt 5-2-2-2, mai rapizi decat cei ai VX-ului, 6-2-2-2. Acesta insa atinge 
6-1-1-1, cu SDRAM. In rest, caracteristicile sunt aceleasi cu ale lui 430FX. 


* Generatia 1997 


Ín 1997, s-a ajuns la a treia generatie, cipsetul 430TX. TX pare un fel de 
combinatie intre HX şi УХ, dar cu multe imbunatátiri. Memoria RAM maxim 
instalabila se situeaza la 256 MB, de tipul Fast Page, EDO sau SDRAM. Accesul la 
EDO RAM este neschimbat (5-2-2-2), dar TX este cel mai rapid chipset pentru 
Pentium, ajungand la 5-1-1-1 cu Synchronous DRAM. Pana acum, ceasul de timp 
real (Real Time Clock) se afla intr-un circuit separat (Dallas). TX il include in setul 
de cipuri. S-a schimbat şi acceleratorul IDE, circuitul PIIX4 din TX introducand un 
nou mod de transfer pe bus, Ultra DMA/ 33, patentat de Quantum. Ultra DMA/33 
ridica rata de transfer teoretica a harddisk-ului pana la 33 MB/s, spre deosebire de 
modul ATA-2, care are maximul la 16 MB/s (tot teoretic). In practica, Ultra DMA/33 
s-a dovedit cu 15% mai rapid decat PIO mode 4. Performanta va creşte odata cu 
aparitia unitatilor proiectate special pentru aceasti interfata. Dublarea ratei de 
transfer se face utilizand ambele margini ale semnalului de date. 

430TX aduce noutăţi si in ceea ce priveste economisirea energiei. Advanced 
Configuration and Power Interface (ACPI) va permite controlul power management- 
ului prin intermediul sistemului de operare. TX este chipset-ul ideal pentru 
procesorul Intel cu instructiuni MMX, dar şi utilizatorii profesionişti vor avea mult 
de caştigat folosindu-l. 

Intel produce şi un chipset destinatcalculatoarelor Pentium portabile, denumit 
430MX. Construit pe arhitectura lui 430FX, MX este primul din clasa seturilor de 
cipuri concepute pentru mobile computing. Fată de FX, sunt extinse funcțiile de 
power management, cea mai interesantă controland ceasul procesorului pentru 
evitarea creşerii temperaturii acestuia, iar controlul consumului pentru fiecare slot 
PCI şi modurile suspend şi standby arată scopul existentei sale. 


+ Cipseturi pentru Pentium Pro 


Dupa trecerea in revistă a seturilor de cipuri pentru Pentium, sa intram in 
lumea mai greu accesibila a procesoarelor Pentium Pro. Aici gasim chipset-urile 
denumite Orion, 450GX şi 450KX. Apărute la sfarşitul lui 1995, familia 450 
formeaza prima generatie comercială de seturi de cipuri Intel pentru Pentium Pro. 

GX este cel mai puternic, flind destinat serverelor, cu unul sau mai multe 
procesoare, iar KX a fost proiectat pentru workstation-uri. Ele au posibilitatea de a 
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gestiona paná la 4 GB memorie RAM, timpii de citire ajungand la x-1-1-1. Le 
caracterizeazá corectia erorilor (ECC) si folosirea bitului de paritate. 

Aceste chipset-uri au fost inlocuite de Intel 440FX, zis si Natoma, care 
constituie a doua generatie de seturi de cipuri pentru PPro. 44OFX suportă pană la 1 
GB RAM, are facilităţi Concurrent PCI, PCI 2.1 şi foloseşte acelaşi controler ca şi 
430HX si УХ, PIIX3, pentru bus-master IDE şi PCI-ISA bridge. Cu 44ОЕХ se pot 
folosi două procesoare, pentru Symmetric Multiprocessing (SMP), crescand astfel 
viteza sistemelor de operare avansate, cum ar fi Windows NT si UNIX. Şi standardul 
USB este implementat in Natoma, pentru folosirea de periferice plug&play. 


2) Alţi producători de cipseturi compatibile Pentium 

Deşi Intel fabrica majoritatea chipset-urilor pentru Pentium si Pentium Pro, nu 
este singura care face acest lucru. SMC (Standard Microsistems Company), firma 
cunoscută pentru producerea perifericelor destinate conecticii calculatoarelor, are in 
catalog un chipset pentru procesoare Pentium, care nu pare cu nimic mai prejos decat 
cele produse de Intel. Astfel, SMC UltraCore poate folosi 256 MB RAM, Ia un timp 
de acces Ia citire de 5-2-2-2 şi 2 MB L2 cache, Ia care, cu memorii SDRAM, timpul 
de citire este 3-1-1-1. UltraCore integrează un controler bus-master EIDE, la care se 
pot ataşa pană la patru unităţi. Suportand standardul plug&play şi FlashEPROM, 
plăcile de bază cu acest chipset se pot compara oricand cu cele care folosesc un 
430FX sau VX. 

Un alt producător de chipset-uri pentru Pentium este OPTi, care, Cu Viper- 
UMA, se aliniază standardului Unified Memorv Architecture, propus de membrii 
VESA. UMA revolulionează arhitectura subsistemului grafic, renuntând la memoria 
de pe placă, urmând ca procesorul grafic să lucreze direct cu memoria RAM 
principală. Pe lângă asta, Viper sustine versiunea PCI 2.1 şi lucrează cu cache-ul 
secundar la 3-1-1-1, iar cu memoria de bază, presupunánd că este SDRAM, cu 5-1-1- 
1. Motherboard-urile Cu OPTi Viper-UMA gestionează maxim 512 MB RAM şi 
poseda un bus-master EIDE controler. 

OPTi oferA şi un chipset pentru Pentium Pro, denumit Discovery, iar Cu 
Vendetta, destinat procesoarelor din clasa Pentium şi intrat in fabricatie in a doua 
parte a anului 1996, reuşeşte să integreze toate controlerele care formează un set de 
cipuri intr-un singur circuit integrat. 

SiS şi VLSI sunt alte două companii care produc seturi pentru procesoare x86 
de clasă Pentium, dar pe piata românească ele constituic raritáti, Intel adjudecânduşi 
partea leului. 

În 1995, producătorul taiwanez VIA Tehnologies Inc. a intrat pe piata cu un 
nou core logic chipset, numit VIA VT82C580. Acesta fiind singurul chipset proiectat 
integral in Taiwan şi reprezentand o realizare remarcabilă, a fost repede ,,adoptat" de 
firmele taiwaneze, care şi-au proiectat plăci de baza cu ,,chipsetul br national". 

Plăcile de bază VIA au stat in permanenta in umbra celor echipate cu chipset- 
uri Intel, deşi au performante apropiate de acestea, dar un pret mai scăzut. In 1996, 
VIA a lansat 0 nouă generatie, numită VIA Apollo VP. In acel moment, acest cipset 
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avea cele mai bune performante de ре piata plăcilor cu Socket 7. Pentru prima data s- 
au auzit termeni precum „Ultra DMA/33" pentru interfata IDE sau „83 MHz Bus 
Clock". Firma Intel a fost depăşita, pentru moment, replica venind cu chipset-ul TX. 


aracteristicile celor mai răspândite chipset-uri pentru procesoare Pentium 


430 FX 430 HX 430 HX SMC Ultracore 


Interfața Descrierea Triton | Triton II Triton IIl 430 TX (SMC 90E 32, Opti Viper-M 
E24, E36 
Pentium 3,3V Single processor Single/dual Single procesor Single/dual Single Single processor 
processor processor Pentium/Dual 
Cyrix 6x86 
L2 Cache Tip cache PBurst, Async  PBurst PBurst, Async  PBurst PBurst PBurst, Async 
Mărime maximă 512 KB 512 KB 512 KB 512 KB 2 МВ 2 MB 
Zona maximă 64 KB 512 KB 64 KB 64 KB МА N/A 
accesată de 
cache 
Performanța la 3-1-1-1 3-1-1-1 3-1-1-1 3-1-1-1 3-1-1-1 3-1-1-1 
citire (66 MHz) 
Linii ras 5 8 5 6 6 8 
Mărime maximă 128 MB 512 MB 128 MB 256 MB 256 MB 512 MB 
a memoriei 
Tip EDO/FPM EDO/FPM SDRAM/EDO/  SDRAM/EDO/ EDO/FPM EDO/FPM 
FPM FPM 
Performanţa la N/A N/A 6-1-1-1 5-1-1-1 N/A N/A 
citire SDRAM 
EDO 5-2-2-2 5-2-2-2 6-2-2-2 5-2-2-2 5-2-2-2 5-2-2-2 
Integritatea Paritate/ECC Nu Da Nu Nu Nu Nu 
datelor 
Bridge Tip PIIX PIIX3 PIIX3 PIIX4 SMC 90E36 82C558M 
USB Nu Da(2) Da(2) Da(2) Nu Nu 
IDE Busmaster IDE  Busmaster IDE Busmaster IDE Ultra ОМА 33 Busmaster IDE — Busmaster IDE 
Real-Time Clock Extern Extern Extern Intern Extern Extern 
(RTC) 
Interfața PCI Conformă 2.0 Concurrent Concurrent Concurrent 2.0 2.1 
standardului PCI*2.1 PCI+2.1 PCI+2.1 


În ofertele de placi de bază au apărut şi la noi cipseturi „VX PRO". Clientii fac 
adesea confuzie intre placile de baza cu chipset Intel УХ şi aceste УХ PRO. VX 
PRO nu este chipset produs de Intel, ci este pur şj simplu un chipset VIA VP, care a 
fost “rebotezat”, sau mai bine zis remarcat „УХРКО". 

Astfel, cumparatorii aveau senzatia că au facut o afacere bună prin faptul că au 
achizitionat o placă VX la un pret scăzut. In nici un caz aceştia nu au realizat o 
tranzactie foarte bună, deoarece plăcile cu chipset VIA, sunt mai ieftine decât cele 
cu VXPRO. 


[hesi par se ari aa re, plas a dam siamea cus рт Intel ofer mad malig pet 
Tormante йай cea co chipeet-wrk momir cu Бентли си PH 
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Deasemenea au apárut si pláci HX PRO si TX PRO, plácile HX PRO folosind 
chipset-ul Ali Aladdin III (M1521 şi M1523), iar cele TX PRO, Ali Aladdin IV+ 
(M1531 şi M1543). Chipset-urile Ali au fost proiectate recent, tocmai pentru a umple 
.golul" produs de disparitia cipseturilor fabricate de Intel, deoarece acestea nu se 
mai produceau. Chiar şi VIA a mai proiectat doua noi modele de chipset-uri, VIA 
VP2 respectiv VP3. 
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3) CIPSETURI PENTRU PENTIUM П 


Cea mai putemică firmă din domeniu este de departe Intel. Prezentă pe piata, 
chipset-urilor din nevoia de a oferi procesoarelor sale un suport stabil, Intel a devenit 
rapid prima firmă producătoare de seturi de cipuri, asa cum este şi primul fabricant 
de procesoare. Această politică a incercat-o şi AMD, cu chipset-ul AMD640, care nu 
era altceva decAt VIA VP2/97, dar a dat greş. 

Intel a incercat adesea să blocheze sau să limiteze accesul concurentilor din 
domeniul CPU-urilor piaţa procesoarelor. Blocarea prin patente a Slot-ului 1 a făcut 
ca AMD $1 Cyrix, principalii rivali ai lui Intel, să rămână la Socket 7, imbunátatindu- 
І pe acesta, in loc să treacă la Slot 1. Dar firmele taiwaneze, producătoare de seturi de 
cipuri, au inceput să livreze produse care concurează BX-ul şi LX-ul lui Intel. 

Pentru P II, chipset-ul cel mai in vogă (la noi) este (incă) 440LX, apărut in 
septembrie 1997. La vremea respectivă, acesta a inlocuit invechitul 440FX, care a 
avut o perioadă de viată lungă, fiind folosit de pe vremea procesoarelor Pentium Pro. 

44OLX a fost o revolutie in domeniul chipset-urilor, fiind cel care a introdus 
slot-ul AGP in lumea lui Pentium II. Cu o constructie solidă, LX a fost folosit şi Ia 
75 şi 100 MHz, de către cei care obişnuiesc să facă overclocking (pe plăci de bază 
unde această frecventa se poate modifica), deşi frecvenla FSB pentru care a fost 
proiectat a fost de 66 MHz. Cum chipset-urile se fabrică pentru un anumit procesor 
(deoarece intâi se proicctcazá procesorul, apoi setul de cipuri) 440LX este ideal 
pentru CPU-urile Klamath (Pentium II 233 -300 MHz), care au freeventa, de bus 
extern de 66 MHz. LX are, in afară de suport AGP 1x/2x, câteva caracteristici care 
au constituit o noutate la vremca aparitiei sale sau au adus un bencficiu major 
utilizatorilor săi: bus-ul GTL+, suport pentra SDRAM de 3,3 volti şi 64 Mb, opt linii 
de RAS (Row Address Strobe) - permit folosirea a 512 MB SDRAM şi 1 MB 
EDORAM, suport complet pentru  multiprocesare simetrică (Symmetric 
MultiProcesşing) cu două CPU-uri şi cinci slot-uri PCI bus mastering. Partea de I/O 
(southbridge, numită PIIX4) lucrează cu două porturi EIDE cu protocolul 
UltraDMA/33. Dintre facilitătile avansate ale lui LX am aminti buffer-ele de 4 
cuvinte atât pentru bus-ul memoriei, cât şi pentru PCI şi AGP, precum şi suportul 
pentru memorie ECC (Error Control and Correction). 
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440LX a fost luat de model pentru 440B X, urmaşul sáu direct. Practic, BX este 
un LX care suportá frecventa, de bus de 100 MHz. In rest, are aproape aceleasi 
caracteristici. Suportă tot două procesoare in configurație SMP, la fel de multă 
memorie şi lucrează cu acelaşi PIIX4, dar in varianta E. Diferentele apar tocmai 
datorită vitezei pe bus-ul memoriei, procesoarele Deschutes (Pentium П la 300, 
350,400 si 450 MHz) lucrând cu memoria RAM Ia 100 MHz. Dar acest lucru nu 
aduce o creştere a vitezei de 50% fată de 66 MHz, cum ar indica cifrele, deoarece 
Pentium П are memoria cache Level 2 inclusă in carcasă şi lucrează cu ca la jumătate 
din frecventa procesorului. Si cum datele pe care le prelucrează CPU-ul provin in 
proportie de peste 95% din cache, sunt accelerate doar acele 5% din transferuri care 
se fac din memoria principală. De aici provine sporul mic de performanţă pe care 11 
aduce bus-ul la 100 MHz in cazul lui P II. Pe plăcile cu BX se pot folosi si 
procesoarele Klamath, dar Та 66 MHz. 


Schema chipset- 
-- | ului 440BX: obser- 
i | vati FSB-ulcu cele 
i | două tacturi: 66 si 
100 MHz. 


Primary PCI Bus Г У 
Video BIOS (PCI Bus 40) 


System MGMT (SM) Bus 


210Е Роп5 ЭЙ М, 
QMA/23 á 82371EB | „2—2. 
(ra Ü ÁO (PIIXAE) MESI 
| Nd LAC J 
pe =) ISA Slots 


In aceeaşi zi in care a fost lansat 440BX, a apărut pe piata şi 440EX, un 
chipset destinat procesoarelor ieftine din familia Celeron. EX este un LX redus, in 
sensul cá s-a luat un LX $1 s-au mai taiat din facilitati. Nucleul lui EX este cel din 
LX, dar suportá doar 256 MB de memorie in doar douA slot-uri DIMM, lucreazá cu 
un singur procesor si nu suportă ECC. Cel mai ciudat lucru este reducerea numărului 
maxim de slot-uri PCI lu trei, dar nu a renuntat la slot-ul AGP. EX lucrează doar cu 
freeventa, busului FSB de 66 MHz. 

Intel a lansat modelul Celeron A (nucleul este botezat Mendocino), care arc un 
cache L2 de 128 Kb tactat la freeventa, procesorului. Celeron A a adus 0 nouă 
tinerete pentru chipset-ul EX. 

440GX este conceput pentru servere şi statii de lucru biprocesor. De fapt, este 
urmaşul lui 440BX, destinat procesoarelor Xeon. O caracteristică interesantă este cá 
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suportă atat Slot 1 cát şi Slot 2. Nucleul sáu este foarte asemănător cu al lui BX, dar 
poate lucra cu o memoric SDRAM dc pănă la 2 GB. DacA 440GX este un chipset de 
tranzitie de la Slot 1 Ia Slot2, 450NX este primul conceput special pentru Slot 2, 
destinat serverelor cvadriprocesor cu Xeon. Dintre capabilitatile sale se remarcá 
lucrul cu 8 GB memorie (mai mult decât capacitatea harddisk-urilor utilizatorului 
mcdiu de astázi), prezenta, slot-urilor PCI pe 64 de biti si bus-ul FSB la 100 MHz. 
NX suporta si memorie EDO. Pentru servere, sunt importante caracteristicile chipset- 
ului de a mentine integritatea datelor. 


NX asigurá ECC pentru bus-ul procesoarelor si cel al memorici, precum si 
verificarca paritátii pentru bus-ul PCI. NX exista şi intr-o verşiune redusă, 450NX 
Basic, pentru care memoria maxim suportată este de 4 GB şi nu exista slot-uri PCI dc 
64 biti, ci doar dc 32 de biti. 

Privind spre viitorul seturilor de cipuri de Ia Intel, apar numc cum ar fi 
44OZX, Whitney, Camino şi Carmel. Ele desemnează integrate dedicate lui Celeron 
sau procesoarelor apărute in 1999. 

44OZX este urmaşul lui 440EX, şi rulează la 100 MHz, pentru a suporta şi 
procesoarcie Celeron care vor rula cu aceasta frecventă de bus. ZX va rămâne 
chipset-ul de ales pentru Celeron-urile care vor fi fabricate pentru Slot 1, pentru că 
acelea care vor intra intr-un socket au ca suport setul de cipuri botezat Whitney. 

Folosirea lui Socket 370, in locul lui Slot 1 are ca scop reducerea preţului 
total, ca urmare Intel a integrat in chipset şi functiile grafice integrând 
binecunoscutul 1740. 

Chipset-ul Camino este perechea procesorulul Katmai şi poate folosi memoria 
RDRAM (Rambus DRAM), care are o lătime de bandă mult mai largA decăt 
SDRAM-ul de astazi. De asemenea, Intel trece la initiativa ATA 66, care dublează 
rata de transfer maximă a transferulul de date către şi de la harddisk-uri. Camino 
introduce şi AGP 4x care promite o dublare a vitezei bus-ulul AGP. Dar cea mai 
interesanta noutate este legătura digitală AC '97, care reprezintă o interfată pentru 
modem şi soundcard. Aceste două componente vor fi simulate de către procesor, fară 
a mai fi nevoie de a cumpăra plăci separate. dar care duc la o scădere a vitezei reale a 
CPU-ului. 
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Carmel este numele de cod al succesorulul lul 450NX. El se va găseşte in 
serverele „powered by Tanner”. Tanner este procesorul Xeon pentru Slot 2, care 
include instructiunile Katmai, de prelucrare paralelă a numerelor in virgulă mobilă. 
El va folosi un cache Level 2 de unul sau doi MB, care va rula la viteza procesorulul. 
Carmel va avea aproximativ aceleaşi caracteristici ca şi Camino, in plus fund capabil 
sá utilizeze un bus PCI de 64 de biti la 66 MHz. 


4) CHIPSET-URILE ASIATICE 


Ali Aladdin Pro 
H:replicaingineri- 
Pentium li lordela Acer Labo- 
ratories la setul de 
cipuri BX. 


: Graphics 
| : Controller 


Cronologic, primul chipset pentru Pentium П (sau pentru Slot 1) care nu a 
venit de la Intel este VIA Apollo Pro, urmaşul lul Apollo P6, care era dedicat 
procesoarelor Pentium Pro. Apollo Pro poate fi folosit atăt in sistemele desktop căt şi 
in cele mobile şi atat la procesoare Pentium II (Slot 1) cât şi la Pentium Pro (Socket 
8). Apollo Pro este concurentul direct al lul 44OBX, fiind un chipset care suportă un 
FSB de 100 MHz. In toate caracteristicile sale este asemănător cu BX-ul, existand 
câteva mici diferente. Apollo Pro suportă verşiunea 2x a bus-ului AGP, combină 
memoria SDRAM la 100 MHz cu cea la 66 MHz), mai poate lucra şi cu memorie 
EDO şi Fast şi oferă cinci slot-un PCI 2.1 bus master. Frecventele procesoarelor pot 
trece de 450 MHz. Operatiile pe bus-urile AGP, PCI şi CPU pot avea loc sincron sau 
pseudo-sincron, doar timpul de acces la SDRAM fiind putin mai mare, 6-1-1-1 față 
de rafala 5-1-1-1 a lui BX. Mărimea maximă a memoriei foloşite este 1 GB. 
Southbridge-ul integrează un controler USB şi unul UltraDMA 33, dar care poate fi 
folosit la 66 MB/s. 

ALi, firma de semiconductoare a grupului Acer (А cer Laboratories Inc.), 
oferă un chipset pentru Pentium II numit Aladdin Pro II (M1621/M15X3), destinat 
PC-urilor ieftine. Northbridge-ul MI621 are toate facilitătile lui 440BX, cum ar fi 
suport AGP 1 x/2x şi ECC pentru memorie, dar prezintă şi diferentle mari, fiind 
capabil să lucreze cu memoni FPM şi pe lângă frecventele de 66 şi 100 MHz, mai 
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poate foloşi şi 60 MHz pentru FSB, dar nu are facilităti de multiprocesare. Cu EDO 
sau FPM memoria maximA este de 2 GB, iar cu SDRAM, 1 GB. Pe plăcile de bază 
cu Aladdin Pro II se pot foloşi şi plăci PCI Ia 66 MHz. Southbridge-ul M1543 oferă 
şi un bus USB cu două porturi, in rest dotarea sa flind aceeaşi cu a southbridge-ului 
din BX. 


A treia firmă taiwaneză furnizoare de chipset-uri Pentium II este SiS (Silicon 
Integrated Systems), ea flind şi cea mai nouă pe această piata, produsul său, SiS 5600 
(şi southbridge-ul SiS 5595) fiind lansat in august 1999. 5600 suportă până la 1,5 GB 
RAM, 100 MHz pe FSB, AGP Ix şi 2x, iar 5595 este un controler I/O avansat, cu 
facilitati de monitorizare a PC-ului. El are poşibilitatea de a măsura cinci tensiuni, 
două viteze de rotatii (pentru ventilatoare) şi o temperatură (pentru procesor). Setarea 
vitezelor bus-ului şi a procesorului se face prin software (BIOS), fară a mai fi nevoie 
de jumperi. 


YIA 315 I2 - hazai pe. SIS PS, wudde im acecleralar oralig 
inan 


VT82C501MVP 
9Я24С0 TAI WAN опе 
13B0F5700 © @ 


Schema bui MIS PI - slut-ul AGI oferă perfurmanmie vralice 
К. E ridicare să PC -urilir cii procesoarc Secket 7. 


SiS a anuntat cel mai avansat chipset nonIntel pentru Pentium II: SiS 620. 
Noutatea pe care o aduce acesta este integrarea cipului grafic. Acceleratorul folosit 
de SiS pentru 620 are un motor 2D pe 64 de biti şi unul 3D care cunoaste cele mai 
avansate functii folosite in grafica tridimenşională. Memoria grafică are valoarea 
maximă de 8 MB poate fi atat parte a memoriei principale (Unified Memory Access) 
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cât şi separată, caz in care se recomandă fobşirea rapidului SGRAM. SiS oferă 
drivere OpenGL si Direct3D. In rest, caracteristicile sunt aproape aceleaşi cu ale lui 
5600. 


S) CIPSETURI PENTRU SOCKET 7 SI SUPER 7 


Principalul competitor al lui TX a fost VIA VP3, cu caracteristici mult su- 
perioare, dar care a suferit de „boli ale copilăriei", cum ar fi drivere cu bug-uri. Setul 
de cipuri proiectat de VIA lucrează cu o memorie maxima de 1 GB, toată cache- 
abilă. Cache-ul L2 poate atinge 2 MB, iar timpii rafalei de citire din memoria 
SDRAM este 6-1-1-1, fată de 5-1-1-1, la TX. VP3 suporá ECC Si AGP, dar 
frecventa, sa maximá de bus este de 66 MHz. Acest lucru a facut ca VIA sá reviná cu 
modelul MVP3, care lucreaza si la 75, 83 Si 100 MHz si care formeazá grosul 
livrárilor de chipset-uri pentru Super 7. Singura scádere a lui MVP3 fatá de VP3 este 
reducerea cantitatii maxime de memorie cache-abilá la 512 MB. 

Chipsetul MVP4 (VT82C501), care il imbunátatateste pe MVP3 căruia ii 
aduce o imbunătatire majoră: un controler grafic AGP integrat. Acesta din urmă este 
un accelerator 2D/3D cu decoder DVD (MPEG 2) şi ieşire TV (optională), care 
suportă standardul AGP 2x şi foloseşte o parte din memoria sistemului ca memone 
grafică. 

ALi are mai multe chipset-uri pentru Socket 7 şi două pentru Super 7, Aladdin 
IV+ Şi Aladdin V. Aladdin IV+ (M1531/M1543) are frecvenţa maximă abus-ului 
FSB de 83 MHz, suportA 1 GB memorie, din care cache-abilă este 512 MB, 1 MB 
L2 cache, cinci slot-uri PCI, USB şi DMA-33. Aladdin V (M1541), a cincea 
generaţie de seturi de cipuri produse de ALi, a crescut memoria cache-abilá la 1 GB 
Si, cel mai important, are suport pentru AGP. El foloseste ca partener tot 
southbridge-ul MI543. Aladdin V este unul dintre primele chipset-uri AGP pentro 
Socket 7 apárute. 

SiS are o multime de chipset-uri pentru Socket 7/Super 7, dintre care cel mai 
răspândit este S185591. 5595 este un model tipic pentra Super 7: 768 MB memorie 
EDO sau SDRAM (cache-abilă 256 MB), 1 MB cache L2, lucrează la toate 
frecventele Super 7 cu exceptia celei de 100 MHz (deci nu poate fi folosit in plácile 
de bază pentru noile procesoare K6-2 300 MHz), suportă AGP 2x şi posedă un 
Southbridge (5595) care are cinci slot-uri PCI bus master şi două porturi EIDE 
UItraDMA 33. Mai bun decât el este SiS 530 care dubleazA memoria maximă, 
adaugă frecventa, de bus de 100 MHz şi integrează un adaptor grafic 2D/3D AGP, 
produs tot de SiS (6326). Acest adaptor poseda un RAMDAC cu frecventa, maximă 
de 230 MHz, ceca ce asigură frecvenţe ergonomice de reimprospătare a ecranului 
chiar şi la rezolutia de 1280 x 1024 pixeli. Se mai remarcă cele două porturi EIDE 
Ultra-DMA 66. 


6) CELE MAI NOI CIPSETURI 
Prin diminuarea numarului de BX-uri şi ZX-uri Intel a urmarit crearea de 
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spatiu PC piata pentru 1820. Lansarea lui 1810e coincide cu a versiunilor de Penfium 
III: РШ 533 B şi РШ 600 B cu FSB 133. 1810е este varianta extinsa a lui 1810 avand 
suport si pentru FSB de 133 si completeazá familia Whitney care este alcatuita din 
18101, 1810, 1810 DC100 şi 1810E. 

Functionarea seriei 810, la fel ca şi 820, este diferita de cea a lui 1440ВХ. Ea 
se bazeaza pe un MCH (Memory Controller Hub) ce permite lucrul proccsorului 
asincron cu memoria. Astfel este posibil ca memoria sa mearga la 100 MHz iar 
procesorul sa aiba o viteza de bus de 66 sau 133 MHz datorita medierii realizate de 
MCH. Strict pentru cazul 1810 avem dc-a face cu Un GMCH (Graphics and Memory 
controller Hub) pe post de northbridge care, pe langa transferul de informatii din si 
catre memoria sistemului (cc lucreaza conform specificatulor strict la 100 MHz) si 
dinspre respectiv catre ICH (I/O Controller Hub, PC post de south bridge) asigura si 
engine-ul grafic precum şi comunicarea cu monitorul. Varianta DC 100 are 
suplimentar şi un Display Cache Controller care suporta pana la 4 MB de memoric la 
100 MHz. 

În ultima vreme, in designul placilor de baza a aparut o noutate şi anume slotul 
AMR (Audio Modem Riser). Ce este Cu acesta? ICH-ul are o legatura separata ce 
permite accesul direct la un codec Modem/Audio integrat pe mainboard. Astfel sunt 
asigurate flunctiile de bază ale unui modem. In cazul in care sunt apelate funcții mai 
complexe, acestea sunt emulate prin software, hardware-ul necesar rezumându-se la 
AMR Card, care face doar translatia semnalului provenit din exterior. Practic se 
elimina necesitatea unui modem, acelaşi mecanism fiind implementat in southbridge- 
ul de la VIA. 

Constienta de faptul ca GTL+ (busul lui Slot 1) castiga din ce in ce mai mult 
teren a pus la punct si o serie de chipset-uri pentru aceasta platforma, mai intai flind 
vorba de Apollo Pro, care a suferit ulterior imbunatatiri şi care a dat naştere noilor 
Apollo Pro+, Apollo Pro 133 sau cel mai recent Apollo Pro 133A. 

Foarte interesanta este politica acestei companici taiwaneze in privinta, south 
bridge-urilor. Acesta este unul singur pentru toate familiile, VT82C6864A fiind pus in 
tandem cu oricare dintre northbridge-uri. Exista şi o varianta pentru sisteme mobile. 
O asemenca modalitate de lucru, deşi s-ar putea sa aduca o anume scadere a vitezei 
in unele situaţii, ofera companiei o mult mai mare flexibilitate, permitandu-i sa 
prezinte pe piata, foarte rapid serii noi de chipset-uri. Este cazul lui Apollo Pro 133A 
care-i primul ce ofeta suport pentru AGP 4x. 

Standardul PC133 care in cea mai mane masura extinde PC 100, in loc sa 
sustina memoria Rambus care este considembil mai scumpa si de care sistemele 
actuale oricum nu pot profita in totalitate. Primul chipset care a suportat PC 133 a 
fost bineinteles Apollo Pro 133 urmat acum de Apollo Pro 133A care apare odata cu 
noile РШ B pe care le poate pune in valoare. VT82C694X poate lucra atat sincron 
FSB-mcmorie la 66, 100 san 133 MHz cat şi asincron cu un decalaj de 33 MHz intre 
bus şi memorie. 

Anul 1999 a fost unul deosebit de activ pentru VIA. PC 133 ridica frecventa 
de functionare a lui PC 100 de Та 100 MHz la 133 MHz, astfel incat proaspat 
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lansatele procesoare Intel cu FSB Іа 133 MHz (recentul Coppermine) pot lucra 
extern in mod sincron cu memoria pe chipset-urile Apollo Prol33A. Totuşi, exista 
practic doua variante de PC 133, ambele sustinute de VIA: PC 133 propriu-zis si 
VCM (Virtual Channel Memory sau Virtual Channel SDRAM). Aceasta din urma a 
fost fabricata mai intai de NEC, Infineon şi Hyundai şi aduce cu sine o latenta mai 
redusa. 

Rambus aduce o latime de banda mai mare, in schimb are o latenta chiar mai 
mare decat SDRAM-ul de astazi, la 100 MHz, ceea ce justifica rezultatele obtinute 
de Rambus, cu doar 2-5% mai mari decat PC 100 in benchmark-urile high level. 

Cumva la polul opus, spuneam ca VIA urmăreşte şi intrarea in segmentul 
middle-range şi chiar high-end prin doua chipset-uri: Apollo Pro 133А şi Apollo 
KX133. 

Apollo Pro 133A este un chipset, care suportă Ultra ATA66, AGP 4x, PC133, 
sase sloturi PCI pe care unii producatori de motherboard-uri, de exemplu Tyan, chiar 
le implementeaza in intregime şi se pare cá şi performanta este imbunatatita fata de 
Apollo Pro 133. 

Apollo KX 133 vine cu o serie imbunatatiri şi dotari suplimentare fata de 
AMD 750 chipset-ul initial pentru platforma Slot A a lui Athlon. Pe langa o serie de 
optimizari ale lucrului cu procesorul ofera suport pentra AGP 4X fata de doar AGP 
2X la Irongate (4MD750), sau PC133 fata de PC100. 

Designul lui KX133 se bazeaza in principal pe cel al lui Apollo Pro 133 cu di- 
ferenta ca foloseste protocolul EV6 pentru front side bus. 

Pentru moment, un mainboard de Slot A inseamna o placa bazata pe chipset-ul 
original al lui AMD si anume 750 cunoscut si ca Irongate. De fapt, Irongate este 
AMD numele northbridge-ului AMD 751, southbridge-ul 756 avand Si ci un nume 
de cod, Viper. Fiind proiectat in prima jumatate a anului, cum spuneam, nu include 
suport pentru PC 133 sau АСРАХ, pe care KX133 le sustine. 

ALi a adoptat aceeasi politica flexibila in privinta, southbridgeurilor ca si VIA, 
astfel incat oricare asemenea element poate fi pus in tandem cu oricare northbridge. 
Dintre toate southbridge-urile, eel mai interesant este M1535D un cip care are pe 
langa suportul pentru UltraDMA/66 şi link-ul AC97 (Ce permite indirect, in designul 
placii de baza, prezenta slotului AMR si emularea soft a unui modem si un engine de 
sunet. 

Pentru domeniul chipset-urilor fara grafica sau sunet, ALi are pregatit de ceva vreme 
M 1621, cu suport doar pentru FSB 60, 66 şi 100 MHz şi AGP doar 1x şi 2x. 

Cel mai recent chipset de Slot 1 de la SIS, modelul 630, are un mare numar de 
dotari incluse printre Ethernet 10/100 sau suport pentru TV-Out, un engine de sunet 
si unul grafic. Partea de sunet este un Vortex 2 sau un SB Live!. SiS 630 are 
implementata o arhitectura de tip UMA (UnifiedMemory Arch itecure), in care o 
parte din memoria sistemulul (2/4/8/32 sau 64MB) va fi impartita intre acesta şi 
engine-ul grafic. Optional, pentru performante ceva mai ridicate de baza poate fi 
dotata cu o anumita cantitate de EGM (Extended Graphics Memory), adica Display 
Cache. 
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Întalnim si aici, la fel ca la Apollo Prol33A de laVIA, suport pentru УСМ 
(Virtual Channel Memory) precum si posibilitatea ca viteza de bus a procesorulul sa 
difere de viteza memoriei. Bineinteles, nu putea lipsi Ultra ATA66. 
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Socket 7/Super 7 
Intel 430FX (Triton) Socket 7 1 512 KB 128 MB 64 MB 5222 - 66 FPM, EDO 
Intel 430HX (Triton П) Socket7 2 512 KB 512 MB 512 MB 5222 - 66 FPM, EDO 
Intel 430VX (Triton Ш) Socket 7 1 512 KB 128 MB 64MB 6-2-2-2 61-11 66 FPM, EDO, SDRAM 
Intel 430TX Socket7 1 512 KB 256 MB 64 MB 52222 531-131 66 FPM, EDO, SDRAM 
intei 430MX (mobil) notebook 1 512 KB 128MB ? ? - 66 FPM, EDO 
AMD 640 Socket 7 1 2 MB 512 MB 512 MB 4-2-2-2 6-1-1-1 66 FPM, EDO, SDRAM 
AMD 640AGP Socket7 1 2 MB 512MB ? ? ? 66/75/83/100 SDRAM, DDR-SDRAM 
VIA Apolto VP1(580VP) Socket 7 1 2 MB 512MB 512 MB 4-2-2-2 6-1-1-1 66 FPM, EDO, SDRAM 
VIA Apollo VPX/97 Socket 7 1 2 MB 512 МВ 512 MB 422-2 611-1 75 FPM, EDO, SDRAM 
COPT сокит 1 2MB 512MB 512MB 4222 6111 66 FPM, EDO, SDRAM 
VIA Apollo VP3 Socket7 1 2MB 1GB 1GB 422-2 61-131 66 FPM, EDO, SDRAM 
VIA Apollo MVP3 Socket7 1 2MB 1GB 512 MB 4-2-2-2 6-1-1-1 66/75/83/100 FPM, EDO, SDRAM, DDR-SDRAM 
1 GB 
VSIA MVPA Socket 7 1 2MB (798 МВ 512 мв 4222 61-11 66/75/83/100 FPM, EDO, SDRAM, SDRAMHI 
SDRAM) 
SiS 5571 Socket7 1 512 KB 512MB ? 5222 6-1-1-1 66 FPM, EDO, SDRAM 
SiS 5591/5595 Socket7 1 1 MB 768 MB 256 MB 5-2-2-2 5-11-1 66/75/83 EDO, SDRAM 
55530 Socket 7 1 2 MB 15 G8 256 MB - 6-1-1-1 66/75/83/100 SDRAM 
АП Aladdin IV+ Socket7 1 1M8 1GB 64/512 MB 5222 6-1-1-1 66/75/83 FPM, EDO, SDRAM 
ALi Aladdin V Socket 7 1 1 MB 1 GB 1GB/512 MB 5-2-2-2 6-1-1-1 66/75/83/100 FPM, EDO, SDRAM 
Socket8, Slot 1, Slot 2, etc. 
ALi Alladin Pro ! Socket 8 1 Pe procesor 2 GB 512 МВ (P I) 5-2-2-2 x-1-1-1 66 FPM, EDO, SDRAM 
ALi Alladin Pro li Siot 1 1 Pe procesor 2 GB 512 MB (РП) 5-2-2-2 x-1-1-1 66/100 FPM, EDO, SDRAM 
VIA Apollo P6 Socket 8 1 Pe procesor 1 GB 512 MB (PI) ? ? 66 FPM, EDO, SDRAM 
VIA Apollo Pro Slot 1 1 Pe procesor 1GB 512 MB (P I) 5-222 6131-1 66/100 FPM, EDO, SDRAM, DDR-SDRAM 
SiS 5600 Slot 1 2 Pe procesor 1,5 GB 512 МВ (Р) 8-2-2-2 81-131 66/100 FPM, EDO, SDRAM 
SiS620 Slot 1 1 Pe procesor 1,5 GB 512 МВ (РІ) 8-2-2-2 x-1-1-1 66/75/83/100 EDO, SDRAM 
Intel 440FX (Natoma) Slot 1 2 Pe procesor 1GB ? 5-2-2-2 5-11-1 66 FPM, EDO 
Intel 450GX (Orion) Socket 8 4 Pe procesor 4 GB ? - - 66 FPM 
Intel 440KX (Mars) Socket8 2 Pe procesor 2 GB ? - - 66 FPM 
intel 440LX Slot 1 2 Pe procesor 512 MB 512 МВ (РІ) 5-2-2-2 5-4-4-1 ‚50/60/66 EDO, SDRAM 
Intel 440EX Slot 1 1 Pe procesor 256 MB ? - 5-1-1-1 66 SDRAM 
Intel 440BX Slot 1 2 Pe procesor 1 GB 512 МВ (РІ) 5-2-2-2 5-1-1-1 66/100 EDO, SDRAM 
Intel 440GX Slot1/2 2 Pe procesor 2 GB 512 МВ (P I) - 5-1-1-1 66/100 SDRAM 
Intel 450NX Slot 2 4 Pe procesor 8GB ? - 5-1-4-4 66/100 SDRAM 
Intel 440ZX Slot 1 1 Pe procesor 256 MB ? 5-1-1-1 66 SDRAM 
Intel Whitney Socket 370 1 Pe procesor 256 МВ ? - 5-1-1-1 100 SDRAM 
Intel Camino (440JX?) Katmai ? Pe procesor ? ? ? 5-1-1-1 100 SDRAM, RambusDRAM 
Inte! Carmel Siot 2 ? Pe procesor ? ? - ? minim 100 SDRAM, RambusDRAM 
Intel 460GX Siot M 4 Pe procesor 16 GB ? 5-1-1-1 133 SDRAM, RambusDRAM 


Da 


Da 


Da 


Da 


Mode 4 
Mode 4 
Mode 4 
UltraDMA 33 
Mode 4 
UltraDMA 33 
UltraDMA 33 
UltraDMA 33 
UitraDMA 33 


UltraDMA 33 


UltraDMA 33 
UltraDMA 33 


UltraDMA 66 


PIO Mode 4, 
UltraDMA 2 


UltraDMA 33 
UltraDMA 66 


UltraDMA 66 
UltraDMA 33 


UitraDMA 33 
UltraDMA 33 
Mode 4 
UltraDMA 66 
UltraDMA 66 
UItraDMA 66 
Mode 4 
Mode 4 
Mode 4 
UltraDMA 33 


UItraDMA 33 


UitraDMA 33 
UltraDMA 33 
UltraDMA 33 


UltraDMA 33 


Cel putin UltraDMA 33 


AGP 4x Cel puțin UttraDMA 33 
AGP 4x Cel puţin UltraDMA 33 
AGP 4x UltraDMA 33 


Nu 
Da 
Da 


Da 


Da 
Da 
Da 


Da 
Da 


Da 
Da 
Da 
Da 
Da 
Da 
Da 
Nu 
Nu 
Da 


Da 


Da 
Da 
Da 


Da 


Da 
Da 
Da 
Da 


Suportá doar PCI 2.0 


Accelerator grafic incorporat 


include acceleratorul grafic 
SiS6326AGP 


include accelerator grafic 
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Dedicat procesoarelor Celeron, suportă 


max. 2 slot-uri DIMM şi 3 PCI 
Pentru procesoare Deschutes 


Destinat serverelor SMP cu Xeon 
Dedicat procesoarelor Celeron cu 


L2 cache, 
max. 2 DIMM şi 3 PCI 


Include acceleratorul grafic i740 
Pentru procesorul Katmai 


Pentru servere şi workstation-uri cu 


Tanner 
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Cantitate 
maximă de 


asincron cu memorie 


e 


nespecificat 
1GB 
1GB 
1GB 
1GB 


2GB pentru 
PC100/ 
1,5GB pentru 
PC133 


2GB pentru 
PC100/ 
1,5GB pentru 
PC133 


768MB 


1,5GB 


nespecificat 


1,5GB 
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Producător Model Southbridge Platformă Frecvența de Standarde Memoria 
/ACH bus suporta- de memorie poate lucra 
tă (MHz) 
FBS-ul 
Intel i820 82801 Slot1 100/133 PC100 da 
/Rambus 
intel | 18101 82801AA Slot1 66 PC100 da 
E /82801AB i 
Intel i810 82801AA Slot. 66/100 PC100 da 
/82801AB 
Intel i810DC100 82801АА Slot1 66/100 PC100 da 
/82801AB 
Intel i8BO1E 82801AA Slot1 66/100/133 PC100 da 
/82801AB 
VIA Apollo VT82C596B Slot1 66/100/133 PC66/PC100 da 
Pro133A /NT82C686A /PC133 
/NCSDRAM 
VIA ApolloKX133  VT82C596B SlotA 200 PC66/PC100 da 
/NT82C686A /PC133 
/NCSDRAM 
AMD lrongate AMD 756 SlotA 200 PC100 da 
(Viper) | 
SiS 515630 915950 Slot1 66/100 | PC66/PC100 da 
/nespecificat /PC133 
/NCSDRAM 
SiS $15540 515950 Super? 66/100 PC66/PC100 da 
/PC133 
/NCSDRAM 
Ali Alladin Proli M1533 Slot1 66/100 PC66/PC100 nespecificat 1GB 
Ali Alladin TNT2 M1535D 5101. 66/100 PC66/PC100 da 
/PC133 
/NCSDRAM 
Intel 440BX 82371ЕВ 51011. 66/100 PC66/PC100 nu 


1GB 


Grafică 
integrată 


nu 


da 


da 


da 


da 


nu 


nu 


da 


da 


nu 
da 


nu 


Suportă 
UItraATA66 


da 


da 


da 


da 


da 


da 


da 


da 


da 


da 


da 


nu 


Viteză 
externă AGP 


АСРАХ 


AGP4X 


AGPAX 


AGP2X 


AGP2X 
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E) DESCRIEREA SI CONFIGURAREA COMPONENTEI ROM BIOS 


Lucrul la calculator nu incepe cu Windows. Inainte ca dorintele utilizatorului 
sa poata fi îndeplinite, este nevoie ca un alt program sa intre în scena: Basic 
Input/Output System, pe scurt - BIOS. 


1) PROCESUL DE BOOT-ARE 

Uncip minuscul, EPROM, stocheaza cel mai important program. Pentru ca, 
dupa conectarea in sursa de energie, calculatorul se trezeşte de-a dreptul naiv si 
inocent - componentele sale de memorie sunt goale, iar sistemul de operare este 
„incatuşat" pe harddisk. 


Calculatorul porneste automat aşa numita rutina de boot in BIOS. Acest pro- 
gram asigura in primul rand functionarea corecta a PC-ului. Testul (POST-Power-On 
Sdf Test) verifica memoria de baza, CPU-ul, harddisk-ul si 0 serie de alte 
componente importante ale sistemulul. 

Un urmator pas al rutinei de start cauta alte componente BIOS, care ar putea fi 
instalate pe pln ci de extensie. Astfel, pentru a putea efectua rutinele proprii detest, 
intervine de exemplu controlerul SCSI. Aceste rutine pot rula acum ihra- probleme. 

Dupa ce toate componentele au fost verificate, un BIOS modern va face ordine 
in haosul de placi de extensie: plug& play („introdu şi porneşte") este in acest caz 
cuvantul-cheie. Aproape fiecare placa de extensie soliciti - minim - o intrerupere şi 
un canal DMA, pentru a putea comunica nestingherită cu procesorul respectiv cu 
memoria de baza. Deoarece cantitatea de asemenea resurse este foarte limitata, 
BIOS-ul este cel care trebuie să se ingrijească de putină ordine. Faptul că aceasta 
sarcina nu este tocmai simplă este scos in evidentă de expresia ironică „Plug & Pray" 
(„introdu şi roagá-te"), pe care şi-au atras-o unele tipuri de BIOS. După се BIOS-ul a 
impártit toate resursele disponibile, sistemul de operare poate prelua rezultatele. 

Pentru a porni adevăratul stapan al hardware-ului, BIOS-ul preia de pe hard- 
disk informatiile necesare din primele sectoare. Pentru harddisk-uri este vorba şi 
despre datele de partitionare. 

De pe partitia boot-abilă apare un alt mic program de boot, anume Bootstrap 
Loader. Acesta este un pic mai inteligent decât BIOS-ul: el cunoaşte structura de 
fişier a mediului de stocare, poate apela deci fişiere individuale. Acesta este utilizat 
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pentru a citi şi porni rutinele de start propriu-zise ale sistemului de operare in 
memoria de bază. 

Dacă sistemul rulează, nu se poate spune totuşi că sarcina lui Basic Input- 
Output Systems ar fi luat sfarşit. BIOS-ul este de fapt un mediator intre două lumi: 
hardware şi software. BIOS-ul poate comunica direct cu hardware-ul, permitand 
astfel sistemulul de operare (căruia 1 se adresează programele) accesarea hardware- 
ului. Prin faptul că BIOS-ul este stocat intr-o componenta hardware, poate fi 
eventual considerat chiar hardware (in limba engleză exista un termen generic pentru 
asemenea cazuri Firmware), el cunoaşte in amănunt caracteristicile aparatelor. Acest 
lucru se referă in special la programele BIOS, care se găsesc pe plăcile de extensie, 
de exemplu pe plăci de retea sau SCSI. 


p 


"mw =a CRX ......... 


ШАЛА, 
{к=єк#н+ К 
"rri 


Rolul BIOS-ului scade insá cánd vine vorba despre sistemele de operare pe 32 
de biti. Majoritatea rutinelor de BIOS sunt concepute pentru Real Mode. De aceea, 
ele pot fi apelate (dacá pot) doar cu anumite ingrádiri de sisteme de operare ca 
Windows NT sau OS/2 Warp. In aceste cazuri, sistemul de operare este cel care 
trebule sá indeplineascá toate sarcinile. 

Ín schimb se intrevád sarcini noi pentru minusculul cip ROM. Una dintre aces- 
tea este /пѕѓапі-Оп si semnifică pornirea rapida a calculatorulul in urma unei co- 
menzi externe. Acest lucru este deosebit de util in momentul in care calculatorul are 
rolul de a receptiona faxuri automat. Ar fi pur si simplu risipá de energie, dacá el ar 
trebul sá ruleze permanent, chiar si atunci cind nu este utilizat; pentru rutine 
Complicate de boot nu este timp in astfel de situatii. Cu ajutorul functiei Instant-On 
este inghetatá pe harddisk starea sistemulul de operare in lucru, iar la nevoie, in douá 
secunde calculatorul este repus „pe linia de plutire". 

Această functie poate fi extinsă relativ simplu, pentru a porni, de exemplu, 
calculatorul apelând la tastatură (Ca la Macintosh), in loc de butonul de alimentare, 
care de multe ori este plasat destul de incomod. 
mentind o modificare sau alta, se poate obtine un plus de performantă. 

Există insă şi neşansa de a destabiliza computerul prin setări greşite, ceea ce 
duce la blocări periodice sau chiar la refuzul acestuia de a porni. De aceea este foarte 
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important sá atingeti doar acei parametri a cáror semnifictie o cunoasteti perfect. In 
principiu, se poate deteriora chiar şi hardware-ul prin frecvente de tact permanente 
greşite. In cazul in care sunteti nesiguri de semnificatille anumitor functii din BIOS 
sau de valorile care ar trebui folosite. 

Deosebit de util este să notati toate setările BIOS pe o foaie de hârtie. Unele 
BIOS-uri permit chiar o imprimare а configurării. O asemenea foaie de „backup" 
este necesară nu doar pentru tuning. 


LOAD BIOS BEFAHLTS 


Lon SETUP DEFAULTS 


е: ын Ules i Select Нев 
РІЙ : Save à Exit Setup {ЗН И? : Change Color 


AT clock, МИМ вор... 


Atunci când bateria de litiu işi dă duhul şi trebuie inlocuită, aceste notite vă 
vor fi de un real folos. 

Daci nu mai functionează nimic, se trage „alarma". Aproape fiecare BIOS 
detine o functie care restabileşte setările producătorului (valorile default). Cu 
ajutorul acestora, calculatorul poate fi determinat să pornească din nou, bineinteles el 
va fi ceva mal lent decât inainte, deoarece au fost anulate şi optimizări utile. 

BIOS-ul poate fi cheia atunci când extensille hardware nu functionează. Poate 
şi o setare modificată pur şi simplu nu este pe placul noulul aparat. Valori putin 
schimbate fac minuni in asemenea situatii, salvându-vă de multe ore de configurări si 
instalări. 


2) CUM AJUNGE UN BIOS ÎN CALCULATOR 


Există mai multe tehnologii concurente de a introduce un program BIOS in PC 
cu protectie la ştergere. 

e Metoda clasica este EPROM (Erasable Programmable Read Only Memory). 
Aceasta este o componentă de memorie, care este programati de către producator 
intr-un asa-numit Eprommer. Programul ramine stabil chiar şi dupa deconectarea 
tuturor tensiunilor electrice. Daca insa acest cip este expus razelor ultraviolete, 
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programul dispare, iar componenta de memorie poate respectiv trebuie reprogramată. 
Din această cauză, EPROM-urile dispun de un autocolant opac. 

e EEPROM (Electrically Erasable Programmable Read Only Memory) poate 
fi sters nu cu raze ultraviolete, ci electric, deci, de exemplu, chiar si montat fiind. 
Existi insă şi varianta ROM (Read Only Memory) care este programat in timpul 
fabricárii cipului, flind foarte rentabil. 

* Cel mai mare concurent al EPROM-urilor este asa-numitul Flash-Memory. 
Aceasti forma de memorie poate fi programati şi ştearsă cu tensiunile obisnuite ale 
unui motherboard, fárá tensiuni speciale de programare si sergere. Avantajul pentru 
utilizator este evident: o noua versiune de BIOS poate fi inregistratá simplu de către 
CPU, deci cu ajutorul unui simplu program al producátorului. Nu mai este necesará 
demontarea componentelor EPROM, iar, in plus, scad si costurile. 


3) MODUL DE SETARE AL BIOS-ULUI 


Fabricantii placilor de bază indud, de obicei, in manualul care insoteste aceste 
produse, şi câteva pagini despre programul de configurare aflat in BIOS. Bineinteles, 
niciodata nu detaliază subiectul, referindu-se doar la optiunile rnai utilizate, de 
autodetectare a harddisk-ului şi de stabilire a parolei de intrare. 

Revenind la setup, aici se setează parola. BIOS-urile mai noi dispun atat de 
parolă de administrator, ceruta la intrarea in setup, cât şi de parolă de utilizator, 
ceruta la boot-area normală. Deoarece pentru BIOS-urile Award se cunoaşte cel 
putin parolă de administrator care a mers pe orice calculator, nu este indicat să vă 
bazati pe această metoda pentru a interzice cuiva accesul la fişierele personale. 

Optiunile următoare sunt comune atât BIOS-urilor AMI cât şi Award. Pot 
exista mici diferente de notare, dar sensul este acelaşi. Ordinea tratării setărilor este 
cea a unui Award. 


Mai intai, am dat de câte ceva despre „programarea" tastaturii: Typematic Rate 
Programming, Typematic Rate Delay (msec) şi Typematic Rate (Chars/Sec). Acest 
domeniu il putem lăsa liniştiti pe seama sistemului de operare Si trecem mai departe, 
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la Above 1 МВ Memorv Test. După cum ii spune şi numele, activarea optiunji 
(Enabled) determină un test al memoriei inalte (high memory), incepánd de la 1 MB 
până la 4, 8, 16, 32 san chiar 128 MB. Cel mai bine este să dezactivati aceasta 
opţiune (Disabled), atât pentru a câştiga timp la boot-are cât şi pentru că testul este 
oarecum inutil, deoarece HIMEM.SYS face şi el un test al memoriei la incárcare. 
Mai mult, il face in conditii reale, cu setarile pe care le-ati introdus la Chipset Setup, 
Si nu cu cele implicite, cum are loc testul POST. Legata de aceasta optiune este 
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Memory Test Tick Sound, care la activare scoate un sunet in dituzorul PC-ulni in 
timpul testului de memorie. Este doar o confirmare auditivă a faptului că testul 
decurge OK, deci este util doar pentru depanare. 


= :_ ———-— 

Urmează о setare mai delicata-: Memory Parity Error Check. Pentru а o putea 
trata, trebuie so ştim ce-i cu aceasta ,,paritate". Mai demult, toate SIMM-urile aveau, 
pentru fiecare octet, pe lângă cei opt biti de date, şi unul de paritate. La fiecare 
scriere a octetului, bitul de paritate este setat in aşa fel incât paritatea totală să fie 
impară. La citire, se verifică acest bit şi dacă paritatea nu este impară, se generează o 
intrerupere nemascabilă (NMI) şi ecranul afişează ceva de genul PARITY ERROR 
AT... SYSTEM HALTED. 

Evident, sistemul e blocat. Cele trei puncte reprezinta adresa de memorie unde 
a avut loc eroarea. O repetare a acestei erori inseamnă că un SIMM este defect şi se 
impune schimbarea sa. Astazi se găsesc foarte multe SIMM-uri fără bitii de paritate, 
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deoarece sunt mai ieftine. O activare a optiunii este deci recomandata, dar nu- 
mai daca aveti memorii cu paritate. Pentru cele fárá, BIOS-ul ignorá setarea. 

Hard Disk Type 47 RAMArea: Harddisk-urile IBM şi EIDE sunt de tip 47, 
adicá au parametri specificati de utilizator sau detectati de BIOS. Acesti parametri 
trebuie pástrati in memoria DOS, sau in zona BIOS 0:300. Ultima variantá este de 
preferat, datoritá faptului cá cei 640 KB de memorie DOS sunt foarte pretiosi. 
Oricum, setarea este redundanta dacá se activeazi optiunea Shadow BIOS ROM. 

Mai departe intâlnim Wait for <Е] > If Any Error, care, odată activată, aşteaptă 
apăsarea tastei Fl in cazul intâlnirii unei erori non fatale. Un exempin ar fi 
nedetectarea unitătii floppy. Dacă este dezactivat, sistemul afisează un mesaj de 
eroare şi trece mai departe. De obicei, este bine să fie activată, in afara unor cazuri 
speciale, cum ar fi boot-area pe un server care nu are nevoie de tastaturi. 

System Boot Up Num Lock determină starea acestei taste la pornire. 

Pentru cei care au coprocesor matematic, Numeric Processor Test trebuie 
făcută “enable”, pentra ca acesta sa tie folosit. Se dezactivează la 386 SX, DX, 486 
SX, SLC şi DLC. 

Weitek Coprocessor Weitek producea coprocesoarele Abacus, pentru 386 şi 
486, care erau do 2-3 ori mai rapide decit cele ale Іш Intel. Activati doar daci aveţi 
aşa ceva. 

Optiunea Floppy Drive Seek At Root trebuie dezactivată pentru cá scade timpul 
necesar bootării şi se reduce uzura unităţii. 

System Boot Sequence trebuic să fie „C:, A:", atât pentru evitarea citirii unei 
dischete de către sistem, la pornire, cât şi pentru evitarea situaţiei ca discheta din 
unitate să conţină vreun virus de boot. In cazul virusării harddisk-ului, pentra a pomi 
de pe o discheti curati, faceţi schimbarea „A:, C:". 
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În toate cazurile de funcţionare normală, optiunea External Cache Memory 
(cache-ul Level 2 al procesorului) trebuic activată. La dezactivare, scade semnificativ 
performanta PC-ulni, dar o activare a cacheulni L2 fără ca acesta si fie prezent duce 
la o blocare a calculatorului. La un 386 sub DOS, sunt suticienti 128 KB de memorie 
cache (pentre el este L1, deoarece acest procesor nu are cache intern). 256 KB pentru 
486 si Pentium este solutia optima, dar unele sisteme vin cu 512 KB. 
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Sub Windows, dublarea de Ia 256 Ia 512 aduce un spor de performantá de 3- 
4%, nesemnificativ tinând cont de costuri. 

Asemanator Increaza şi CPU Internal Cache, care se activează Ia procesoarele 
486 şi Pentium. La fel cá mai sus, activarea pe un 386 duce la “înghețarea” sis- 
temului. 

Fast Gate A20 Option: linia de adresa A20 este folosită pentrn accesul Іа 
primii 64 de KB din mernoria extinşă (Hligh Memory Area). In mod normal, accesul 
la memoria de peste 1 MB se face prin intermediul controlerului tastaturii, dar unele 
chipset-uri suportă asa numitul mod ,,Fast", pin care creste viteza de acces Іа RAM- 
ul extins. 

Opţiunea Shadow Memory Cacheable se referă la operatia de copiere a conti- 
nutului circuitelor EPROM, lente (120-150 ns timp de acces), in memoria RAM, care 
are timpii de acces mult mai mici (60-70 ns). In plus, ROM-urile se accesează pe 8 
sau 16 biti faţă de 32 biţi la RAM. Avantaj: creşte viteza. Dezavantaj: se ocupă din 
mernoria RAM. La PC-uri cu 8 MB RAM sau mai muit, este bine să se activeze 
(„Yes"). 

Password Checking Option stabileste cand se cere parola (dacă este stabilită o 
parola): Ia fiecare boot-are (,,System") nu doar Іа intrarca in BIOS (,,Setup"). 
Parolele implicite, stabilite din fabrici, sunt AMI pentru AMIBIOS respectiv 
BIOSTAR, AWARD SW sau 589589 pentru Award BIOS. 

Alti optiunc care stă mai bine pe „Enable" este Video ROM Shadow СООО, 32 
K. Astfel, se copiazá memoria ROM de PC placa graficá in memoria principali, in 
„gaura" I/O (I/O hole - de Ia 640 KB la 1 MB, zona de adrese RAM AOOOO - 
FFFFF hexa), care de obicei este nefolosită. BIOS-urile stocate in memorii Flash 
(Electrically Erasable PROM) nu sunt lente de loc, avind acelasi fimp de acces ca 
RAM-ul, deci pentru ele, teoretic, nu este nevoic de copiere. Totuşi, la BIOS-ul 
plácii grafice se ajunge prin bus-ul ISA, VLB sau PCI, care este mai lent decat bus-ul 
procesorului, cu care lucreaza memoria RAM. 

Linia Adaptor ROM Shadow XXXX; 16 K, utilizabilá pentru copierea BIOS- 
urilor diferitelor pláci de extensie in RAM. XXXX reprezinti adresa. 

Optiunea BootSector Virus Protection. nu este exact o protectie antivirus. La 
activarea ei se blocheazá scrierea sectorulni de boot al harddisk-nlui. 

Este recomandat ca sectorul de boot si fie setat PC read-only. Optiunea se 
dezactivează la instalarea de sisteme de operare sau dacă folositi nn program boot 
manager. 

I/O Recovery Time, numit „їтїр de reprezintă numărul de timpi de asteptare 
dintre două operaţii I/O consecutive. De aici se reglează timpul de asteptare dintre 
dona citiri (sau scrieri) ale porturilor I/O. Cu cât timpii sunt mai mici, cu atât viteza 
transferulni este mai mare. Dar nu toate aparatele care comunică cu procesorul prin 
porturi I/O suportă timpi de refacere scăzuti. De exemplu, transferul de la harddisk Ia 
memorie se face făra nici un fel de intelegere anterioară intre cele două componente, 
adică CPU-ul presupune că datele se afli la portul I/O al HDD-ului exact atunci când 
el are nevoie. Acest mod de lucru (P10 - Programmed I/O) are avantajul vitezei mari 
de transfer pentru valori scizute ale “recovery time". 
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In continuare, BIOS-ul ne ofera DRAM Timings, dedicat timpilor de acces Іа 
memorie. Versiunile noi de BIOS permit specificarea generală a tuturor opțiunilor 
alegind viteza DRAM-urilor: 60 sau 70 ns. 

DRAM Refresh Rate se referă viteza de reimprospătare a memoriei DRAM, 
care la acest tip de BIOS se stabileşte automat in functie de viteza bus-ului CPU: 
50,60 san 66 MHz. 

DRAM Read Burst Timing, zis şi DRAM Read Timing, care are o mare 
infinenta asupra performantei unni PC. Citirea memonci de cite CPU se face de 
obicei prin cache (procesorul se aşeapta ca datele necesare si fie in cache). Cand 
cache-ul nu conţine datele cerute de CPU, memoria principală este accesată pentru a 
umple cache-ul. 

Acest mod de lucru se numeşte „citire in rafalá" (burst) şi este foate avantajos, 
deoarece se citesc patru sau opt octeti cuvinte/duble cuvinte. 

DRAM Read Burvt Timing setează ,,b"-ul de mai sus. Cu cit valoarea acestuia 
este mai micá, cu atát PC-ul va fi mai rapid. Uzual, pentru EDO (niernoria mai 
rapidă) ar trebui să aveţi x222 san x333 si pentru FPM (mai lentă) x333 sau x444. 

Pentru toarte aceste tipuri de setári, trebuie sá aveti in vedere cá o descriere 
foarte amănunțită a opţiunilor, specifice doar tipului de cipset instalat pe placa de 
bază se găseşte doar în cartea plăcii de bază. 


Codurile de eroare sonore 


În anumite cazuri. PC-ul rafiuză să 
pormească, emităni în schimb nişte 
beep-uri. Acest lucru indicà existența 
unei erori hardware. peste care mi se 
poate trece, in procesul POST (Power 
От Sel! Теч). BIOS-ul. semnalează 
cauza erorii prin sunete in difuzor. 
Totuşi. ехала шї caz im care nimic nu 
este defect dar calculatorul mici nu 
pormeste. nici nu emite beep-un:: са- 
biul IDE a fost conectat invers la hand- 
disk. Dacă tocmai am adăugat un disc 
a sasteriul e blocar, verificaţi cablul 

Dar să revenim Їй semnalele sono- 
re si semnificația lor, în cazul BIOS- 
urilor AMI 

| мер: eroare la reimprospătarea 
memorie. DRAM-urile nu sunt bine 
fixate, sunt defecie sau controlerul de 
refresh este defect. 

lbeep-uri: eroare de paritate im 
primii 64 KB à: memorie de bază 
Apare la memoni defecte 

A hecp-uri: eroare RAM in primii 
64 KB. Memona nu а putut fi scrisă 
sala citită 


4 heep-uri: ceasul sistem nu fune- 
țonează. Eroare deosebit de gravă. 

& heep-uri: eroare CPU. Procesa- 
rul nu funcționează corect. Verificati 
dacă a fost bine introdus în soclu. 

ú beep-uri: eroare lu cantralerul 
tastaturii (80421 — linia de adresă А20. 
Circuitul 8042 controlează si linia de 
adrese 320, folosità pentru trecerea 
procesorului din modul real (in care 
se lucrează cu 1 MB RAM) in modul 
virtual (accesarea directă, fără pagi- 
nare, a memoriei de peste | MB). 
Această eroare inseamnă că ргосе- 
serul nu a fost capabil să treacă in mod 
virtual, 

7 beep-uri: a apárut eraarea Vir- 
tual Made Exception, афса procesorul 
a semnalizat о eroare la logica inire- 
ruperi lăr. 

8 heep-uri: eroare la scrierea ci- 
tirea memoriei video, Fie lipseste pla- 
са grafică, fie memoria acesteia este 
defectà. 

3 heep-uri: suma de control à 
ROM-BICS-ului éste incorectă. Suma 


de control efectuată de procesur nu 
corespunde cu cea seră in ROM-ul 
BICIS-ului, ceea ce arată că acest inte- 
grat este defect, 

16 beep-uri: eroare la registrul de 
shutdown" al CMOS-ului. 

11 beep-uri: eroare în cache-ul 
L2 (scrierea sau cirea din cache se 
face incorect), Cipurile cache-ului 
extern sunt defecte. 

1 beep-uri surte: ereare in prd- 
cesul POST. cauzată de esuarea urci 
proceduri de testare a hardware-ului. 

| beep lung si 2 scurte: probleme 
la hardware-ul grafie. Suma de contral 
a BIUS-ului plăci: grafice nu cores- 
punde sau există о eroare [a baleiajul 
orizontal 

| beep lung si 3 scurte: eroare la 
adaptoru]l rafie, apaárutà dimtr-una 
din următoarele cauze: defectiune la 
RAMDAC. defectiune la memoria 
grafică sau monitorul instalat пи a 
fost recunoscut de placa grafică. 

| beep lung: procesul POST s-a 
incheiat cu succes, бага a se întâlni 
erori hardware. 
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_—— Beenden 
j Mai întâi trebuie să và notati versiunea BIOS- Systen-Datun 28 Nov 1996 "I 
| i ului cu care este dotat PC-ul dumneavoastră. Systen-Zeit 16:17:25 Zurück 


Aceastà informatie o puteti obtine la pornirea 
* calculatorului sau accesând programul de setup 
prin apăsarea tastei [F1] sau [Del]. 
Acest lucru este necesar pentru a identifica tipul de placă 
de bază instalat sau pentru a vedea dacă chiar aveţi nevoie 
de un update. 


Vàhlen 


Floppy Optionen Enter drücken 
Voriger Eintrag 
Prinarer iDE-Master 51321404 Machst. Eintrag 
Ргілагег IDE-Slave Nicht Installiert Menü vàhlen 
Sekundárer IDE-Master Nicht lastalliert 
Sekundarer IDE-Siave Nicht Installiert Standard-Setup 
Vorige Werte 


Sprache D Sprichern&Ende 


Videonodus EGA / VSA 
Haus instilliert 


Basisspeicher 640 KE 
Erueiterangsspeichep 4326 


BIOS Version 1.00.01.CM0T 


Noul BIOS al 
calculatorului 


Daniel Dănilă, Florian Răileanu 


Problemele cu un harddisk nou sau alte erori se pot îndepărta adesea cu o nouă versiune a BIOS- 
ului. Update-ul este simplu: un modem, acces Internet şi o dischetă sunt singurele unelte de care 


aveți nevoie. 


După update scoateţi discheta din unitate 
4 $i рагаѕці programul prin punctul din meniu 
Exit, moment în care calculatorul se va reseta. 
\ Accesaţi apoi iarăşi BIOS-ul. Citiţi acum nu- 
mărul versiunii: noul număr vă va confirma 

succesul update-ului. 


— 


Security Exit 


Advanced 


Main 


Moy 28 1996 
Systen Tine 16:48:53 


Help 
Back 
Select 


Floppy Options Press Enter 


Previous ten 
Next [ten 
Select Лепи 


Primary IDE Master 57321408 

Primary IDE Slave Not Installed 
Secondary IDE Master Mot Installed 
Secondary IDE Slave Mot Installed 


Setup Defauitz 
Frevious Values [i 
Save 8 Exit. 


Language 
Boot Options Press Enter 


Video Mode EGA / UGA 
Mouse Installed 


Base Мелогу 
Extended Menor: 


FLASH Ten te Uti lilii bz 


ge" Acum puteţi începe operația de înnoire a | 
1 BIOS-ului. Prin alegerea opțiunii Update şi | 


Va | a noului fişier de BIOS programul de setup 

2. porneşte transferul noii versiuni pe calcula- 
tor. În caz că vreţi să reveniti la vechea versiune (din 
cauză cà au apărut probleme), alegeţi opţiunea cores- 
punzătoare. 
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Hardware Support 
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Cea mai nouă versiune de BIOS poate fi găsită cel mai 
a; simplu pe site-ul Web al producătorului BIOS-ului insta- 
lat in PC-ul dumneavoastră. 
Sub Hardware Support sau 
subTehnical Support veți găsi 
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Majoritatea plăcilor de bază sunt dotate 
cu un bloc de jumperi cu opțiuni pentru 
BIOS. Fiţi atenţi ca jumperul pentru BIOS- 
Update sà fie setat pe enabled, deci sà fie 
posibilă operaţia de înnoire. Un alt jumper permite 
adesea revenirea la setările anterioare în cazul in care 
update-ul nu a avut succes sau dacă programul de 
setup nu poate oferi funcţii de acest fel. Inainte de orice 
nouă poziționare a jumperului trebuie să opriţi calcu- 
latorul. 
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Н Menory Update Utility 13.2 t 
MAIN NENU 
Verify flash Мепогу Area cith a File н 


Tiniess otherwise noted. al fibes are self-extracting EXE files To extract the fides copy the 
Duvers drm nlosded fie tu a test derectory яой dnbie hrk en v antum Frplorer m Fie Manage: See 
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fişierele necesare pentru actu- 
alizarea BIOS-ului. Printre 
acestea se numără noul BIOS 
şi un program corespunzător 
pentru procesul de upgrade. 
In unele cazuri poate fi folo- 
sitoare şi o privire aruncată pe 
site-ul producătorului plăcii 
de bază. Cu ajutorul număru- 
lui de versiune al BIOS-ului 
sau a tipului placii de bază 
puteţi recunoaşte versiunea de 
BIOS necesară. Daţi un clic 
pe fişierul inscripționat cu al- 
bastru şi introduceţi calea unde 
va fi salvat. În acest scop ar 
trebui să creati un nou director. Confirmati prin OK şi 
download-ul începe. Fişierul are extensia EXE, ceea ce 
înseamnă că acesta este un fișier arhivat care se dezar- 
hivează automat. Sub Windows este suficient un dublu 
clic dat în Explorer sau File Manager pe numele fişierului 
si acesta se dezarhivează automat. Copiati pe o dischetă 
de boot fişierele rezultate prin decompactare. 
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Enter ? 
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А Introduceţi discheta cu update-ul BIOS-ului în 
А unitate si porniţi calculatorul. După boot-are va 
1 porni programul de setup. Acum aveți posibilitatea 
— л 


= + deavăsalva versiunea vechea BIOS-ului, lucru pe 
care ar trebui să-l faceţi neapărat. Alegeţi in acest scop opţiunea 
Save şi introduceţi calea (de exemplu unitatea A:) şi un nume. 
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F) RESURSELE SISTEMULUI: IRQ, DMA, ADRESE I/O 


Ocuparea intreruperilor 

IRQ Tipic ocupat de Ocupat în PC-ul meu de 
Timer-ul sistemului Timer-ul sistemului 
Tastatură Tastatură 

Cascadă IRQ pe interrupt 9 Cascadă IRQ pe interrupt 9 
COM 2 

COM 1 

LPT 1 

Controler floppy Controler floppy 

LPT2 sau placă de sunet 

Ceas CMOS în timp real Ceas CMOS în timp real 
MIDI, placă video VGA veche 

Scaner de mână, MPEG şi altele 

Adaptor SCSI 

12 Flacá de reţea 

13 Coprocesor numeric Coprocesor numeric 

14 IDE primar 

15 IDE secundar 


= poco &Ь щш м о 
- 0 


Ocuparea canalelor DMA 


DMA Tipic ocupat de Ocupat în PC-ul meu de 
1 Refresh DRAM Refresh DRAM 
2 Piacă de sunet (low) 
3 Controler floppy Refresh DRAM 
4 liber " Е 
5 , Cascadă "X | РГ 
6 doau E ei EE ы Эш. 
| | Жш iu D i 5 ce e e e ra ee EEE a 
m" a í E 


Adresă l/O* Tipic ocupat =: 


00-FF Folosit intern de cl re. Folosit intérmdip.olltre sistem 
170-177 IDE secundar i Fu Я 
1F0-1F7 IDE primar NS. е eT 
201 Gameport N Mem m 
220-27A Piacă de sunet (Soundblaster) 
278-27A LPT 1 
2F8-2FF' COM 2 
300-377 - Controler SCSI sau placă de reţea 
330-331 Placá de sunet (MIDI) 
| 376 IDE secundar 
388-38B Piacă de sunet (Soundblaster) 
3BO-3DF Placă video VGA Placă video VGA 
3F2-3F5 Controler floppy Controler floppy 
3F6 IDE primar 


3F8-3FF COM 1 
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С) VIITORUL: SISTEMELE AUTOCONFIGURABILE PLUG AND PLAY 


Una dintre cele niat grave lipsuri ale PC-urilor bazate pe magistrale de exensie 
ISA este lipsa procedurilor autornatizate de configurare, precum cele oferite de 
standardele Micro Channel şi EISA. Modelul Plug-and-Play a fost proicetat tocmai 
pentru a schimba această situaţie, autornatizând comple procesul de configurare a 
PC-urilor fără comutatoare şi jumpere. 

Atingerea acestui scop ascunde un drum lung. Functionaeea cornponentelor 
Plug-and-Play implică schimbări în sistemul BIOS, în magistralele de extensie, in 
plăcie de extensie şi în sisternul de operare. Adoptarea universal a standardului Plug- 
an-Play se face printr-o lungă tranziție, produsele care respecta acest standard intrând 
pe piaţă ре când produsele vechi dispar. 


1) Elemente de bază 


Primna incercare de stabilire a apecificatiilor Plug-and-Play a fost făcută odată 
cu lansarea specificatiilor originale Intel-Microsoft pentru standardul ISA, pe 28 mai 
1993. Acest efort a inspirat şi alte companii, care au dezvoltat standarde inrudite 
pentru exinderea tehnologiei Plug-and-Play si la alte procese de configurare cu 
probleme, in special cele pentru extensile SCSI. Compaq Computer Corporation si 
Phoenix Technologies au colaborat cu Intel pentru dezvoltarea specificattilor BIOS 
pentru Plug-and-Play, lansate Ia 1 noiembrie 1993. Versiunea curentá pentru BIOS si 
ISA este 1.0 A. Ambele versiuni revizuite au fost publicate la 5 mai 1994. Prirnul PC 
Plug-and-Play a fost lansat pe piață către sflarsitul anului 1994, deşi calculatoare 
care respectă acest standard au apărut in demonstraţii încă de la inceputul acelui an. 
Primul sistem de operare care acceptă explidit standardul Plug-and-Play a fost 
Windows 95, lansat in 1995. Toate versiunile de Windows mai noi acceptă acest 
standard. 

Prin proiectare, produsele Plug-and-Play simplifică automat tranzitia. Toate 
sisternele de acest tip lucreaza cu echipamente care nu respecta standardul Plug-and- 
Play, sacrificând o parte din caracteristici. Cu alte cuvinte, noile PC-uri Plug-and- 
Play acceptă plăcile de extensie mai vechi, dar asigură operarea Plug-and-Play 
completă numai cu echipamentele care respectă acest standard. Dar un PC mai vechi, 
care nu respecti standardul Plug-and-Play, nu poate folosi avantajele acestet 
tetnologii. Cu alte cuvinte, trebuie să vă asiguraţi că următorul sistem PC care îl 
cumpărati acceptă echipamente Plug-and-Play - sau cel puţin are posibilitatea de 
adăugare a suportului pentru acestea, cum ar fi memoria BIOS Flash. 

Telnologia Plug-and-Play transferă responsabilitatea memorării şi stabilirii 
opţiunilor de configurare de Та dumneavoastră la calculator. În definitiv, memoria 
calculatorului este mai buna decât a dumneavoastră şi nu o deranjeaza dacă trebuie 
să execute o procedură de verificare ori de câte ori este nevoie. 

Procedurile Plug-and-Play realizeaza automatizarea in trei etape: mai intâi, 
codul BIOS determină resursele de care are nevoie fiecare echipament de extensie. 
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Apoi coordonează alocarea resurselor astfel incât să evite conflictele. In sfârşit 
comunică sistemului si programelor ce opțiuni au fost selectate. 

automată. Acestea au nevoic de un mijloc de a permite stabilirea automată a 
resurselor folosite. În locul unor jumpere şi comutatoare, plăcile trebuie să aibe 
bistabile Software. De asemenea, plăcile trebuie să inteleagá un set comun de 
comenzi prin care se fac diferite ajustări ale configurației. 

În plus, procedura automată de control are nevoie de propriul sistem de 
control. Aceasta inseamnă că este nevoie de un program care să parcurgă etapele 
procedurii de configurare. De asemenea, este necesară o metodă de comunicare a 
adreselor şi opțiunilor către software, astfel incât aplicatiile să aibe acces la 
echipamentele periferice ale PC-ului. 


2) Compatibilitatea 

Nivelul scăzut de acceptare demonstrat de prirnele incercări de incorporare a 
procedurilor de configurare automată - Micro Channel si EISA - a arătat că masa 
predominanta de sisteme ISA nu renunță uşor la rnagistrala familiara in favoarea 
unei schimbări. Ca urmare tetmologia Plug-and-Play este proictată în sisteme, in 
vederea unci tranzitii gradate. 


3) Suportul plăcilor de extensie 

Procedeul de configurare Plug-and-Play apeleaza la anumite caracteristici 
hardware ale plăcilor de extenste Plug-and-Play. Orice placă Plug-and-Play se poate 
dezactiva singură, astfel incât să nu raspundă la semnalele normale de control din 
interiorul PC-ului. Atund cind este inactivă, placa se deconectează singură de la toate 
resursele sistemului, asfel că, in această situație nu poate cauza conlicte. 

In plus, fiecare placă de extensie Plug-and-Play contine mai multi registri care 
pot fi adeesati prin intermediul unui set standardizat de trei porturt de intrare-ieşire 
astfel incât codul BIOS sau sistemul de operare pot să controleze procesul de 
configurare a plăcii. Aceste porturi sunt numite Adresă (Address), Scriere Date 
(Write Data) şi Citire Date (Read Data). 

Portul de adresă (Address Port) funcționează ca un pointer care extinde 
numărul registrilor de control accesibili direct sistemului, fără să folosească resursele 
sistemulul. Incărcând numărul unui registru în portul de adresă, registrul respectiv 
devine disponibil pentru scrierea sau cittrea datelor prin celelalte două porturi. 

Specificatiile Plug-an-Play definesc explicit opt registri pentru controlul plăcii. 
iar specticațiile Plug-and-Play permit configurarea placilor ca dispozitive logice 
multiple, alocând porturi pentru controlul acestora. Portul de adresa permite folosirea 
portului de scriere (Write Data) pentru selectarea dispozitivului logic activ si a 
resurselor folosite de fiecare dispozitiv logic. 


4) Functionarea in timpul incărcării sistemului 
Toate plăcile Plug-and-Play, indiferent dacă sunt active sau inactive, sunt 
initializate in starea Wait for Key, in care, placa refuză să răspundă la semnalele de 
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pe magistrala ISA. 

In sistemele Plug-and-Play integrale, codul BIOS trimite automat cheia de 
inlializare (Initiation. Key). Codul BIOS poate apoi sá preia controlul plácilor 
individuale, să interogheze dispozitivele Plug-nd-Play privind resursele de sistem 
necesare şi să rezolve conflictele dintre dispozitive. Totuşi, de obicei, codul BIOS nu 
alocă resurse şi nu activează placile care nu sunt implicate in procesul de incărcare a 
sistemului. Aceste decizii sunt lasate pe seama sistemului de operare. 

Pentru configurarea fiecărei plăci de extensie, codul BIOS sau sistemul de 
operare Plug-and-Play trebuie să poată comunica individual cu fiecare placă. In mod 
obisnuit, acest lucru nu este foarte simplu pentru sistemele ISA, deoarece semnalele 
sunt transmise pe magistrală către toate plăcile de extensie. 

După identificarea unei singure plăci, sistemul de operare îi atribuie un număr 
CSN unic. Placa stochează nurnarul într-un regisru special si trece la rândul ei in 
starea Sleep. Codul BIOS sau sistemul de operare Plug-and-Play initiaza o altă 
secvenită de izolare pentru alocarea următorulut număr CSN si asa mat departe până 
când toate plăcile prirnesc câte un număr. 

După ce toate plăcile Plug-and-Play au fost izolate şi au primit câte un număr 
CSN, codul BIOS sau sistemul de operare identifică resursele de care are nevoic 
fiecare placă. Pentru aceasta, fiecare placă este trecută in modul configurare si apoi 
sunt citite din datele stocate pe placi cerinţele de resurse. 

În PC-urile echipate cu cipuri BIOS Plug-and-Play, codul BIOS verifică 
fiecare placă, citind registrii acesteia prin portul de citire, şi alcătuieşte o lista cu 
cerintele de resurse, apoi termina procesul de incărcare a sistemului. Din acest 
moment, controlul este preluat de sistemul de operare Plug-and-Play. În PC-urile 
care nu au cipuri BIOS Plug-and-Play, sistemul de operare trece de la procesul de 
izolare la cel de configurare. 

Dupa ce o placă a fost configurata, sisternul de operare poate sa o activeze prin 
scrierea directă in registrii acesteia. O singura placă de extensie poate avea mai multe 
functi, numite dispozitive virtuale (virtual device), pe care sistemul de operare poate 
să le activeze independent. 

Dupi terminarea procesului de configurare (sau oricand este nevoie), sistemul 
de operare poate să treacă placa de extensie respectiva din starea Sleep in starea 
Configuration si apoi să o activeze, să o dezactiveze sau sa nu modifice configurația. 
Fiecare placă este controlată individual prin folosirea comenzii Wake cu numărul 
CSN al plăcii. Acest proces permite sistemului de operare sa modifice dinamic 
resursele folosite de orice placă de sistem, in funcție de cerintele aplicaţiilor. 


5) Structura 

Tehnologia Plug-and-Play adauga o nouă structura in codul BIOS suplimentar. 
Această structură permite unei anumite plăci de extensie să includa secvenţe de cod 
specifice anumitor sisteme de operare, astfel incât aceeaşi placă să poată funcționa 
diferit, in funcţie de sistemul de operare rulat pe calculator. 
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2. MICROPROCESORUL 
A) CARACTERISTICILE PROCESORULUI 


Creierul unui calculator PC este procesorul, numit si unitate centrală de 
prelucrare CPU (Central Processing Unit). Rolul acestuia este de a executa calculul 
şi prelucrarea datelor din sistem cu excepţia calculelor matematice complexe pe care 
le execută coprocesorul. 


1) Principalele caracteristici ale procesoarelor sunt: 


+ Magistrala de date 


O magistrală este un grup de conexiuni ce transferă semnale comune. Un 
procesor are două magistrale importante pentru transferul datelor şi informaţiilor 
privitoare la adresarea memoriei: magistrala de date şi magistrala de adrese. 

Cea mai importantă este cea de date: ansamblul liniilor utilizate pentru a 
trimite şi recepționa date. Un procesor pe 32 de biţi are o magistrală de date pe 32 de 
biți, deci transmite simultan 4 octeți. 


Ф Registrele interne 


Mărimea registrului intern este un indiciu important asupra cantității de 
informaţii ce poate fi prelucrată la un anumit moment de către procesor. Procesoarele 
avansate folosesc astăzi registre interne pe 32 de biţi. 

Unele procesoare au o magistrală internă )linii de date şi unități de stocare — 
registre) diferită de cea externă: ex. 386 SX foloseşte în interior un registru de 32 
biţi dar în exterior este restricționat la 16 biţi. 

Registrele interne de obicei sunt mai mari decât magistrala de date: ex. 
Pentium are magistrală de 64 biţi dar registre de doar 32 biţi. pentru a compensa are 
două secțiuni interne pe 32 de Ын. 


+ Magistrala de adrese 


Este grupul de linii care transportă informaţiile referitoare la adresă, necesare 
pentru precizarea locației de memorie către care se transmit datele sau unde pot fi 
găsite. fiecare linie transportă un bit reprezentând o singură cifră a adresei. Lăţimea 
magistralei de adrese determină dimensiunea maximă a memoriei RAM ce poate fi 
accesată. 

Capacitatea de adresare a memoriei procesoarelor Intel 


p мин Осїеп Kiloocteti Megaocteti Gigaocteti 
procesoare adrese d 
8088/8086 20 biţi 1.048.576 1.024 1 : 
286/3865Х 24 biţi 16.777.216 16.384 16 : 
JODA ABO, 32 biti 4.294.967 296 4.194.304 4.096 4 
Pentium ? 
Pentium Pro 36 biţi 68.719.476.736 | 67.108.864 65.536 64 
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2)  Vitezele procesorului 


Viteza de lucru a unui calculator se referă la frecvenţa ceasului, exprimată 
deobicei în perioade (cicluri) pe secundă. Frecvența ceasului este controlată de un 
oscilator cu cristal compus dintr-o aşchie de cuarţ montată într-un mic container 
metalic. aplicând o tensiune cuartului începe şă vibreze (oscileze) pe o armonică dată 
de cristal. Acest curent alternativ se numeşte semnalul de ceas. Valoarea frecvenţei 
este de ordinul milioanelor într-un PC, de aceea se măsoară în MHz 

O perioadă de ceas este cel mai mic element de timp al procesorului. Duratele 
de execuţie diferite a instrucţiunilor (exprimate doar în perioade de ceas) fac 
irelevantă compararea sistemelor doar pe baza frecvenţei ceasusului (contează foarte 
mult şi eficienţa). 

Pentru a putea compara adegvat puterea procesoarelor, Intel a dezvoltat o serie 
de teste de evaluare a performanţelor pentru cipurile sale, ca instrument de etalonare. 
Această etalonare se numeşte ICOMP (Intel COmparative Місгоргосеѕог 
Perormance). De ex. 486 DX4-100 are 435 iar P166 are 1308. 


3) Identificarea microprocesoarelor 

Fiecare microprocesor are un mod de marcare standard, alcătuit dintr-un 
amestec de numere şi litere. Pe fiecare există o etichetă de identificare. 

Modul de marcare al procesoarelor AMD este următorul: 


Advanced 
d Micro 
Devices 


Am486DX4-100 


: A80486DX4-100 NV8T 
D 338LJJM 
@ AMD 


3 VOLT 
HEATSINK AND FAN REQ'D 


A SOASSDA X- OON VT 


Package Type Cache Type 

Logic Core Cache Size 

Clock Multiplier Voltage Rating 
Rated Clock Speed Application Rating 
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Procesoare 
Intel originale 


Procesoarele Pentium sunt nişte bijuterii tehnice scumpe, o 
tentatie puternică pentru falsificatori. Pericolul de а cumpăra un 
ciob de sticlă în locul unui diamant este mare. In continuare, veți 


alla cum să le deosebiti. 


с piaps romkxnesca. un procesar 

Pentium la 165 MHz se vinde la 

apseximati 170 de dalari. iar 
unul la 200 MHz la aproximat 330 de 
dolari, adècà dublu. Din punci de vedere 
constructiv, acestea mu diferă eu mimic. 
5e produc pe пл linie de Fabracapie, 
doar єй la iesiarea fimalà suni selectate 
după temperatura pe cane o dezviltk 


Marcarea procesoarelor Pentium eu capsulà ceramică 


EXCEPTIE 


Р. 


nir că procesul de producție mu 
permite realizarea пг ранак abis 
lur identice, acestea vor degaja mao ттийй 
sau тып ший caldusd în timpul func[io- 
nării а жэен frecventà. Cu cat Irecverna 
ese mas mare, cu atăi mai mare vu fi și 
cannitatea de căldură dezvoliaii. Pentru 
єй există o тиа. de vemperatusi ba cane 
ын ыан fumctiona tur ancdelun 
pal fără а se deteriora, rezultă că frecventa 
de lucra trebuie 5i ca Limiiată astfel incat 
săi nu se depaseasci această ЕТЕ 
A sa se face selecta: sut LESLIE progresii 
la diverse frecvente рапа canc temperatua- 
ra ajunge la limită. Aceasta va fi frecventa 
marcai pe capeulà 

пепео cà um procesor va риса 
funciona un imp oarecare si [ai [тескеп 
là miai marne, dar acesta se va incâlzi maa 
lare s1 cu cat se depaseste mar mult empe- 
mbara limită, cu йй! viala sa wa fi mai 


е Marcajul paning Pentium 125 
„= PP" marcal pa parma in incardi a гарзан 
7 а Pata реса не dia ЭП МНЕ p paria 
blarcajul dn ра partes абага (raei greu de 
Ваа бат) irma їй сопе ба eu calde pe 
paries mupercars a сарыны " 


„* Marcajul paniru Partium 131 
a ЗАЗ" mares pe райва йі оагй а сарала. 
SUO ГЕМЕ гы ki СЕЗ А manoet pe alte 
итенип су rapis саки іш 133 MHE) 
- un numër riduri ба реосйъевч la 132 MHz ва 
arzi "BB" în bot de "iE SP 
Ma teal ce pe părea niia [magna de. 
"азый! Hibah Să COP MADUnCÉ СЫ cH de pa 
pate mpe TITEL 


ariā. Acestea suni cele două lucrari 
tentante si exploatate de falsificatori de 
procesoare: diferenja mare depre st faptul 
ci. in afara marcajulai de pe capsula, ni- 
mbe nu deasebeste, de exempla, шп pro- 
cesor la L6 MHz de umul la 200 MHz la 
a funciare de scurtă duratà 
bacul de falsificare este relatie simi- 
plu: se polizează suprafata capsulei si se 
ге-гпагсрюаға proce- 
somal cu o frecventà 
mai mare. Pe placa 
de huzü se seteazi 
Irecvenja corespun- 
sàloàre si gata! Sun- 
iep ferc posesar 
unui calculator 
mai rapid. cumpărat 
sul: prețul picteti. 
Топа lumea exti 
fericală. până inir 
zi cånd calculatorul 
crapă. La să fu ajun- 
рей! шл, mebur ъа 
Aii să decsebiti un 
fals de um orginal 
Fiecare procesor 
ese mareal și pe баја 
- supericara si ре сёй 
infersoard (unde este ma prew de arce păr 
tat marcajul farà a deteriora. ріпті), Cebe 
doai marcaje trebuie să cores рашт. De 
asemenea, pe suprafapa de harà a talin- 
torului cu vemilatar este marcată viteza 
nrexesorubur, asia cum sc vede ii figură. 


“Marcarea vitezei procesoarelor 
Pentium pe radiatarul procesorului 


Pe lângă aceste marcaje, trebuie să 
ma fui atenti si ba alte lucruri care ar 
putea da de Батшї că ртоссеогш nu este 
arginal: autocalanbe sau capace metaliee 
suplimeniare pe fata inferioară a proce 
sisrulut, zeàrieturi pe suprafața cipului si 
um preț sub nivelul normal al piei 

De asemenea, integratori de produse 
intel rrebaie să aibă certificatul de nuten- 
citate şi garanția procesoarelor, ca si 
hologramele specie care &e giae ре 
certificate, pe ambalajul procesoarelar si 
pe venilatoare: De acceca. o practici süná- 
inasi este să cumpăraţi numi de la disiri- 
botoni Intel ишга 

Perim verificarea. procesoarebor Pen 
uum MMX se poate folosi Iniel Subtus 
Ша Benchmark. care pame fi descărcat ide 
la site=ul Iniel Acca benchmark. este 
integrat si in Nornan Шшшев 2.0. Tot pe 
site-ul Intel (mui exact ba fupe 
er ied come desiro pertoni pid: 
ir, batea se geste şi utilitarul CPUID 
cu Care se [найн determana tipul proceso 
nalui (M MX sau ma). Acest utilitar a Însa 
melus și pe CD-ul CHIF in directorul 
ГЕМО INTEL 

Precesearele асаре | remarcate | 
nu beneficiază de purana Iniel, rar utili: 
zarea lor ponte duce la deteriorarea cam 
ponemelor. sistermulki 

Daci yi avui norocul” să daji pesie 
un asserere procesor puteți si-l ашаар 
pe reprezentantul firme: Intel, Alan 
Wright, telefon 34-1793-403784,. fax 
34.| 793-27 | ORT, e-mail: alan. згр 
ecm.iew.imiel.com, 


Mariu Md 


Marcarea procesoarelor Pentium cu capsulă de plastic - 
(PPGA - Plastic Pin Grid Array) 

intel 

pentium* 


FVEDSDZXEX —-- 
ЕГУ 


—-* Marcajul 
de ре fața 
inferioară 

(XXXzviteza, 

166 sau 200 | 

MHz) 
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Verificarea la re- 
marcare: frec- 
vènia procesedtu- 
seste inscrisd pe 
cartusul SEC. 
(um inscriptia 
se pate lal«ificu. gg 
rümime ca sieur 
doar malricea ş 
20 Dar aceasia (1 OUS 33512 SL оно 
peate fi citità : 03715 MALAY 
iliarcudetbectad- 
re speciale. 


4) Principalele tipuri de socluri 
Intel recunoaste urmátoarele tipuri de socluri pentru procesoarele 486 si 
Pentium: 


Tipuri de socluri pentru procesoare Intel si compatibile 


Socket Number | Pins | Voltage Microprocessor 
0 168 5V 486DX 
1 169 5У 486DX, 4865Х 
2 238 5У 486DX, 486SX, DX2 
486DX, 486SX, DX2, 
3 237 |3V or 5V ЮХА 
4 273 5V 60 or 66 MHz Pentium 
5 320 3V Other Pentium 
6 235 3V DX4 
7 321 3V Pentium, AMD, Cyrix 
8 387 3V Pentium Pro 
Super 7 321 | ЗУ or 5V AMD, Cyrix 
Slot 1 423 NA Pentium П şi IN 
Slot A 462 NA AMD K7 Athlon 
Socket A 462 NA AMD К7 Duron 
Socket 370 370 NA AMD, Celeron, РШ 
Socket FC PGA | 423 NA Coppermine, P4 
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B) LIDERII PRODUCĂTORILOR DE MICROPROCESOARE 


Cele mai cunoscute firme producátoare de procesoare sunt: 

- INTEL, care a detinut si detine si astázi partea leului din piata procesoarelor. 

-AMD Advanced Micro Devices, fondatá in 1969, a intrat pe piata 
microprocesoarelor in 1975, lansánd o versiune creatá prin copierea procesorului 
8080. Initial Intel a autorizat-o ca a doua sursă producătoare de procesoare 8088. În 
timp AMD a dezvoltat variante proprii ale claselor de procesoare, incepánd cu 386, 
ajungând ca prin ultimul produs, AMD K7 Athlon să devanseze firma Intel. 

- Chips & Technologies, cunoscutá in special pentru cipseturile produse, a 
produs procesoare 386. 

- IBM a produs procesoare sub licenţa Intel. 

- Cyrix Corporatiuon a apărut în 1988 cu procesoarele 486 DLC şi SLC. Din 
1994 lucrează cu IBM, în prezent pierzând startul pentru producerea procesoarelor 
noi. 

-Texas Instruments a revenit pe piatá dupá acordul cu Cyrix. a produs 
procesoare de clasá 486. 
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C) CLASELE PRINCIPALE DE PROCESOARE INTEL 


Procesoarele produse páná in prezent se impart in douá categorii: produse de 


Intel şi compatibile Intel. 


1) Procesoare Intel 


Principalul producátor de procesoare, Intel a lansat pe piatá urmátoarele 


familii de microprocesoare: 


- familia 4004, in 1971, cuprinde microprocesoarele 4004, pe 4 biti si 8008 


pe 8 biţi, o îmbunătăţire a celui anterior. 


- familia 8080, in 1974apare 8080, prelucránd datele pe 8 biti, a fost 


imbunititit de firma Zilog Corporation, apáránd Z80. Urmat de versiunea 8085, o 
îmbunătăţire a lui Intel. 


- familia 8086, in 1978, lucra pe 16 biti, cuprindea 

- procesorul 8086, descendent al lui 8080, frecventa 5 sau 8 MHz 

- procesorul 8088, identic cu 8086 dar cu magistrala redusá la 8 biti 

- procesorul 80C86 şi 80C88, identice cu 8086 si 8088 dar cu consum 
mai mic de energie, proiectate pentru calculatoare mobile. 

- 80186 şi 80188, conţineau pe acelaşi substrat şi majoritatea circuitelor 

suport, lansate în 1982. 

- familia 286, apărute în 1982, introdus în IBM PC AT, este pe 16 biţi, la 
frecvenţe 6, 8, 10, 12.5, 16 şi 20 MHz, a fost un succes imens la acea 
vreme. 

- familia 386, lansată în 1985, a adus mai multă putere şi viteză decât oricare 
alt procesor existent până atunci. Cuprindea: 

- procesorul 386 DX, pe 32 biţi, , încorporează 16 octeți cache, a 
avut erori de proiectare corectate ulterior. 
- procesorul 386SX, lucra pe 16 biţi, la 16 MHz, mai rapid cu 33 % 
decăt 286 cel mai rapid. 
-386SL, pentru calculatoare portabile, registri pe 32 Ын. 

- familia 486, apare in 1989, initial 486 a fost creat ca membru al familiei 
386, cuprinde: 

-486DX, are 168 pini, capsulă ceramică, frecvenţa 50 MHz, memorie 
cache 8 K, conţine şi coprocesorul intern. 

-486SX, lucrează cu un coprocesor separat 487SX 

-486DX2, are o frecvenţă de ceas dublă față de DX 

-486SL, este un SX cu consum mic de energie, a existat şi SL Enhanced 

-486 DXA, frecvenţa dublă faţă de DX2, tehnologie la 0.6 microni, până 
la 16 К cache 

-486 OverDrive, destinate modernizării  Pc-urilor existente, au 
tehnologia de triplare a vitezei, sunt de fapt procesoare 486 adaptate să lucreze 
pe soclurile mai vechi 
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familia Pentium, interfață pe 64 de Ый, total diferite de 486, au 16 K 
cache, necesitá noi pláci de bazá. Au apárut Pentium MMX, si Overdrive. 
familia Pentium Pro, cunoscut ca P6, este cel mai puternic procesor Intel. 
a fost complet reproiectat renuntándu-se la arhitectura CISC pentr a adopta 
arhitectura RISC mai rapidă. 

familile PII şi PIII, cele mai noi familii şi cele mai performante. 


Chip Intro |MIPS(est| Int. Bus ExtBus  |Transistor| Memory| — Ext. Int. Int. 
4004 | Nov-71 | 0.06 4 4 2300 | 640b | 0.108 | 0.108 | NO 
8008 | Apr-72 | 0.06 8 8 3500 | 16K | 02 02 NO 
8080 | Apr-74 | 0.64 8 8 6000 | 64K 3 2 NO 
8085 | Mar-76 | 037 8 8 6500 | 64K 5 5 NO 
0.33 16 16 29,000 | IMB 5 5 NO 

8086 | Jun-78 | 0.66 16 16 29,000 | IMB 8 8 NO 
0.75 16 16 29,000 | IMB 10 10 NO 

0.33 16 8 29,000 | IMB 5 5 NO 

SUBE. uns ктр. 16 8 29,000 | 1МВ 8 8 NO 
1.2 16 16 134,000 | 16MB 8 8 NO 

80286 | Feb-82 | 15 16 16 134,000 | 16MB | 10 10 NO 
1.66 16 16 134,000 | 16MB | 12 12 NO 

Nov-85 | 5.5 32 32 275,000 | 4GB 16 16 NO 

asgpx |LEEB:87 | 65 32 32 275,000 | 4GB 20 20 NO 
Арг-88 | 8.5 32 32 275,000 | 4GB 25 25 NO 

Apr89 | 114 32 32 275,000 | 4GB 33 33 NO 

Jun-88 | 2.5 32 16 275,000 | 4GB 16 16 NO 

Ра 2.5 32 16 275,000 | 4GB 20 20 NO 
Jan-89 | 2.7 32 16 275,000 | 4GB 25 25 NO 

2.9 32 16 275,000 | 4GB 33 33 NO 

ssi 10-90 | 42 32 16 855,000 | 32MB | 20 20 NO 
Sep-91 | 53 32 16 855,000 | 2MB | 25 25 NO 

Apr-89 | 20 32 32  [1200,000| 4GB 25 25 YES 

486DX | May-90 | 27 32 32 [1,200,000] 4GB 33 33 YES 
Jun91 | 41 32 32 [1,200,000] 4GB 50 50 YES 

Sep-91 | 13 32 32 [1,185,000] 4GB 16 16 NO 

двввх O | 16.5 32 32 [1,185,000] 4GB 20 20 NO 
Sep-91 | 20 32 32 [1,185,000] 4GB 25 25 NO 

Sep-92 | 27 32 32 900,000 | 4GB 33 33 YES 
Asgpxo LMar92 | 41 32 32  [1200,000| 4GB 25 50 YES 
Aug-92| 54 32 32 [1,200,000] 4GB 33 66 YES 

154 32 32  [1,400,000| 64MB | 20 20 YES 

486SL | Nov-92 | 19 32 32  |1400000| 64MB | 25 25 YES 
25 32 32  [1400000| 64MB | 33 33 YES 

60 32 32 [1,200,000] 4GB 25 75 YES 

"See ЕАД ЕЕ У 32 32 1,200,000| 4GB 33 100 | YES 
Pentium [р 94 | 100 64 32  [3,100,000| 4GB 60 60 YES 
P5 i 112 64 32 [3,100,000] 4GB 66 66 YES 
150 64 32 [3,100,000] 4GB 60 90 YES 

Mar-94 | 168 64 32 [3,100,000] 4GB 66 100 | YES 
Pentium 323 64 32 [3,100,000] 4GB 66 133 | YES 
PSAC | cse | 255 64 32 [3,100,000] 4GB 60 150 | YES 
278 64 32 [3,100,000] 4GB 66 166 | YES 

Jun-96 | 336 64 32 [3,100,000] 4GB 66 200 | YES 
Pentium | Jan-97 | 278 64 32 |4,500,000| 4GB 66 166 | MMX 
P55C | Jan-97 | 336 64 32 |4,500,000| 4GB 66 200 | MMX 
337 64 32  [5,500,000| 4GB 66 150 | YES 

Pentium |. | 373 64 32  [5,500,000| 4GB 66 166 | YES 
Pro 404 64 32  [5,500,000| 4GB 66 180 | YES 
450 64 32  [5,500,000| 4GB 66 200 | YES 
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Viteza busului si multiplicatorii pentru procesoarele Pentium 


Chip speed | Multiplier | Bus speed 
60 Ix 60 
66 Ix 66 
75 1.5х 50 
90 1.5х 60 
100 1.5х 66 
120 2х 60 
150 2.5х 60 
166 2.5х 66 
200 3х 66 


Pentium OverDrive viteze de upgrade 


Original Pentium OverDrive Pentium | Socket required 
Speed In megahertz | Speed In megahertz 

60 120 4 

66 133 4 

75 125 5 0г7 
90 150 5 0г7 
100 166 5 0г7 
120 180 5 0г7 
133 200 5 0г7 
150 180 5 0г7 
166 200 5 0г7 


2) Tehnologia ММХ — modul de funcţionare 


Intel nu a vrut să mărească numărul liniilor de adresă interne şi foloseşte 
regiştrii coprocesorului pentru MMX. Fiecare din cei opt regiştri poate stoca sinultan 
80 de biti. MMX foloseşte oricum numai 64, totuşi este posibilă aducerea si 
prelucrarea simultană a 8 octeți intr-un registru. Aceasti tehnică se numeşte Single 
Instruction Multiple Data (SIMD), deoarece o singură comandă acționează pe mai 
multi octeți. Acest procedea aduce avantaje mai ales la aplicatjile multitnedia, 
deoarece SIMD poate pelucra simultan o serie de mai multi pixeli ai unei imagini in 
loc de a face acest lucru succesiv. Instrucţiunile MMX constau din 24 de operații 
simple: logice (AND, OR, NOT), operaţii aritmetice (adunare, înmulțire), de 
conversie de comparaţie. Aproape fiecare din aceste comenzi are mici variaţii, astfel 
încât in total se poate vorbi de 57 de noi instrucțiuni optimizate pentru sunet şi 
grafică. 

Marele dezavantaj al MMX-ului: denarece extensia multimedia si coprocesorul 
folosesc aceeaşi registri, nu vor putea lucra simultan. 
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Frecvente de tact si tensiuni de alimentare pentru 
procesoarele MMX 


Procesor mem exem Jumbo core ур 
Intel Pentium 166MMX 166 MHz 66 MHz 2,5 28V 33V 
Intel Pentium 200MMX 200 MHz 66 MHz 3 28V 3,3V 
intel Pentium 233MMX 233MHz 66 MHz 35(15y 28V 33V 
AMD K6-166 166 MHz 66 MHz 2,5 29V 33V 
AMD K6-200 200 MHz 66 MHz 3 29V 33V 
AMD K6-233 233MHz 66 MHz 3,5(15* 32V 3,3 V 
AMD K6-266 266 MHz 66 MHz 4(2Y 32V 3,3V 
Cyrix 6x86MX-PR166 — 150MHz 60 MHz 2,5 28V 33V 
Cyrix 6x86MX-PR166 — 166MHz 66 MHz 2,5 2,8 V 3,3V 
Cyrix 6x86MX-PR 166 188 MHz 75 MHz 2,5 28V 3,3V 


* Jumper-ii trebule fixali pe vadorile din paranteză 


Pentru a putea folosi procesoare MMX pe vechile pláci de bazá cu socket 5 
sau 7, se utilizeazá adaptoare MMX. 


3) Procesoare compatibile Intel 


Pe arhitectura procesoarelor Intel, alte firme au dezvoltat procesoare proprii, 
total diferite: 
- compatibile 386: AMD 386, Chip and Technologies 386 şi IBM 386SLC 
- compatibile 486: AMD 486 DXA, Cyrix 486 SLC şi DLC, Cx486DRx2 si 
Cx486SRx2 pentru modernizarea procesoarelor 386, Cx486S si Cx486Se 
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modelate dupi 486 SX, Cx486DX şi Cx486S X, IBM 486SLC2, IBM Blue 
Lighting, Texas Instruments TIA86SLC/E si TI486DLC/E 
- compatibile Pentium: 
- AMD 5x86, de fapt un 486 DX5, AMD K5 mai rapide decât 
similarele Pentium 
- AMD K6 depăşeşte produsele Intel prin introducerea tehnologiei 
Intel inaintea acesteia, se instaleazá pe socket 7, nucleul a fost 
dezvoltat de firma NexGen achizitionatá de AMD 
- Cyrix şi IBM 5x86, este de nivel 486, urmat de Cyrix 6x86 de clasă 
Pentium, Cyrix Media GX, Cyrix M2. 


Modern Pre-Pentium Intel-Compatible Microprocessors 


Chip Manufacturer |Data bus width| Address bus width | Internal clock | Integral cache | Integral FPU 
Intel 16 24 Ix No No 
Miis AMD 16 24 Ix No No 
38600SX C&T 16 24 Ix No No 
386SLC IBM 16 24 Ix 8K No 
38605SX C&T 16 24 Ix 0.5K No 
Intel 32 32 Ix No No 
BEDAE AMD 32 32 Ix No No 
38600DX C&T 32 32 Ix No No 
38605DX C&T 32 32 Ix 0.5K No 
48651, Intel 32 32 1х 8K Yes 
486SLC Cyrix 16 24 Ix IK No 
486SLC/E TI 16 24 Ix IK No 
486SLC2 IBM 32 32 2х 16K No 
Intel 32 32 1х 8K No 
с АМр 32 32 Ix 8K No 
486SXLV AMD 32 32 Ix 8K No 
486SX2 Intel 32 32 2х 8K No 
486DLC Cyrix 32 32 Ix IK No 
486DLC/E TI 32 32 Ix IK No 
Intel 32 32 Ix 8K Yes 
"97 АМр 32 32 Ix 8K Yes 
486DXLV AMD 32 32 Ix 8K Yes 
486DX2 Intel 32 32 2x 8K Yes 
486DX4 Intel 32 32 3x 16K Yes 
486BL IBM 32 32 3x 16K No 
5x86 Cyrix/IBM 32 32 3x 16K Yes 
5x86 AMD 32 32 4x 16K Yes 
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itiplieatarul —Mierani Număr Farm factor Tensiunea Pret aprox. Disponibil 
the-ului L2 tranzistori internà (V) (USD fără TWAN 

tà de viteza 'miliaana! În in 20 oct. "88 * 

cleului zau а nucleu 
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Sut martie | 
Celer 431466 65 32 XB 128 B 025 22 miae — tim 190 
nus Eran] șa ора зера ра zreo 
юш (450500550 100 к 512 MB 0250.2505 neprecizat 51 T 
| | mijocu lu 96 
Pentium ll 000 100 său 133 — 32MB риш 51 toamna lui 90 


m 500 ba Dmm Sot 2 ЕЕ 
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Procesoare pentru Slot 1 | 


Locul Ргосевог Tactul Multi-  L1/L2- CHIP CHIP CHIP Evaluare Preţ (mediu 
bus-ului plicator Cache m mark mark finalā in USD 
Pia mult divertis- decembrie 
| irou media теп | 1998 
intel Ий н 32 KBi E 
1 — pentium 8450 00 MHz 45 Šaka 1871 юз | 1602 1939 657 
intel 32 KBi р 
Мар (= чыр 100 MHz 4 [sk | 1774 213 1532 1826 | 390 
intel Рт - 32 KB | 
intel 32 KB! | 
4 Pentium її 33 | 68 Miz | 5 si2xp 191-3 181.6 118.3 152.5 290 
Intel E 32 kB! 
6 Celeron 133 B5 MHz 5 akp | 172 | "es 1139 1488 160 
intal d 32 КВ! | 
ë Решит 5 МНЕ 45 кв. 1438. 1093 113.1 1441 225 
Iribésl TTE 15 12 КН! z 
7 Celeron 300A БЕ MHZ 45 eka 127-9 167.2 106 | 1387 125 
Intel 32 КВ! 
8 — Pentium A 268 66 MHz 4 Skp 1202 1554 105.7 134.4 230 
Intel m " 32 KE 
an... m BB MHz 35 12ка | 1215 40 982 1215 na 
intel а | Р 
10 Celeron 300 66 MHz 45 32KB- 1031 | 1418 3B "33 | 105 
Intel = E 
Procesoare pentru soclu 7 
Locul Procesor Tactul Ми 11012 CHIP CHIP Evaluare Pret (mediu 
bus-ului plicator Cache -— mark mark | finală in USD 
ү =з muti-  divertis- decembrie 
birou media ment | 1998 
! — AMD KE-2 350 100 MHz 35 | BKE 1507 1483 "a | 11 | 160 
F AMD KE-2 300 100 MHz j EA КВ 143.4 138.2 1097 | 1335 | 100 
3 АМО K6-Z 266 B5 MHz 4 B4 КВ! 131.2 121.1 1002. | 1203 B5 
4 Cyrix MIL 333 B3 MHz 3 BAKE- — 1459 | 1147 втв | 1203 105 
"C n B3 MHz | вака: 1457 1148 T 120.1 100 
5 — AMD Kā 300 66 MHz 45 | BAKB- 1238 — 1223 | 884 1144 na 
7 1-и MX 75 MHz 3 Bă KB 134.7 104.6 784 110.1 75 
8 — Cyrix MI 300 75 MHz 3 | 64KB- 1339 | 1045 | 795 1008 | 85 
9 АМО KE 266 BE MHZ 4 64 KB. — "89 — 1144 845 1088 na 
10 — BMCUR UM | tM | 25 64 KB. зл | 100 | 803 1077 72 
1! — AMD KB 233 66 MHz 315  64кВ- 1121 | 1035 775 100.7 na 
IBM/Cyrix бхёв a ' 
12 wx PRZ33 75 MHz 25 | S KB- | 1207 | Юз) 72 877 63 
Intel Pentium А " А ая ыр!) 
1з |с 213 85 MHz 35 32KB- 967 | 992 802 93.5 105 
i4 АМО KE 200 BE MHz 3 ва КВ/- | 1053 93.8 725 313 na 
IBMiCyrix &x& . aa а! ; Г 
15 Mx PE 86 MHz 25 вакво 11077 | 816 | 682 88.9 na 
intel Pentium | 
16 Мих 200 66 MHz 3 X KB. 923 913 76.8 88.3 na 
17 AMD KB 166 Bi MHz 25 Бакв- 857 82.5 65.7 818 na 
[а ымш | 25 | 32KB. 839 B 718 801 j 
MMX 166 : 4| 
ia | ET Winchip бё MHz 3 | BKB- 1018 633 58.9 77 па 
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4) CELE MAI NOI PROCESOARE 


Dus pallticil pe cane Iriel à 
folasit-a In dezecitaraa liniei de 
paesone pentru segmantul 
ipw-end - Celeron. a delenmánat 
adactaees une ariel de sirat 
ES si da catre кїттї sáu гіна! 
AMD. Acesta à decis regizarea 
unes werd mai afine penina 
procesoarele Айо: Duran 
[nume de cod Spitfire), 

Duran are is бага пош! сога - 
Thunderbird, realizat în tehnolo- 
Bie de 0.18 microni şi care 
incermponearà acmlgbi cactwr L1 
de 128 KB {йе 4 ad mai mare 
derit cal a Peentiom-ul ШП, 
лите faţă de Artlon 

x, reprezeriiale de integrarea 
cacha-ului La (255 de HE) on 
aceeași pastilă, ajugână să 


Penin foarte стида veme AMD 
(Advanced Micra Devices) a fost 
în umbra gigantalui Водні, 
urmánnduJ pe atesta 
insaapreaga, olerind soluții mai 
ют procesoerelor din familia 
Pentium [K5 pentru Pentium, KE 
pentra Pentium ММК, KE-2 pen 
tru Pentium i), Încă da pe wre- 
теа KEJ ce includea un Pia 
Бел de бетар a Inceput să 
se simiü cum imperiul Intel se 
бааа, joeuriie cu suport 
Эртте! гий mai siab pe 
Pentium IL Imediat după KE-4 
AMD scoata HÉ-3 cara rur a 
fut pes multe valuri şi eate 
suit imediat da KT - cu 
ттн de cad Athinn şi care 
eate realiai incegánd cu lunia 
19598 la frecverta inițială dé 
500 de MHZ 
KT sa bazează pe un desig 


"*unctioneze 1а atasa! 
tracegnță cu procesorul, insă 
fiii accesată tnt pe EA de 
bii - ип dezavantaj față da 

inte! care foloseşte a рге 
de 255 de bili. Pa de вид 

parte cache-ul aste de ip exclu- 
sh, cesa ce inssamná că ва 
ЙА dargxantajul sigtpmalul 
inclusi (felazit In. Pactum Il şi 
Athloreul original] care reproduce 
in mod бее eantinultul mem- 
[їйї cache level 1 in cea level 2 

si foinseste a asocialivitate pe 


| 16 căi (Таба de 2 pentru Athlon 


și B pentru Coppermine]. 

Se ajunge astfel la un total da 
3T de milivana de traraisteri 
Inir-o gasti de 120 de mim 
pătrați, cara inc'ude si cacha-ul 


complet nau Таа de 
WB Тїгєй practic 
primal «ЁЁ de 
penaralia т, 
Риніт 111 barindu-se ре care- 
ul P8 de ре vremea lul Pentium 
Pro, *imprumutirid* din tehnole- 
pia pe cane Digital п folosapte 
zertru procesoarele RISC Alpha 
MIÈI la nivel rec [conectan prin 
Sit A - pepcesor incansulst prin 
Single Edge Contact Cartridge 
БЕСС) cM şi la nivel logic 
ifelosind tehnalngie EVE pentru 
Trecventa РВ care permite 
irer&ferul athi pe ратів ascen 
dema ct pi pe сва degcan- 
dentà a unui ciclu de ceas se 
ajunge practic la o frecventă 
dubia - Z00 MHz = 2 * 100 
MHz]. 

Procescrul Incarparearà 22 de 
mibaana da Dranzietor in 


L2 сова ce conduce іа 
fclansirea unei varante "socket"- 
nou! socket А cu 4652 de pini. 
Селата ite Daran şi 
Thunderbird asia dată de cartă 
taiea de memarie tashe level 2, 
melele mai mie fokceind numai 
un sfert din cerăltalea ce care 
dispare Thünderhind-ul - вака 
Бе KB. Armasta conduce [a un 


tehnol- 
йе de 0.25 de microni [initial - 
Ігесаві s-a fücut lrecarăa Ig 
0.18 mácrani|, o mare parte din 
acaslia constituind eei 125 de 


| HB de memorie cache Level 1 


"an de [мш in praceser] - 
de patru ori mal mult decăt in 
Pentium BI. Marseria cache 
Level 2 pe carm pentesaral à 
poste fokai esie Intra 512 КВ 
5i 16 ME rul&nd la frecvena da 
1/2, 1/3 sau 2/5 din cea a 
preceserulul. 

S la niel arhitectural Athena 
posedă chera elemente 

телно осиет, Peniru Inceput, 
trebuie apus că are eapaciialea 
de a айра 3 Instrucțiunii intr. 
un gdu de peas - ca ci PE ci 


pret mic, 
репайтагеа de pertormanță 
ra.rată de reduceren гаслезіші 
Bind desia de redus, Durarul 
depagind clar Celeron-ul - par 
Euwnrntul aàu direct - şi bállndu- 
sp de һа egal la agal cu Pentium 
LEE TTE Aihan. 


ани ЕН ИНВ eed кке БЕЯ ка жЕ вва ратка нь 


manjuna 
ză веваіва pal fi 

gricăt de complexe. Asti ei 
implersenbeará un sieten 
branch geediction bazat pe à 
babel eu 2048 da intrari (de 4 


| ori mai muli dacht în P6) mult 


mai ебаси deck vertiinaa 


Intel. Esta clar că AMD ташу ле 
un pas revolutionar, perina 
prima пага ràe fiind берді, 
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intel Celeron 2 


Decizia intel de à folc prace- 
абаа cu acelagi core Insă in 
combinată dorite pentru 


dere segmente de рй а dat 


3i dă in continuare гое, 
Fraiale mai mic ai Penburreului 
В, Geleror-ul bobasa acelaşi 
egre ca acesta nagd] Ted 
nici un fel de memorie cache 2. 
Aces lucru presupuneg 3 
B5percte: un pret reds, posibili 
tabra сабой puterii şi 
perferranga slabă în арса 
te TMosesc des тинтип cache 
office, aplicatil profesionale, 
grafica etc). Frecvența F&B la 
tare rulears Сатты este de 
бё de MHz insă prin cerclock 


de MHz, ceea oe delermină o 
performmanà onorabilà in jocuri. 
Perânu a mai reduce din 
paralizanta de pertormanià 
deberminatà de lipsa cache 


Intel Coppermine 


kel nu cedeara upar in tata 
AMLD-ului, lupia pentru gerta- 
manjà dewenind din oe În ce mai 
apg Pentru a contracara suc- 
кезш! Айси! compania din 
Sarta Liara decide n 

етедт аиа С Да perra 
Pentium Iii. Sicul rizia an 
numele de cad Coppermine (kher 
lificat prin aiiugarea uui =E" ia 
тюс, NUME ов спьрага pan 
haie, piison Ti] зева in 
intregime din aluminiu, Гага nici 
un pic de cupru. 

Diferenta la nieka corki 
faţa de vechiul Pentium |1 este 
йа in principal cin trecenen In 
waoga de 0.18 micron, man- 
лајсіе се decurg de sci fiind 
тыйт (ШП cde fabricme 
mai ci, posibilita da ыкы 
ing mărite, corium redus da 
energie; Însă cea mai impa- 
ania diarai asia impie 


nale modele de Celeran (denu- 
mäe Celeran Aj cu à cantitate 
de memorie cache egală cu un 
Siert din cea a Pentiureulul Il, 
rri тй rapida (1н o [recentă 
— —Ü | | 
de jumatate din heceerita proce- 
serului ka Peridium Ш| cane asta 
încorporată chiar în pastila pre: 
cexorului (*ón die*). Mea ue 
întărea pe la mijlocul anului 
1998. 

C dată cu trecerea la 


LZ, krial a decis så "doitze" | 
| 


| Coppermine, Inigl a Tolcait 


Васева! behnicá corul acesta 
la esie folosi periru realizarea 


| ший procesor mal itin cunce- 
ing aceasta poale ajunge la 100 | 


cul sub rimele ce *Celeran 2* 
său "Coppermine 12B". Chiar 
mamae T sutiiniază "daesectul", 
moests beneficiind daa de 
jumalale din cache- Panta 
ului Wi, adica 128 de KB, 


meraga cache-ului Level 2 “ari 
die" într-a cantitate de 258 de 
КА, aceata rulării la frecvanta 
procesorului - rezultă site! uni 
Cache L2 toane performant cane 
третите аа gi tehnologia pro- 
prietară imel ce poartă rumele 
АТС - Ahnnoed Transfer Cache 
prin zare t măregie laine de 
&dresane inne DOC pi mamo- 
па caci L2 |a 2565 bita 8 ве 
trece in nsoclativitate pe B cá. 
Toia esie ТАЛАЙ şi sip 
lema de buferning pin іва 
advanced System Buftering a 
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3-1 la Feniksi I original. 
пой scesipa Bind merite s 


| acucá c gestionare aptimá à 
| шй da marcă de poste 158 
| dan de trecea Fali-ulul da 


133 MHz. 


| de 32 K de рай Advanced 


Faicsird acela core, Celerün 2 
aspe regiza tat în tehnologia de 
0.158 mioni, arg un cache L1 


Tranafer Cache si sa prezintă 
Па sub formă de FC-PGA (Flip 
Chig- Pin Grid Ara] pentru 
Бике! 370. Fecveria FSB aste 
dg 66 de MHz insă capabilități 
de mvendiecking permit ridicarea 
pestea рапа spre 100 de MHz 
[gi chiar pese) moment În care 
diferenta de perla fata 
de Coppermine in арса їп 
care nu depind de cache [In 
special jocuri) se micsoredra. 
Raportul parfomnants/pret Tace 
din Celeron o varinntá foare 
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Tolasegie procesorul Intr-un sis- 
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sunremalia procespanelor xe 
purtatà impotriva gigantului Intel. 
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de modele care sau comportat 
bine In comparatiile cu Pariu 
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un moment det de National 
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6) FUNCŢIILE SIMD – DRUMUL SPRE MULTIMEDIA 


SIMD: spro procesorul multimedia. 


Pentru îmbunătățirea performantei, producatarti de 
procesoare au incercat si o abordare calitativă - in 
contrast cu сев cantitativă (sporirea performantei 
brute prin mjlaace fizice cum ar fi márinea 
frecventel) Acesstà поша sbordane pesupurne 
тъга funcţionării procesorului la nivel logic 
prin implementarea unor instrumente capable să 
permità zokaa mult mai uşoară si Intultivă a 
operațiilor pe care procesorul este nevolit să le 
axecula. 

Sa ajuns astfel le introducerea unor instrucțiuni 
speciale, menite så usureze munca prooesorului in 
domeniul cel mai solicitant: multimedia, calculate ca 
intervin aici presupun&nd volume de date foarte 
mari. Aceste noi instructiuni sunt definite ca Single 
Instruction Multiple Data - à singură instructiune 
capabilà să operere cu un set de date (nu data indè 
viduale ca in cazul instrucțiunilor "normale". 

Primul care a folosit aceasta abordare a tost intel 
саге a adaugat la procesoarele Pentium un nau set 
de 57 de instrucţiuni cunoscute sub nurnmele de 
MMX - MultiMedia eXtension. Acesta a fost moştenit 
şi in Pentium Il şi e fosi mai mult à miscane de mar- 
keting, performanta realizată fiind destul de redusă. 


TeANSMETAY 


Principalul moti ale acestui "esec* (o victorie de 
piață pentru Intel care a impus MMX-ul ca un stan 
dard, este acela că datele cu care lugai respec 
tivele instnuctiuni erau întregi, un Шр destul de putin 
folosit in operae rultirexdia, acestea lucründ mai 
mult cu nurnerne in virgulă mobilá, Aici intervine AMD 
prin intraducerea unui zel prapriu ce cuprinde un sat 
de 21 de instrucțiuni SIMD de acestă dată cu рові- 
bilitatea de a lucra cu date in virgulă mobilā, sut 
numele de 3Dnow! folosit in procesoarele din seria 
KE-2. 

Succesul 3Drgw! la nivel de performantă а сог 
dus la un ráspuns imediat din partea Intel care a 
dont un set de instrucțiuni SIMO pertormani pentru 
пое procesoare Pentium Ili. Moul MME s-a numit la 
Theeput MM, apai ENI - Katmai (numele de cod ай 
P3alui) New instructions. in final 55Е - Streamed 
SMD Extension ce include TO de nol instrucțiuni. 
AMD merge pe acelasi drum pentru procesorul К? 
(Athlon) care sporeşte 3Dncw! cu айе 25 de noi 
instructiuni rezultând de aisi setul SIMO Enhanced 
3Dncocw! 

Deocamdata povestea SIMD se opregte aici, Ea sa 
ма contiaua însă cu siguranţă Th пове madale de pro 
tesoare oe vor apărea in curând (Intel Pentium IV, 
AMD SdedgeHamrmer). 
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3. MEMORIA 


Memoria este locul de stocare a tuturor octetilor de care are nevoie 
microprocesorul pentru a functiona. Ea contine atát datele brute care urmezá sá fie 
prelucrate, cát si rezultatele prelucrárilor. 

În sensul cel mai strict, memorie poate să ânsemne orice dispozitiv de stocare 
a datelor, chiar dacă conţine un singur bit. 

Caracteristica de bază a memoriei pentru PC este posibilitatea de a fi 
modificată prin intermediul electricităţii. De aceea cele mai practice memorii sunt din 
circuite integrate, disponibile în diferite forme, deosebindu-se prin funcții, 
accesibilitate, tehnologie şi capacitate de viteză. 

Din punct de vedere al modului de funcționare al memoriei, întălnom două 
sisteme de stocare într-un PC: primar şi secundar. 

Memoria utilizată direct de microprocesor, fără un transfer de date în registrii 
acestuia este numită memorie de lucru sau sistem de stocare primar. Posibilitatea de 
acces imediat la aceasta face posibil ca procesorul să găsească orice valoare fără a 
căuta blocuri mari de dat, ceea ce a dus la denumirea acestui tip de memorie RAM — 
memorie cu acces aleatoriu. 

Cel de al doilea sistem de stocare este sistemul de stocare secundar, bazat pe 
discuri şi benzi la majoritatea PC-urilor. Datorită capacității mari este numit sistem 
de stocare masivă. Sistemul de stocare primar este caracterizat de viteza de acces, iar 
cel secundar de capacitate, tendinţa fiind de a se extinde şi celelalte caracteristici. 

La calculatoare, reacția la întreruperea energiei electrice defineşte diferența 
între memoria pe termen scurt şi cea pe termen lung, proprietate denumită 
volatilitate. Din acest punct de vedere memoria se clasifică în memorie volatilă şi 
memorie nevolatilă (veşnică). 

Memoriile volatile pot simula nevolabilitatea prin asigurarea alimentării cu un 
sistem de rezervă bazat pe baterii. 


A) UNITĂȚI DE MĂSURĂ ALE MEMORIEI 


Unitatea de 8 biţi este standard pentru sistemele de stocare pe calculatoare, si 
este numită octet sau byte. O jumătate de octet (4 biţi) se numeşte tetradă. Grupul de 
2 octeți (16 biţi), a fost definit de Intel ca cuvânt. Un cuvânt dublu este format din 
două cuvinte, adică 32 biţi, iar unul cvadruplu din 4 cuvinte (64 biti).Principalele 
unități de măsură pentru memorie stabilite de Intel sunt: 


Unit Bits Bytes Double-word 32 4 
Bit 1 0.125 Quad-word 64 8 
Niblu (tetradă) 4 0.5 Line (486) 128 16 
Byte (octet) 8 1 

Word 16 2 
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Tehnologia ММХ a introdus patru noi tipuri de date, deoarece această 
tehnologie împachetează grupurile de date mai mici їп regiştrii de 64 de biţi. De ех. 8 
octeți sunt incluşi într-un bloc de 64 de biţi, care încape într-un registru al 
procesorului, datele fiind sub forma unui octet impachetat. 


Tabelul 9. Tipuri de date pe 64 de biti la tehnologia MMX 


Name Basic units Number of Units 
Packed byte Byte (8 bits) 8 
Packed word Word (16 bits) 4 
Packed double-word Double-word (32 bits) 2 
Quad-word 64 bits 1 


Scrierea numerelor folosind numai cifrele de 0 şi 1, sistem binar, este 
complicată, deoarece pentru numere mai mari şirurile devin foarte lungi şi dificil de 
evaluat. De aceea se utilizează pentru referirea acestora sistemul hexagesimal (baza 
16), în care pentru reprezentarea numerelor se face cu 16 simboluri: 10 cifre (0-9) şi 
literele A — F (numerele 10 — 15). 

Deci numărul zecimal 12 in hexagesimal este C iar în binar 1100, iar numărul 
3AB se evaluează astfel: 


3x162+Ax16+B=3x 162 + 10х 16+ 11 = 936 


La sfârşitul unui număr hexagesimal se adaugă litera H, pentru a şti că se 
utilizează acest sistem. Deoarece baza în sistemul hexagesimal este 16, puterea a 4-a 
a lui 2, numerele binare se pot foarte uşor converti în hexa. 

De ex. numărul 11011010 se împarte în două grupe de câte 4 cifre: 1101 şi 
0101, apoi fiecare grupă se transformă în hexa: 


(1101); = (13), = DH iar (0101); = (5) = 5H 


Împărţirea în grupe se face întotdeauna de la dreapta la stânga, grupul 
incomplet din stânga completându-se cu zerouri pânâ la formarea unei grupe de 4 
cifre binare: ex. 10 devine 0010. 

Presupunând că memoria unui calculator este de 1 MB, cea mai mică adresă de 
memorie este 0 iar cea mai mare FFFFFH. Adresa locației de memorie de 1 MB este 
100000H iar a locației de 2 MB este 200000H. La afişarea adresei defecte a 
memoriei de către sistemul de calcul, se poate localza byte-ul de memorie în care se 
situează, luând în consiferare cifra cea mai semnificativă (prima din stânga). De ex. 
50F034H se situează între 5 MB şi 6 MB. 

Un termen des folosit la memorie este BANC, reprezentând un bloc de 
memorie de orice dimensiune, aranjat astfel încât numărul de biți este acelaşi cu 
numărul de conexiuni de date între memorie şi procesor. Pentru un Pentium un banc 
de memorie este un bloc de memorie aranjat pe 64 biţi. 

Granularitatea memorie se referă la cel mai mic increment cu care se poate 
mări memoria calculatorului la un anumit moment. Depinde de trei factori: lățimea 
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magistralei de date a PC-ului, lăţimea magistralei de memorie şi dimensiunea minimă 
a unităților de memorie disponibile. De ex. dacă la un Pentium utilizăm module de 
memorie ре 4 octeți (SIMM pe 72 pini) sunt necesare cel puţin 2 module. 

Capacitatea modulelor de memorie depinde de tehnologia folosită, primele 
module având 256 octeți iar cele mai noi ajungând până la 256 MB. 

Un alt parametru important este modul de adresare a memoriei. Fiecărei 
informaţii stocate 1 se atribuie o locaţie de memorie, numită adresă. Aceasta este o 
etichetă, nu locaţia de stocare propriu-zisă. Numărul de biți folosiți pentru fiecare 
cod determină câte adrese pot fi adresate fără confuzii, deci 8 biţi de daresá definesc 
2% 256 locaţii de memorie, iar 16 biţi 2'^ * 65536 locaţii. 

Pentru citirea memoriei, procesorul activează liniile de adresă corespunzătoare 
adressi unităţii de memorie dorite, într-un ciclu de ceas. În următorul ciclu de ceas, 
controllerul de memorie plasează pe magistrala de date a microprocesorului biții 
continuti în unitatea de stocare dorită, deci această operattie durează două cicluri de 
ceas. 

Scrierea memoriei functionezá pe acelaşi principiu, fiind nevoie tot de două 
cicluri de ceas. 


B) TIPURILE DE MEMORIE DINTR-UN PC 


În interiorul unui sistem de calcul sunt utilizate următoarele tipuri de memorie: 
- RAM (memoria cu acces aleatoriu): 

- DRAM (memorie dinamică), bazată pe condensatoare, necesită 
întreținerea activă prin reîmprospătare. Alcătuite din circuite bazate pe 
semiconductoare. 

- SRAM (memoria statică), permite curentului să-şi continue drumul, 
operând ca un comutator care permite sau împiedică trecerea curentului 
electric. Alcătuită din circuite bistabile cu tranzistori, miniaturizate. 

- meoria doar pentru citire (ROM): 

- ROM mască, foarte rar utilizate, programarea se face la fabricare, 
costuri foarte mari. 

- PROM, este un ROM doar pentru citire cu programare. Foloseşte 
siguramntele fuzibile ca elemente de programare, care se ard cu un 
programator sau arzător de PROM-uri, procesul fiind ireversibil. 

- EPROM, memoria ROM cu programare şi ştergere, au o fereastră în 
partea superioară, acoperită cu o etichetă, se şterge la expunerea la 
lumina naturală, raze ultraviolete. 

- EEPROM, este un EPROM ce se pot şterge electric, poate fi modificată 
doar de un număr finit de ori. 

- memoria FLASH RAM, pot fi şterse si reprogramate utilizând tensiunea 
normală din РС. Au durată de viață finită, cele mai vechi trebuiau şterse 
total înaintea refolosirii, numindu-se cu ştergere masivă. 
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- memoria virtuală, este o memorie simulată în spaţiul oferit de sistemele de 
stocare masivă. Se utilizează un fişier pe hard numit fişier de schimb, care 
poate fi temporar sau permanent. 


C) ORGANIZAREA LOGICĂ A MEMORIEI 


Clasificarea memoriei depinde cel puţin parțial de sistemul de operare rulat. 

Din punct de vedere hardware, memoria fizică se împarte în mai multe clase, 
ce pot fi modificate doar prin ajustări ale componentelor hardware. 

În interiorul unui PC întâlnim următoarele zone distincte de memorie: 


Memoria în mod real 

Baza sistemului de meorie al unui PC este memoria ce poate fi adresată de 
microprocesor în timpul rulării în mod real, numită memorie în mod real. Domeniul 
de adrese începe de la 0, ultima adresă fiind cu puţin înainte de | megaoctet, adică 
1048575 sau OFFFFFH. Deoarece se află in partea de jos a domeniului de adrese se 
numeşte memorie de bază. 

Când modul real de lucru al procesorului a fost suplimentat cu cel protejat, 
începând cu 286, spațiul de adrese a fost lărgit cu unul nou, mai mare, peste limita de 
IMB, ceea ce a dus la redenumirea memoriei de bază in memorie convenţională. 


Memoria în mod protejat 

Restul memoriei ce poate fi adresată de procesoarele moderne se numeşte în 
mod protejat. Poate fi accesată de acestea doar în timpul rulării în modul protejat. 
Domeniul de adrese se întinde de la limita de sus a memoriei în mod real până la 
limita de adresare a procesorului (16 MB la 286 sau 4 GB la 386-Pentium). 


Memoria joasă 

La primul PC, IBM a rezervat jumătate din domeniul de adrese de 1MB 
accesat de procesorul 8088, 512 K pentru codul BIOS al sistemului şi pentru accesul 
direct al procesorului la memoria folosită de sistemul video. Jumătatea inferioară a 
fost lăsată la dispoziția programelor. Ulterior, aceasta a fost restrânsă la 384 K 
utilizați pentru rutinele BIOS şi memoria video, iar 640 K au rămas pentru programe, 
zonă numită şi memorie joasă. 


Zona de date BIOS 

ІВМ a rezervat primul К din memoria joasă pentru funcţii specifice 
componentelor hardware şi sistemului de operare. Aceasta conţine datele folosite de 
funcțiile BIOS şi este numită zona de date BIOS. Printre octetii din partea de jos se 
aflá vectorii de intrerupere si bufferul de tastaturá de 16 biti (16 caractere). 


Memoria superioará UMA 
Domeniul de adrese de 384 KB, aflat deasupra memoriei joase din memoria in 
mod real se numeste memorie superioará, fiind un amalgam de RAM, ROM si spatii 


116 WiNS- DMPC  - Capitolul ШЫ 


libere. În majoritatea PC-urilor, primii 128 KB formează memoria RAM video, 
următorii 128 KB sunt rezervaţi pentru programele BIOS de pe plăcile adaptoare iar 
ultimii 128 KB ai memoriei superioare sunt ocupați de memoria ROM care contine 
codul BIOS al sistemului (de regulă doar 32 sau 64 de KB sunt ocupați efectiv). 


Zona înaltă de memorie HMA 

Microprocesoarele pot să adreseze mai mult de 1 MB de memorie în mod real 
dacă au posibilitatea de a lucra cu memoria în mod protejat. Începând cu 286, dacă 
linia a 21-а de adrese este activată, primul segment de adrese ce depăşeşte 1 MB este 
mapat în memoria extinsă. Această linie de adrese A20 poate fi activată în timpul 
operării în mod real folosind o instrucțiune de program. 

HMA este memoria suplimentară de 64K minus 16 octeți. 


Memoria bufferului cache 

Sistemele video ale calculatoarelor sunt mapate în memorie, astfel încât 
culoarea fiecărui pixel de pe monitor este stocată într-o locaţie de memorie, la care 
procesorul are acces direct. Memoria în care este păstrat un cadru complet al imaginii 
se numeşte buffer de cadre. Pentru sistemele VGA începe imediat după limita de 640 
KB a memoriei joase, iar pentru sistemele monocrom şi modul text începe cu 64KB 
mai sus. 


Memoria de duplicare 

Ultimele generaţii de calculatoare permit accesul la memorie pe magistrale de 
8, 16,32 şi 64 de biţi, ceea ce face ca anumite plăci de extensie să nu ţină pasul cu 
viteza de acces cerută de memorie. Pentru a depăşi aceste bariere de viteză se 
utilizează memoria de duplicare (shadow). 


Memoria cache 
Este utilizată pentru asigurarea legăturii între memoria principală şi 
microprocesoare şi funcționează ca un sistem distinct şi separat înafara controlului 
programului. Pentru procesor, memoria cache are adresele datelor pe care le conţine. 
Rolul acesteia este de a creşte viteza nu capacitatea sistemului de memorie al 
sistemului. 


Memoria extinsă XMS 

Este toată memoria aflată după primul MB şi poate fi accesată doar când 
procesorul lucrează în modul protejat. Pentru procesoarele 286 în sus se aplică 
standardul XMS elaborat în 1987. Pentru ca memoria RAM să se conformeze 
standardului XMS trebuie un driver instalat în CONFIG.SYS, numit HIMEM.SYS. 


Memoria expandată EMS 

Unele programe mai vechi utilizau memoria expandată, care nu poate fi 
accesată direct de microprocesor, aceesul fiind realizat prin intermediul unei ferestre 
de 64 KB stabilită în zona de memorie superioară. 
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D) TIPURI DE MEMORIE 
1) Memoria cache 


Cea mai cunoscută tehnică de accelerare a vitezei sistemului este utilizarea 
cache-ului. Această tehnică interpune între procesor şi memoria principală un bloc de 
memorie rapidă, de regulă SRAM de mare viteză. Un circuit special, controllerul 
cachealimentează continuu memoria cache cu instrucțiunile şi datele cel mai probabil 
să fie utilizate de procesor în continuare. 


Mică Mare 


t Streamer 


2 7 


Mare U-Kerr =s Mica 


Conceptul de cache: datele intens utilizate sunt stocate in modulele de 
memorie rapide (şi scumpe), celelalte in module mal lente şi mai mari. 
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Dacă datele căutate nu se află ăn memoria cache sunt obținute din memoria 
RAM obişnuită, la viteza de lucru a acesteia şi avem o ratare a cacheului (cache 


miss). 


Memoriile cache diferă prin patru aspecte principale: 


dimensiune, cu cât este mai mare creşte posibilitatea existenței datelor 
accesate de procesor imediat 

modul de organizare logică, depinde de modul de organizare şi adresare a 
memoriei, există trei opțiuni: mapare directă, complet asociativ şi asociativ 
pe seturi. 

modul de localizare, interne sau externe procesoarelor. Cel intern se 
numeşte primar L1, are maxim 64 К iar cel extern secundar L2 sau L3 şi 
are 512 - 2 MB. 

modul de operare, pentru reducerea stărilor de aşteptarese utilizează 
operarea în rafale. Sunt două tipuri de memorii cache: SRAM sincrone cu 
operare în rafale (syncronous burst SRAM) şi SRAM cu canal şi operare in 
rafale (pipelined burst SRAM). 


Pentru a suplimenta memoria cache există cache-urile tip baghetă dezvoltate 
de Intel — COAST Cache on a Stick. 


4.33 to 4.35 inches 


1.12 to 
1.14 inches 


Tehnologia DRAM 


Pentru păstrarea numărului de conexiuni, liniile de adresarea celor mai multe 
cipuri de memorie sunt multiplexate, acelaşi set de linii fiind folosit atât pentru 
trimiterea adresei rândului cât şi coloanei. Pentru a diferenția adresele de coloane de 
cele de linii, cipul foloseşte două semnale CAS (Column adress strobe) şi RAS (Row 
adress strobe). 

Pentru a aceelera operaţiile cu memoria se utilizează următoarele tehnici: 


memorie RAM cu coloane statice, permit citirea datelor pe o singură 
coloană fără stări de aşteptare, 

memoria RAM în mod pagină, este cea mai cunoscută tehnologie, 
controllerul de memorie trimite mai întâi adresa unui rând apoi activează 
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semnalul RAS, cu acestaactiv trimite o nouă adresă şi activează semnalul 
CAS pentru indicarea unei celule specifice. 

- memoria EDO RAM (Extended Data Output), asigură suficientă viteză 
pentru a elimina cache-ul secundar, însă cea mai bună performanţă se 
obţine prin combinarea EDO cu cache secundar. Este o variantă a memoriei 
în mod pagină, eliminând stările de aşteptare ale sistemului. 

- memoria EDO RAM cu operare în rafale, Burst EDO DRAM sau BEDO, 
execută operaţii de scriere citire în rafale sau în cicluri de ceas. 

- memoria DRAM sincronă, SDRAM, lucrează sincronizat cu calculatoarele 
gazdă, furnizând date la fiecare ciclu de ceas. 

- memorie DRAM îmbunătățită, EDRAM, cresc viteza de operare a 
memoriilor dinamice cu acces aleatoriu prin includerea pe fiecare cip a unui 
bloc de memorie statică de cache de 256 K, mai rapid. 

- memoria DRAM cu cache, СОКАМ, lansată de Mitsubishi, contine un bloc 
cache pe fiecare cip de 2 K. 

- memoria Rambus DRAM, foloseşte un cache cu o memorie SRAM de 2048 
octeti, legatá de memoria dinamicá de pe un cip printr-o magistralá foarte 
largá cxe permite transferul unei pagini intregi la un singur ciclu de ceas. 

- memoria DRAM multibanc, imparte spaţiul de stocare al fiecărui cip in 
bancuri. 

- memoria video, folosită de sistemele de afişare ca buffer de cadre, are 2 
forme: cu 2 porturi reale, ce permite scrierea şi citirea simultană şi VRAM 
Video RAM cu acces aleatoriu la scriere şi citire. 

- memoria Windows RAM, relativ nouă, WRAM creat de Samsung se 
utilizează la sistemele video. 

Constructiv, întâlnim următoarele tipuri de memorii: 

- memorii direct pe placa de bază 


41256.12C 
$323 GALIC? 


- module SIMM cu 30 de pini, are nouá cipuri de memorie pe o singurá placá, 
capacitate de 256 KB, 1 MBsi 4 MB 


нк: 1:4 3908) 
2520 Сх AGRAN 
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Vechile memorii utilizau 9 biti de stocare, 8 de date şi unul de paritate, cele 
noi sunt doarcu 8 biţi, fără bitul de paritate. 


0.8" 


- module SIMM cu 72 de pini, au următoarele dimensiuni: 


[NT] 
3507 (X PAN 


Capacitátile cele mai cunoscute sunt 1, 4, 8, 16, 32 MB, pot fi atât EDO cát şi 
FPM. 

- modulele DIMM (Dual in Line Modules), au 168 pini, capacitatea 16, 32, 64, 
128, 256 MB si sunt utilizate exclusiv la sisteme cu procesoare Pentium, 
Pentium II şi III. 

Dimensiunile standard sunt: 
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LELEIETLLLE TESTE HE LE LEE N Wn HE HE HE SIE HERE HR RE EE IEEE 


Exisá şi varianta redusă, module DIMM de dimensiune mică, pentru unele 
calculatoare de dimensiuni mici. 


2.35" | 


je- 0.25" 
1.0" 


i 16-008" 


- modulele SIPP, folosesc conectori sub formă de pini, sunt identice cu 
modulele SIMM de 30 pini, au două variante normală şi redusă. 


* 329* " 


105 


3.5" 


0.625" 
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E) DETECTAREA SI PREVENIREA ERORILOR 


Majoritatea PC-urilor verifică fiecare bit de memorie în vederea detectării 
erorilor hard la pornirea la rece a acestora. 

Producătorii de memorie folosesc două metode de combatere a erorilor de 
memorie: paritatea şidetectarea/corectarea erorilor. 


1) Paritatea 


La primele memorii, producătorii au adăugat un bit suplimentar pentru fiecare 
octet de memorie, numit bit de verificare a parităţii cu rolul de a permite 
calculatorului verificarea integrităţii datelor stocate de memorie. 

Utilizând un algoritm simplu, bitul verifica numărul corespunzător de 1 şi 0, la 
semnalarea unei erori, sistemul era avertizat. 

În prezent s-a renunțat la verificarea parităţii. 


2) Paritatea falsă 


Sunt o metodă de reducere a costurilor memoriei pentru PC-urile cu verificare 
a parităţii. În loc să verifice paritatea memoriei din modul, sistemul de falsă paritate 
trimite permanent un semnal ce indică paritatea corectă a memoriei. 

Are 2 dezavantaje: nu se deosebesc fizic şi nu oferă protecţie împotriva 
erorilor de paritate. 


3) Detectarea şi corectarea 


Verificarea parităţii doar localizează o eroare de un bit într-un octet. schemele 
mai elaborate de detectare a erorilor pot identifica erori mult mai grave pe care le pot 
şi corecta fără blocarea sistemului. 

Această schemă se numeşte cod de corectare a erorilor ECC error Corection 
Code şi foloseşte 3 biţi suplimentari pentru fiecare octet stocat. 

Toate PC-urile moderne folosesc ECC. 


Comparaţie între memoria cu paritate şi cea cu ECC 


Bus width Biti suplimentari сеги Costuri suplimentare 
Parity ECC Parity ECC 
8 1 5 12.5% 62% 
16 2 6 12.5% 38% 
32 4 8 12.5% 25% 
64 8 8 12.5% 12.5% 
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4. SURSA DE ALIMENTARE SI CARCASA UNITĂȚII 
CENTRALE 


A) TIPURILE DE SURSE DE ALIMENTARE 


Calculatoarele PC au nevoie de o alimentare neintreruptá cu curent continuu, 
la tensiuni joase, controlatá riguros si de diferite valori. calculatoarele portabile sunt 
alimentate prin baterii iar cele de tip desktop prin surse de alimentare perfectionate. 

Sursa de alimentare este dispozitivul intermediar ce transformá curentul 
alternativ in C.C., intr-o formá cát mai purá apropiatá de C.C. din baterii. Principalul 
scop este de stabilizarea tensiunii la o valoare cât mai apropiată de valoarea ideală 
utilizată în PC. 

Calculatoarele de tip notebook şi subnotebook se alimentează cu curent 
furnizat de o baterie, generat exact în forma cerută — С.С. de tensiune joasă. 

Uzual, la PC-uri se utilizează 2 tipuri de surse de alimentare: 

- surse de alimentare liniare, semnalul electric brut preluat de pe linia 
principală de alimentare cu energie este transmis inițial printr-un transformator ce 
reduce tensiunea la o valoare puţin mai mare decât cea necesară în PC. Apoi 
tensiunea trece prin unul sau mai multe redresoare, de obicei diode semiconductoare, 
ce convertesc C.A. în C.C., care este transmis prin regulatorul de tensiune liniar, ce 
stabileşte tensiunea creată de sursa de alimentare la nivelul solicitat de circuitele din 
PC. 

- sursele de alimentare ап comutatie,sunt mai eficiente şi mai ieftine, operează 
prin transformarea semnalului de intrare de 50 Hz într-un tren de impulsuri la 20000 
Hz, peste limita superioară a auzului uman. După creşterea frecvenţei semnalului, 
regulatorul de comutație egalizează semnalul prin modulare în lățime a impulsurilor, 
apoi impulsurile ajung la un transformator care reduce tensiunea la nivelul cerut şi 
prin redresare şi filtrare o transformă în CC. 


1) Cerinţele de alimetare ale PC-urilor 

În majoritatea calculatoarelor, sursa de alimentare produce normal 4 tensiuni 
+5, -5, +12, -12 V. pe placa de bază poate exista un regulator de tensiune separat се 
produce tensiunea 3.3 V necesară la Pentium. Unele surse, model ATX furnizează 
direct 3.3 V. 


2) Necesarul de putere pentru dispozitivele PC-urilor 


Consumul de putere al dispozitivelor 


Device class Device type Power Example 
Floppy disk drive Full height, 5.25 inch 12.6 watts IBM PC diskette drive 
Floppy disk drive Half-height, 5.25 inch 12.6 watts QumeTrak 142 
Floppy disk drive One-inch high, 3.5-inch 1.4 watts Teac FD-235J 
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Graphics board Two-board old technology 16.2 watts IBM 8514/A 
Graphics board High performance, full length 13.75 watts Matrox MGA 
Graphics board Accelerated half-card 6.5 watts ATI VGA Wonder, Graphics Ultra+ 
Hard disk Full height, 5.25-inch 59 watts IBM 10MB XT hard disk 
Hard disk Half-height, 5.25-inch 25 watts [estimated] 
Hard disk One-inch high, 6.5 watts, 3.5-inch | Quantum ProDrive LPS1208 
Hard disk 2.5 inch 2.2 watts Quantum Go-Drive 120AT 
Hard disk PCMCIA card 3.5 watts Maxtor MXL-131-III 
Hard disk Full height, 3.5 inch 12 watts Quantum ProDrive 2105 
Memory 1MB SIMM 4.8 watts Motorola МСМ81000 
Memory 4MB SIMM 6.3 watts Motorola MCM94000 
Memory 8MB SIMM 16.8 watts Motorola MCM36800 
Modem PCMCIA card 3.5 watts Multi Tech MT1432LT 
Modem Internal, half-card 1.2 watts Boca V.32bis 
Network adapter Ethernet, half-card 7.9 watts Artisoft AE-2/T 
System board 286, AT-size 25 watts [estimated] 
System board 386, XT-size 12 watts Monolithic Systems MSC386 XT/AT 
System board 486 or Pentium, AT-size 25 watts [estimated] 


3) Tensiunea de alimentare. Semnalul Power-Good. 


Majoritatea surselor se alimenteazá la 230 V, 50 Hz si furnizeazá 200-230 W. 

Înafară de tensiunile si curenţii necesari calculatorului, sursele de alimentare 
emit semnalul Power-Good, cu scopul de a transmite calculatorului că starea 
semnalului este bună şi acesta poate opera normal. Dacă acest semnal lipseşte, 
calculatorul se opreşte automat. 


4) Alimentarea calculatoarelor portabile 


Pentru a nu mai depinde de sursele de alimentare fixe (prize pe pereţi), aceste 
calculatoare conţin propriile surse portabile — bateriile. 

Sunt utilizate următoarele tehnologii: 

- bateriile carbon-zinc, denumite pile uscate Lelanche, cunoscute ca baterii 
de lanternă, 

- bateriile alcaline, nu pot fi reîncărcate de regulă, există unele baterii ce 
acceptă 25-100 reîncărcări, cu dispozitive speciale, 

- bateriile plumb-acid, cele mai răspândite acumulatoare din lume, sunt 
etanşe pentru evitarea scurgerilor, 

- bateriile nichel-cadmiu, acumulatoare pentru echipamente electronice de 
larg consum, suportă 500 cicluri de încărcare-descărcare, 

- bateriile nichel-hidrurá de metal, o versiune modernă a celor nichel- 
cadmiu, ca şi acestea se autodescarcă, 

- bateriile zinc-aer, are capacitatea maximă de înmagazinare a energiei, 
pierde doar 1% din capacitate la un an de înmagazinare. 
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5) Conexiunile de alimentare pentru PC 


Sursele de alimentare pun la dispoziţie conectori pentru alimentarea unităților 
de stocare masivă şi conectori pentru alimentarea plăcilor de bază. 
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АТХ Motherboard Power Supply Connections 


Pin Color Function Pin Color Function 

1 Orange +3.3 VDC 11 Orange +3.3 VDC 
2 Orange +3.3 VDC 12 Blue -12 VDC 
3 Black Common 13 Black Common 
4 Red +5 VDC 14 Green Power Supply On 
5 Black Common 15 Black Common 
6 Red +5 VDC 16 Black Common 
7 Black Common 17 Black Common 
8 Gray Power Good 18 White -5 VDC 

9 Purple SVSB 19 Red +5 VDC 
10 Yellow +12 VDC 20 Red +5VDC 


6) Protecţia la neregularitátile liniei de alimentare cu energie 


Problemele retelei de curent se clasificá pe 3 categorii: 

-  supratensiunea 

- sSsubtensiunea 

- zgomotul, toate semnalele parazite preluate de fire la trecerea prin 
cámpurile electromagnetice. 


Protectia la variatii ale tensiunii de alimentare se face cu regulatoare de 
tensiune. Pentru întreruperea curentului se utilizează sisteme de alimentare de 
rezervă sau surse neîntreruptibile UPS. 
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ГАХ а 9 


AMERICAN POWER CONVERSION 


300, 500, 650 VÀ 

#4 ieşiri IEC320 

„Pratactia la supraincarcane; Frecvența: 50-50Hz |ajusiabilă */- 355] 
aidnsarfaMs sarială pantru conactara la PC in vederea оран aulamale a 


zalculatarului (este nacesar softul АРС 

PowerChute] ze шише 
aGoranjse: 2 ani BER SORA Back UPS 452 ЖА 
Back-UPS Pro: 


420, 650, 1000, 1400 VA 

ad iegiri IEC320, 2 porturi RJ11 integrate [protejează la suprahensiune legătura 
de Fax/modem], Interfaţă serială pentru conectare la PC 

„Reglarea automotà a voltajului asigură alimentarea în regim aphim a 
calculatorului în cazul Hachaotiel tarslanii de alimariara 


y Compatibil Windows 95, c = 
z + р Г Jr. A30 va L J 1 
Navell, 52, Unix: Softul аа un 

Powar Chute plus inclus. Те] кый UPS РБ IDOD МА са 

Garante: 2 ani BPI Badi UPS PED 1420 ЧА 
Smart-UPS 
420, 700, 1000, 1400, 2200, 3000 VA 
wA уаш IEC320 


„Reglarea autamată a valtajului asăgură alimsntarea în regim optim a 
calculatorului în cazul Ructualiei tensiunii de alimentara 

„Toata modelele includ softul Power Chute plus (Windows "75, NT, WW, Nell] 
s'Interfajà serială paniru consctara la PC în vedaraa opririi automate a servar-ului 


„Protecția completă impotriva SEE ш. "HN - 
vârfurilor de tensiune si a AURIT tesni UFS £20 VÀ, incl Peene Ceata Pha 
zgamailului da linia apără SUTDONMET | meri UFS TOU VÀ, ina Fee Cru Fa 


wine ; SUDANIT — Seer US 1000 VA, inel Poser Cite Ps 
echipamentele alimentate pi le oferă | алаулы Seer UPS 1400 VA. inc наьа Pan 
ur nivel de tensiune орт SLIJOUNMET Seon UPS FIOO ЖА. incl Peer Fut Pat 


в i соет Poarta Ры 
atsaraniie: 2 ani = Р umi diii me iiit 


Smart-UPS RackMountable 


700, 1000, 1400, 2200, 3000 VA 

sd ieşiri IEC320 (В pl modelele RMI3U] 

Compatibile cu majoritatea rock-urilor (inclusiv rack-ul Campoaa) 

„Reglarea autemaă a voltajului asigură alimentarea în regim optim a 

calculatorului în cazul Fuctuațiai 

tensiunii de alimantare | а и 

«Toate modelele includ softul BUIDODUNNKT brar UPA OGONA Мий Mee 

Pawar Chute plus (Windows '@ 5, SU Таи Ыам бат ШР LADO Васі Munt 
АШИ ПШ Sea UR 2100 Rack Mani ЛЬ 

NT, WW, Momeli] SUXDSMDU dear UP 20009 Ferreri tel 

s'Garanfis: 2 ani 


PowerStack 

a APC a lansat da curând o nouă solufie de pralecjie a alimentării, proiectată 
special pentru a стей diiponibilitatea echipamantalar active din retea, 

x 5Sursale neintrerapiibila Pewerbtack, diponibile in variante de 250%А sau АУА, 
sunt destinate în primul rând preecției hub-urilor, switch-urilor, ruterelor și a 
echipamantelor pentru interconectarea la distanță. 

a Mantabile în rack şi cu o Inditime de 4,45cm [1Ш), la cara se adaugă facililatea 
da schimbare a baleriălar Hără a intrerupe tensiunea de alimentare, sursela 
neintreruptibile Peweenstack reprezintă soluta ideală în cazul spațiului limitat 
всі cu parso sa livrează și sobel PowerChute plus (Windows 95 si NT], 
necesar adminissaril lacalà sau de 


li id abmeni м Pese Sach, IHA түк жиле iu ОН ЬЬ 117 Ng 
la distantă a sursei de че. юы бран јас. dS VÀ rack mari cr wackzbla 11 kigh 
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5. STANDARDELE CARCASELOR UNITĂȚII CENTRALE 


Carcasa calculatorului este o cutie din metal în interiorul căreia se se află 
componentele de bază ale unui echipament de calcul. Forma carcasei poate fi de mai 
multe tipuri. În continuare sunt specificate câteva tipuri mai des întâlnite: 

e Desktop 
Minitower 
Midtower 


Full Tower 
Slim Book 


Carcasă tip midi Carcasă tip mini 


Carcasă tip full-tower Carcasă desktop 


ме. 4 A MILII. 3. lll.-- 


Tipuri de carcase 
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Carcasele slim book au dimensiuni reduse. 
Pe panoul frontal al carcasei se aflá urmátoarele elemente: 


Butonul POWER: permite punerea sub tensiune a echipamentului de calcul, cát si 
deconectarea acestuia 

Butonul RESET: permite reincárcarea sistemului de operare; memoria de lucru 
este ştearsă ca şi cum echipamentul ar fi fost scos de sub tensiune. Este util in 
cazurile în care echipamentul de calcul s-a blocat sau pentru efectuarea anumitor 
configurări. 

Butonul TURBO: permite comutarea între cele două frecven]e de lucru ale 
calculatorului. Apăsarea sa este corelată cu afişajul electronic care indică viteza 
efectivă de lucru. Se preferă lucrul la viteza cea mai mare. 

Afişajul electronic: indică frecvența de lucru (măsurată în MHz) curentă a 
calculatorului; se corelează cu butonul TURBO. La unele echipamente de calcul 
nu este afişată viteza ci cuvintele HI (viteza cea mai mare) şi LO (viteza cea mai 
mică). 

Lăcaşul KEY LOCK: în acest lăcaş se introduce chei]a prin care poate fi blocată 
tastatura. Se utilizează ca măsură de securitate pentru a împiedica accesul 
persoanelor neautorizate la calculator. Nu este o măsură foarte eficientă deoarece 
cheilele mai multor calculatoare nu diferă între ele şi este foarte probabil că 
cineva 

interesat în a accesa echipamentul de calcul să îşi facă rost uşor de o cheità. 
Unitatea pentru dischetă: lăcaş pentru introducerea dischetelor 

Unitatea pentru CD-ROM: lăcaş pentru introducerea discurilor CD-ROM 


Unitate 
CD-ROM 


Buton 


Unitate POWER 


Discheta 
Làcas 
Afisaj cheie 
electronic Buton 

RESET 


Buton 
TURBO 


Fig.1-3. Panoul frontal al carcasei 
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Mula cordon lire ri ante 
cu siune mt UCF 


Papa iif —— —————— ——————— 


Mufa cordon Himeniare 
ENON 
Muja cmim | 


ачаа m 


Portus? seriale 
Fart paralel (COAT, COMI) 
ШТ! 


Fig.1-3. Panoul din spate al calculatorului 


A) Principalele tipuri constructive de carcase si dimensiunile acestora 


CARCASA PC XT 


6-8 Pláci de extensie 


CARCASA PC AT 


Placa de bază 
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6-8 Piăci de extensie Sursa de alimentare 


2 compartimente pentru unități 
de 5.25" cu inálfimea redusă 
la jumătate 


CARCASA BABY PC AT NA b 


Placa de bază 


2 compartimente pantu 
unități de 5.25" sau 35 


CARCASA SLIMLINE 


3 compartimente 
pentru unități 

de 5.25" cu 
înălțimea redusă 
la jumătate 


24 


CARCASA MINITOWER 


2 compartimente 
pentru unități 
de 5.25" 


Placa de bază 


6 - 8 plăci de extensie 
(orizontale) 
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Sursa de alimentare 


4 compartimente 
pentru unitáti de 
5.25* cu ináltimea 
redusă la jumătate 


1 - 4 compartimente 
pentru unități de 5.25" 


CARCASA TOWER 


B - 12 plăci de extensie 
orizontale 


Notebook standard 


Greutate 2,25-2,7 kg 


1 sau 2 sloturi 


PCMCIA 1 to 1.6" 


Unitate de Unitate de 
dischete & hard disc 
de 3.5* de 2.5* 


Greutate 1,35-1,8 kg 
Unitate de hard disc internă 
de 2.5" sau 1.8“ 

(Unitate de dischete externă) 


CARCASE CALCULATOARE 
MOBILE 


Palmtop Greutate 450-900 gr. 
Nu are unitate de hard disc 


sau dischete 
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1. DISPOZITIVE DE INTRARE 


A) TASTATURA 


Tastatura (claviatura) este principalul dispozitiv al calculatorului, prin 
intermediul cáruia se transmit comenzi catre unitatea centralá. Fiind insá in afara 
acesteia, spunem că tastatura este un echipament (dispozitiv) periferic, şi anume, 
unul de introducere. 

Cuplarea tastaturii la calculator se face prin intermediul unui cablu de 
conectare. 

Din punet de vedere al dispunerii tastelor, tastatnra se aseamănă destul de mult 
cu cea a unei masini de scris dar аге si părți care o individualieazá. 

Primele tastaturi ale PC-urilor au avut 83/84 de taste, pentru ca, ulterior, ele să 
fie imbunătătite prin dublarea unora dintre tastele existente sau adăugarea altora noi, 
ajungandu-se la 101/102. 

Din punctul do vedere al functionalitatii lor aceste taste sunt grupate în patru 
categorii: 

e Taste alfanumerice 

e Taste cu scopuri speciale 

e Taste directionale si numerice 
e Taste functionale. 
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1) Functiile tastelor 


CAPS LOCK Blocheazáà tastatura pe litere mari; o nouă apăsare o deblocheaza. Activarea 
БЕ acestei taste este indicată printr-un LED care se aprinde, etichetat Caps Lock. 

Tastă de control ce se utilizează impreună cu alte taste pentru realizarea 
anumitor functii; funcţiile depind de programul respectiv 
Tastă de control ce se utilizează impreună cu alte taste pentru realizarea 
anumitor functii. 

TAB sau două săgeți Indeplineste roluri diferite in funcţie de programul curent. De exemplu, sub 

stânga/dreapta suprapuse interfata MS Windows 95 permite comutarea între aplicaţii; în programele de 
procesare texte reprezintă tabulatorul pentru inceput de paragraf. 
Indeplineşte roluri diferite in funcţie de programul curent; in general tasta 
ESC este asociată cu ieşirea dintr-un program sau funcţie. 


Tastă utilizată pentru confirmarea unei acţiuni. 


Indeplinesc roluri diferite în funcţie de programul curent. În general tasta FI 
se utilizează pentru apelarea funcției Help. 

INSERT Indeplineste roluri diferite in funcţie de programul curent. In general, in 

BENE aplicatiile de procesare texte comutà modul de scriere intre suprapunere si 
inserare. 

Indeplineste roluri diferite in functie de programul curent. In general, in 
aplicaţiile de procesare texte deplasează cursorul la inceput de linie. 

DELETE Indeplineste roluri diferite in funcţie de programul curent. In general, in 

ERE aplicatiile de procesare texte indeplineste functia de ster, 

END Indeplineste roluri diferite in functie de programul curent. In general, in 

p aplicaţiile de procesare texte deplasează cursorul la sfârşit de linie. 

PAGE UP Se utilizeaza de obicei in programele de procesare texte si baleiază ecranul cu 

I RE о pagină in sus. Este o tasta de scroll. 

PAGE DOWN Se utilizează de obicei in programele de procesare texte si baleiază ecranul cu 

pee о pagină in jos. Este o tastă de scroll. 


Poate fi utilizatà in selectii sau in procesare de texte pentru deplasarea 
cursorului la dreapta 
Poate fi utilizatà in selectii sau in procesare de texte pentru deplasarea 
cursorului la stânga 
Poate fi utilizată in selecţii sau in procesare de texte pentru deplasarea 
cursorului în jos 
Poate fi utilizată in selecţii sau în procesare de texte pentru deplasarea 
cursorului în sus. 

PRINT SCREEN Capteazà imaginea ecranului şi o depune într-o zonă specială de memorie 
denumită Clipboard, unde poate fi accesată de câtre utilizator. 


BACKSPACE In general este utilizată in procesarea textelor pentru a şterge la stânga 
Activeazá/dezactiveazà blocarea keypad-ului numeric pe caractere numerice. 
Activarea acestei taste este indicată printr-un LED care se aprinde, etichetat 
Num Lock. 


Echivalent cu apăsarea butonului START cu butonul din stânga al mouse-ului. 


Apelcază facilitatea Help din MS Windows 95/98 


Tabel 1-2. Taste cu rol funcţional special sub MS Windows 95/98 
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2) Modul de organizare al tastelor 


Tastatura Dvorak-Dealey 


возоввосвоен вава 
E 


LIEIL E 


а 


-TYITIITIIIIIIII- 
en I^] 03 (ăi că 08 шова a aas 
а ый ч йй ЫШ ЫШ ШШ сла 
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Tastatura Windows 104 taste 


aaa 


oy 
Ze 


Tipuri de conectori de tastură 


5-Pin DIN Keyboard Connector Pin-Out 


Pin Description Direction 
1 +Keyboard clock In 
2 +Keyboard data In 
3 Reserved Out 
4 Ground N/A 
5 +5 V Out 

1. Keyboard clock " 3. Keyboard reset 

4. Ground EC 5. «5VDC 

2. Keyboard data 
6-Pin Miniature DIN Keyboard Connector Pin-Out 

Pin Description Direction 
1 Data In 
2 Reserved N/A 
3 Ground N/A 
4 +5 V Out 
5 Clock In 
6 Reserved N/A 
Shield Ground N/A 


WiNS - DMPC 


Capitolul IV 


5. Keyboard clock 


3. Ground 


Modular Keyboard Connector Pin-Out 


139 


Pin Description Direction 
A Reserved N/A 
B Data Out 
C Ground N/A 
D Clock Out 
E +5 V In 
F Reserved N/A 
Shield Ground N/A 
|p" а 
[p 
j 
A. Reserved F. Reserved 
B. Keyboard data. E. +5/DC 
C. Ground D. Clock 
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B) MOUSE-UL 


Una dintre preocupárile constructorilor de echipamente pentru PC-uri a fost si 
cea a materializárii unor dispozitive de introducere a datelor mai ugor de manevrat. 
Astfel a apărut rnouse-ul, care şi-a castigat din ce in ce mai multi adepti, ajungandu- 
se să nu se mai poată concepe unele tipuri de aplicatii fară existenţa acestuia. 


Prototipul din lemn, realizat in 1963, era un simplu instrument de introducere, 
analogic, care transmitea soft-ului câte un semnal la fiecare rnişcare a mouse-ului 
influențând mişcarea cursorului pe ecran. În timp sau produs modificăr atât in 
aspectul exterior, cât şi în structura internă, urmărindu-se un mod de prezentare cat 
mai ergonomic, precum şi o fidelitate inaltă in transmiterea informatiilor. După 
aproape 30 de ani s-a ajuns Га generatia a patra, care se prezintă ca un dispozitiv cu 
aspectul unei bucăţi de săpun, uşor manevrabil, având dedesubt o bilă pozitionabilă 


cu sensibilitate şi viteză reglabile. 
Switch-uri de E 


Butoane 


Circuit de transmitere a Spre calculator 


informaţiei privind miscarca-bilei 
Carcasá 


Bila care se mişcă o бай cu 


deplasarea mouse-ului 


Detector de miscare a 


roller-elor Roller-e montate la 90? 


Mişcarea mouse-ului pe o suprafaţă plană este corelată cu deplasarea pe ecran 
a unui cursor cu o formă deosebită: crucilita, săgeată etc. Declansarea unei anumite 
actiuni se face prin poziţionarea cursorului in zona corespunzătoare si apăsarea unuia 
dintre butoanele aflate pe partea posterioară (in număr de 2-3). Specificarea 
butonului care trebuie apăsat este indicată de programele respective. 
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Folosirea mouse-ului usureazá mult munca utilizatorilor, nernaifiind necesar 
ca aceştia să memoreze numărul relativ mare de cornenzi corespunzător fiecărui 
produs în situația folosirii tastaturii. Utilitatea mouse-ului este şi mai evidentă în 
cazul aplicațiilor grafice, în care deplasarea cursorului pentru realizarea de desene ar 
deveni aproape imposibilă numai prin utilizarea tastaturii. 

Deşi întreținerea mouse-ului este simplă ea este necesară deoarece acest 
dispozitiv prezintă la utilizare tendința de a colecta praf şi murdărie, care poate 
afecta operarea cu el. 
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C) DISPOZITIVE DE INTRARE SPECIALE 


1) DIGITIZORUL 


Digitizorul (sau tableta graficá) este un dispozitiv serial, asemánátor mouse- 
ului. Dar, spre deosebire de mouse, digitizorul actioneazá in coordonate absolute si 
nu relative, avand in acest sens la dispozitie o tabletă. Cand se indică un punct pe 
ecran cu dispozitivul de pointare al digitizorului se alege un punct precis pe tabletă. 


; jn TRO N Su lou F 
Spre calculator — 9; 


Tabletă 


Reţea de cabluri 
care detectează 
„datele transmise 


Cablu de ` 
legătură 


Semnal 
transmis 


Schema de ' 
funcţionare a unui digitizor 
cu decodificare electromagnetică. 


Digitizorul constă din două părți: o tabletă (de obicei o cutie dreptunghiulară, 
care reprezintă suprafaţa de pointare) şi un dispozitiv de pointare. Acest dispozitiv 
este la rândul sáu, de două feluri: sub formă de creion (stilou) sau ca o Ccutie de 
dimensiuni reduse cu butoane (asemănător unui mouse). 

Majoritatea digitizoarelor se comercializează cu amandouă formele de 
dispozitive de pointare. Ca telmologie, majoritatea digitizoarelor detectează poziția 
dispozitivului de pointare prin decodificare magnetică, mai rar intâlnindu-se cazurile 
digitizoarelor sonice sau celor care realizeaza decodificarea rezistivă. 

Digitizoarele aunt utilizate cu precădere in cazurile PC-urilor profesionale si 
stațiilor de lucru, in special in aplicatii de praiectare asistată. 
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2) TRACKBALL-UL 


Dispozitivul de tip trackball seamáná cu mouse-ul, fiind folosit in mod similar. 
Spre deosebire de acesta, bila se situeazá in partea superioará a dispozitivului, fiind 
manevrată cu mâna. De aceca, multe dispozitive de acest fel sunt integrate chiar in 
tastatura PC-ului. Foarte des, aceste dispozitive sunt folosite (integrate) in cazul PC- 
urilor portabile (laptopuri si notebook -uri). 


3) JOYSTICK-UL 


Joystick-ul sau maneta de oc este pur si simplu o manetá prevázuá cu un 
buton, care se cuplează la calculator si, prin mişcări dreapta-stânga etc. înlocuieşte 
tastele folosite cu precădere in jocuri, pentru actiuni sus jos-dreapta-stánga-foc. 


= View finder 


= Buttons В, C, and D 
Trigger Bulion A 8 


= Erqanamiz Design 


= Тїгї 
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Astfel, nu numai cá se protejează tastatura in situația practicării cu predilecție 
de jocuri, dar manevrarea acestui dispozitiv se pretează mult mai bine la conducerea 
jocului. 


4) Interfața de joystick 


B- JÐ 


Game Port Joystick and Paddle Pin Definitions 


Pin |Name Joystick function Paddle function 

1 +5 VDC Joystick A coordinate common Paddle A coordinate high 

2  |Button4 Joystick A pushbutton high Paddle A pushbutton high 
3 Position Joystick A x-coordinate wiper Paddle A coordinate wiper 
4 Ground Joystick A pushbutton return Paddle A pushbutton return 
5 |Ground Not used Paddle B pushbutton return 
6  jPosition 1 Joystick A y-coordinate wiper Paddle B coordinate wiper 
7 Button 5 Not used Paddle B pushbutton high 
8 [+5 VDC Not used Paddle B coordinate high 

9 |+5УрОС Joystick B coordinate common Paddle C coordinate high 
10 Button 6 Joystick B pushbutton high Paddle C pushbutton high 
11 [Position 2 Joystick B x-coordinate wiper Paddle C coordinate wiper 
12 |Ground Joystick B pushbutton return Paddle C/D pushbutton return 
13 [Position 3 Joystick B y-coordinate wiper Paddle D coordinate wiper 
14 |Button 7 Not used Paddle D pushbutton high 
15 *5 VDC Not used Paddle D coordinate high 
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1. DISPOZITIVELE DE AFISARE VIDEO 
A) SISTEMUL DE AFISARE 


Sistemul de afisare al calculatorului permite utilizatorului sá vadá exact ceea 
ce face PC-ul in timpul functionárii. Datoritá capacitátii sale de a oferi instantaneu 
răspuns, sistemul de afişare este un dispozitiv interactiv şi influențează viteza de 
lucru a PC-ului. 

Primul dispozitiv de afişare nu era grafic, fiind dezvoltat pe baza tehnologiei 
telegrafului: era de fapt o maşină de scris acționată electric, numită teleimprimator. 
Acesta prelua codurile electrice, le convertea în apăsări de taste ce tipăreau 
caracterele pe hârtie. 

Echivalentul electronic al teleimprimatorului, a fost terminalul video (VDT), 
care tipărea pe un ecran fosforescent. În plus, creierul unui terminal inteligent 
permite recunoaşterea unor comenzi speciale de formatare a modului de afişare. 

În timp, au fost utilizate următoarele tehnologii de afişare a caracterelor: 

- maparea caracterelor, character mapping, ecranul este impártitintr-o serie de 
matrice 80 x 25 caractere. Pentru afişarea datelor pe ecran, sistemul de afişare citeşte 
matricea în memorie, transformă codurile respective într-un şir serial de date ce se 
afişează pe ecran şi mută datele către ieşirea video. 

- casetele de caractere, şabloanele tuturor caracterelor ce apar pe ecranul 
monitorului sunt memorate într-un cip ROM special numit ROM de caractere. 
Fiecare caracter afişat este format dintr-o matrice de puncte amplasate într-o casetă 
de caracter, de regulă 15 x 9 celule. 


15 cells 


9 | | 


cells 9 cells 9 cells 


Pentru reprezentarea imaginilor grafice bidimensionale, se utilizează 
următoarele tehnologii: 

- grafica de tip bloc, operează în modul text fiind create imagini grafice simple 
prin poziționarea unor blocuri de caractere pe ecran pentru a alcătui forme mari. 

- sistemele grafice de tip bit-map, cresc calitatea imaginilor grafice de tip bloc 
prin reducerea dimensiunilor blocurilor. O dimensiune mică a blocurilor, deci o 
granulaţie mai fină ajută la reprezentarea unui număr sporit de detalii. Imaginile se 
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compun din puncte, numite pixeli, fiine cele mai mici blocuri constructive ale 
imaginii. 


LH HHhhHihppeh 


ERES 
Ht HHEH E e ee E 
tirli" ele IEI ir i0 Пе 


Rezoluția măsoară claritatea posibilă a imaginii video şi indică numărul de 
pixeli pe lăţime şi înălțime сопйпий de o imagine. Ea nu depinde de dimensiunea 
ecranului şi este descrisă în pixeli ci nu în puncte pe inci. 

La nivelul minim, pentru fiecare pixel este nevoie de un bit de date pentru 
memorare, acesta fiind cel mai simoplu sistem, cel bicolor, totul fiind alb-negru. 
Fiecare bit suplimentar atribuit unui pixel dublează numărul de culori posibile. Un 
număr de n biţi reprezintă 2" culori. 


Memoria video necesară pentru anumite rezoluţii şi profunzimi de culoare 


Resolution Mono 16 colors 256 colors High Color TrueColor 
Bits per pixel 1 4 & 16 24 
Bytes/pixel 0.125 E 1 2 3 
640х480 38,400 153,600 307,200 614,400 921,600 
800x600 60,000 240,000 480,000 960,000 1,440,000 
1024x768 98,304 393,216 786,432 1,572,864 2,359,296 
1152x864 124,416 [497,664 995,328 1,990,636 2,985,984 
1280x1024 163,840 655,360 1,310,720 2,621,440 3,932,160 
1600x1200 240,000 960,000 1,920,000 3,840,000 5,760,000 
1920x1340 321,600 [1,286,400 2,572,800 5,145,600 7,718,400 
2048x1536 393,216 [1,572,864 3,145,728 6,291,456 9,437,184 


Pentru cele trei culori fundamentale se atribuie un număr de biţi. Unele 
sisteme de codificare împart egal numărul de biți atribuiti culorii roşu şi albastru si 
bitul suplimentar culorii verde. 

Maparea celor trei culori presupune 3 dimensiuni ce definesc un volum în 
spaţiu. Gama de culori ce poate fi prelucrată de un anumit sistem se numeşte spațiu 
de culoare. Ex. RGB defineşte trei dimensiuni ale spaţiului de culoare, el fiind un 
singur spațiu de culoare posibil. 

O altă metodă de codificare a culorilor în memorie este maparea acestora, 
presupunând conversia semnalelor. Еа stochează doar numerele de cod, fiecare din 
acestea putându-se referi la aproape orice culoare. Pe baza valorilor numerice 
memorate, sistemul de afişare verifică într-un tabel de căutare a culorii. 
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Pentru obtinerea vitezelor mari, sistemele grafice utilizeazá comenzile grafice 
de nivel înalt. Combinând etapele mici din operaţiile complexe de afişare, se pot 
codifica cu cáteva comenzi si cele mai complexe imagini video. 

Cele mai utilizate comenzi grafice sunt: 

- transferurile de blocuri de biti, sunt instructiuni prin care acceleratorul grafic 
mutá datele in cadrul memoriei video, microprocesorul comunicánd acestuia sursa de 
date si destinatia. 

- comenzile de desenare, comunicá acceleratorului grafic modul de construire 
a unei imagini pe ecran, sunt numite primitive grafice, de fapt imagini sparte în părți 
mici ce pot fi codificate digital. 

- obiectele grafice, sunt mici imagini mutate pe ecran ca unitáti individuale. 

- lucrul cu ferestre, caracteristică obişnuită a sistemelor grafice moderne. Sunt 
două posibilități: operaţii software (realizată de program) sau hardware (prin 
bufferul de cadre). 

- panoramarea hardware, foloseşte zone de memorie din sistemul video care nu 
sunt utilizate de bufferul de cadre. 

Toate noile adaptoare grafice pretind cá sunt plăci 3D şi încorporează noi 
funcții, cea mai importantă fiind realizarea mişcării (15 cadre pe secundă). Toate 
operaţiile 3D sunt iluzorii, singura reală fiind reprezentarea stereoscopică. 

Adaptaoarele 3D oferă următoarele facilități: 

- parchetarea, împărțirea imaginii pe părți de genul plăcilor, de regulă 
triunghiuri sau poligoane, ce sunt umplute (randate) ulterior. 

- maparea texturii, pentru a adăuga realism obiectelor 3D, fiecărui element de 
parchetare 1 se aplică o textură 2D. 

- efectele de profunzime, create pentru a păcăli ochiul: 

- poziționarea în profunzime, prin tehnica de reducere a perspectivei, 
sistemul scaleazá distanțele în coordonate x şi y cu un factor 
proportional cu coordonata z, un z mare înseamnă o dimensiune mică a 
obiectului. 

- perspectiva atmosferică, creează efectul de profunzime în picturi prin 
tehnica de incetosare (fogging) 

- efectele de lumină realizate prin: trasarea razelor şi umbrire . 

- bufferul Z, elimină imaginile afişate ale suprafeţelor ascunse, valoarea 
distanței față de privitor fiind reţinută in bufferul Z. 

- transparenţa, un canal suplimentar denumit canal alfa format din 8 biţi 
suplimentari peste cei 24 de la True color. 

- bufferul dublu sau triplu, cel din față corespunde modului traditional de 
afişare, cele din spate nu au accesul limitat de procesul de sincronizare cu 
rasterizarea. 

Imaginile grafice ocupă o cantitate mare de memorie, de aceea ele trebuie 
comprimate. cele mai cunoscute standarde de comprimare sunt JPEG şi MPEG. 

Tipurile principale de semnale ale sistemului de afişare sunt: 

- baleiajul, fascicolul de electroni este plimbat peste imagine cu ajutorul unei 
perechi de câmpuri magnetice, unul orizontal şi unul vertival. Pentru fiecare cursă 
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verticalá se efectueazá sute de curse orizontale. Numárul de curse orizontale se 
numesc frecvență orizontală iar cele verticale frecvenţă verticală, măsurate in Hz. 

- semnalele de sincronizare, cu rolul de a garanta refacerea corectă a imaginii 
memorate în bufferul de cadre, sunt pe verticală şi pe orizontală. Cele mai cunoscute 
metode de combinare sau despărțire a datelor video de semnalele de sincronizare 
sunt: 

- sistemul video complex 

- sistemul sincronizat complex 

- sistemul sincronizat separat 

- sistemul cu sincronizare pe verde 

- cursa inversă, face trecerea de la capătul liniei sau ecranului la început este 

pe orizontală şi pe verticală 

- stingerea spotului, în timpul cursei inverse 

- pauzele anterioare şi ulterioare, benzi negre în jurul imaginii pentru a 

minimiza distorsiunile. 

- intervalul vertical, perioada în care ceranul este înegrit. 
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B) MONITOARELE 


Monitorul este o cutie complexá ce contine displayul si circuitele suport ale 
acestuia. Cele mai des intálnite sunt cele cu tuburi catodice. 


1) Tuburile catodice 


Dispozitivul se bazeazá pe o formá specialá de tub cu vid, denumite CRT 
(Cathode Ray Tube). Un catod special emite un jet de electroni cátre un electrod 
incárcat pozitiv numit anod. Functioneazá ca un lansator de electroni, CRT este 
numit si tun de electroni. 


Caracteristicile fizice sunt: 

- fosforul, stratul de fosfor determiná culoarea imaginii pe ecran. Pentru 
ecranele monocrome seunt utilizatre straturi fosforscente ce emit culoare galbená, 
verde sau albă. Cele color folosesc trei tipuri diferite de fosfor aplicate conform unui 
model format din puncte sau benzi cu trei culori roşu, verde şi albastru. 

- temperatura culorilor, descrie tipul de alb în funcţie de numărul de grade 
Kelvin pe care un corp ar trebui să-l aibe pentru a emite culoarea albă. 


Kelvins CONDITII 
5 luminozitatea cerului acoperit 


noul standard pentru straturile 
fosforescente 


MID vechiul standard 
lumina naturala medie 
lumina solara directa 
— 7 becuri cu halogen 
becuri cu incandescenta 
= lumina unei lumanari 


- persistenta, descrie perioada pentru care fosforul continuă să lumineze după 
bombardarea cu fasciculul electronic. Cea mai utilizată este cea medie. 


- tunurile electronice, folosite pentru generarea fasciculelor electronice ce 
luminează straturile fosforescente. Se utilizează trei tunuri la displayurile color 


- convergenta, corectează modul de directionare al fasciculelor de electroni 
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- puritatea, capacitatea unui monitor de a afişa un ecran luminat uniform fără 


diferențe de culoare. o puritate slabă este rezultatul magnetizării măştilor perforate 
sau a grilei de deschidere 


Excellent purity Poor purity 


- măşti perforate, toate monitoarele CRT sunt echipate cu o mască perforată, 
aflată la mică distanţă de stratul fosforescent. Afectează strălucirea imaginii prin 
limitarea fasciculului de electroni şi intensitatea maximă a acestuia. 

- pentru contracararea efectelor negative de mai sus se utilizează grile de 
deschidere, tehnologia TRINITRON, formate din matrice verticală de fire. Ecranele 
au o strălucire mai uniformă a imaginii. 


Dot-pitch Slot-pitch 


— — 


Aperture grille 


distanța necesară între puncte, este distanța dintre orificiile măștii perforate 
- lățimea liniei, normal liniile verticale sau orizontale ar trebui să aibe lățimea 
de un pixel, în realitate diferă în funcție de dimensiunea ecranului şi rezoluția afişată. 
O rezoluţie mare duce la îngustarea liniei. 
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- curbura ecranului, necesară distribuirii presiunii pe tup şi distanţei constante 
străbătute de electroni. 
- rezoluţia şi adresabilitatea, se referă la fineţea detaliilor ce pot fi afişate şi la 
lăţimea de bandă pentru monitoarele color. 
-tratamentul antireflexie, depinde de curbura ecranului, realizată prin: 
- folosirea plaselor, de nylon , cel mai ieftin tratament antireflexie. 
- prelucrare mecanică 
- acoperire cu 2 straturi de acoperire 
- polarizarea luminii, fascicolii sunt restrictionati la un singur plan de 
oscilare. 


2) Caracteristicile imaginii 


Cele mai importante caracteristici ale imaginii sunt: 
- dimensiunea ecranului 


Nominal CRT Screen Dimensions 


Dred Horizontal Vertical 
Millimeters | Inches | Millimeters | Inches 

14 inches 284 11.2 213 8.4 
15 inc hes 305 12 229 9 
16 inches 325 12.8 244 9.6 
17 inches 345 13.6 259 10.2 
20 inches 406 16 305 12 
21 inches 427 16.8 320 12.6 


- suprabaleierea şi subbaleierea 


Шпааг&бап 
Underscan 


Underscan 


- raportul dimensiunilor 


Video 35mm Film HDTV 


T£ .67 


- distorsionarea imaginii 
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No distortion 


- controlul imaginii 


Barrel 


Pincushion 


3) Domeniul frecventelor de sincronizare si standardele monitoarelor 


Frecventele de baleiere pentru standardele monitoarelor 


Standard Resolution Vert. Sync (Frame rate) Horz. Sync (Line rate) 
MDA 720 x 350 50 Hz. 18.3 KHz. 
CGA 640 x 200 60 Hz. 15.75 KHz. 
EGA 640 x 350 60 Hz. 21.5 KHz. 

MCGA (Graphics) | 640 x 480 60 Hz. 31.5 KHz. 
MCGA (Text) 720 x 400 70 Hz. 31.5 KHz. 
VGA (Graphics) 640 x 480 60 Hz. 31.5 KHz. 
VGA (Text) 720 x 400 70 Hz. 31.5 KHz. 
Macintosh 640 x 480 67 Hz. 35.0 KHz. 
XGA-2 640 x 480 75.0 Hz. 39.38 KHz. 
VESA 640 x 480 75 37.5 KHz. 
Apple Portrait 640 x 870 76.5 Hz. 70.19 KHz. 
VESA guideline 800 x 600 56 Hz. 35.5 KHz. 
VESA guideline 800 x 600 60 Hz. 37.9 KHz. 
VESA standard 800 x 600 72 Hs. 48.1 KHz. 
VESA standard 800 x 600 75 Hz. 46.875 KHz. 
RasterOps & 1024 x 768 75.] Hz. 60.24 KHz. 
Supermac 1024 x 768 75.1 Hz. 60.24 KHz. 
VESA guideline 1024 x 768 60 Hz. 48.3 KHz. 
VESA standard 1024 x 768 70.1 Hz. 56.5 KHz. 
VESA standard 1024 x 768 75 Hz. 60 KHz. 
8514/A 1024 x 768 44 Hz.* 35.5 KHz. 
XGA 1024 x 768 44 Hz.* 35.5 KHz. 
XGA-2 1024 x 768 75.8 Hz. 61.1 KHz. 
Apple 2-page 1152x 870 75 Hz. 68.68 KHz. 
VESA standard 1280 x 1024 75 Hz. 80 KHz. 
Íntreteserea 
Progressive Interlaced 


First field 


. Second field 
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4) Lárgimi de bandá uzuale 


Dot Clocks and Recommended Bandwidths for Video Standards 


Video Standard Dot Clock Recommended Bandwidth 
MDA 12.6 MHz 16.3 MHz 
CGA 7.68 MHz 14.3 MHz 
EGA 13.4 MHz 16.3 MHz 
PGC 18.4 MHz 25 MHz 
VGA (350- or 480-line mode) 18.4 MHz 25 MHz 
VGA (400-line mode) 20.2 MHz 28 MHz 
8514/A 34.6 MHz 44.9 MHz 
VESA 800x600, 75 Hz 36 MHz 45 MHz 
VESA 1024x768, 75 Hz 60 MHz 75 MHz 
VESA 1280x 1024, 75 Hz 100 MHz 125 MHz 


5) Energy Star 


Un monitor tipic consumă 30 W. modurile de operare VESA pentru 
gestionarea energiei sunt: 


Monitor state | Video ош DPMS Recovery time Power savings 
sync | al sync 
On On On On Obligatoriu None None 
Standby On On Off Optional Short Minimal 
Suspend Off Off On Obligatoriu Longer Substantial 
Off Off Off Off Obligatoriu Warm-up Maximum 
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Magneti 


fun 


electronic 


Bobine de 


_ дебиз 


Realitatea 
imaginii 


Cu exceptia procesorului, adesea monitorul este cel mai scump 
subansamblu al unui PC. Si cum orice utilizator stă in primul rând 
in fața display-ului, importanţa alegerii acestuia este primardială. 
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Tun werde 


Tun rosu 


Tun albastru 


lmpertanja dot pitch-ulus constă in 
Faptul cà determină rezoluția maximà а 
monitonulbua, Monitorul na poate айта o 
imagine de calitate la o rezoluția mai 
mare decăt cea pe care o dà numărul de 
puncte de culoare. De exemplu, pentru 
uri tub de 15" cudiagonala vrzibilà de 14" 
(280 mm x 201 mm), lu un dot pitch de 
(0,28 mm corespund 100 de puncte {iie 
care punci fiind compas dintr-a triadă R, 
Li şi Bi, La 0,25 mm corespund 1120 de 
irade. La ultimual tip, deja este psibilà o 
rezoluție de 1024 x 768 cu păstrarea unei 
imagini de calitate. 


Lăţimea de bandă 


Lin alt factor care aleciează rezoluția 
maximi а unui monitor este lăţimea de 
banda (bandwidth). Ea reprezintă vieza 
cu care electronica monitorului aprinde 
si stinge un pixel. Уй ne intoarceni la 
sură sermnulului, plica graficà. RAM- 
DAL =ul acesteia generează un semnal 
dreptunghiular, care trece prim cablul mo- 
nitorului s: ajunge la electronica aces- 
muda, care il amplifica şi il trimite tunului 
electronic. Pe tot acest drum apar distor- 
зиши, care due la scăderea calității ima- 
gmn. În primul гагкі, dacă placa grafică 
nu este de calitate și Taboseste un RAM- 
DAC fim., semnalul das de ea nu are 
marginile de urcare şi coborâre perfect 
verticale, ci cu o abatere de la uni la 


Pe durata cursei de intoarcere (cu gri), 
Taseiculul de electroni este stins, 


Thpanerea tunurilór ebec- 
ironice si a măștii la un 


Masca (аррегше grille) monitor cu mască aper- 


ture grille (dispunerea tii- 
marilor im linke]. 


căteva grade. De-a lungul cablului pm 
1nierveni interferente, care degradează şi 
ma тїшїї semnului, lar dacă amplifica- 
toarele dim monitor sumt leme (acesta are 
a lágime de bandi mică), semnalul este gi 
mai mal distorssonat, 3i imaginga ghji- 
nutà este slabă, desi poate tubul ar putea 
să obțină o imagine mult mai clară. 
[аса läpimea de bandă a monitorului 
езге nică, la rezoluții їйайе gi frecvenpe 
de refresh ridicate apare o degradare a 
calități imagini. Dimpotrra, laur meni- 
tog cu o electronică rapida. sunt permise 
aceste rezoluții fără a pierde din calitate. 


Focalizarea 


La crearea unei imagini bung contri- 
bue şa localizarea monitorului. Граса in 
centrul ecranului fasciculele de electroni 
cad in unghi drept pe штипип. la mar- 
gini ele au un unghi malt mai mic, si 
fasciculul devine eliptic in secțiune, Faţă 
Че forma circulară pe cure o are la centru. 
D айй cauză à есек] тісті fo- 
calizării este forma plată a ecranului. Cu 
cit aceusti lormü este mal departe de 
forma sferică, cu ab mai mult există 
șansa ca la marginea ecranului să existe 
erori de focalizare. Pentru а le preveni, 
unii fabrscanti de display-uri folcsesc ben- 
tbe magnetice de focalizare, care madi- 
ficà forma fascicului [n margine din zlip- 
5А în cerc, Această metodi se numeste 
focalizare dinamică, La monitoarele 
care nu au aga ceva se observi о абсо 
intre luminovitatea [a centru (mai ridi- 
Cara şi cea de la margini imal ыпша], 


Convergenta 


Leul din factorii care afectează major 
calitatea imaginii este convergență, афса 
proprietatea celor trei fascicule electra- 
nice curespunzătiare unui punct de a se 
intălni in acelasi orificiu al măștii perto- 
rate atii la centrul ecranulus сї si lu 
margine. Abaterile de la această regulii ae 


numxsc erori de convergență. Ele sum 
stutice s dinamice. Cele statice араг din 
cauza abateri ler constructive abe turuhui 
si hobanelor de deflexie sau ca urmare à 
modificării în timp ale unor proprietăți 
ale acestora. Ele se reglează de către 
fabricantul tubului cmescop si nu se in- 
làlreese im practicà decit la tuburile foarte 
vechi, Erorile dinamice se regasesc la 
marginile ecranului si sunt cauzate de 
planeitabea ecramului &i de distanţele 
dintre punctele de emisie ale fascicule lor 
de electroni. 

In cazul in care convergenga mu este 
perleciii. fasceiculul dc electroni se opreste 
parțial in mască, ceen ce duce la scide- 
rea laminozitápii, sau chiar atinge o fată 
apropiată, амаг ca efect decalarea pung- 
їон. Asi se poate observa айстра pe 
care o чїй un producübor menitog- 
геог sale. Deoarece se cumcaste cà nu 
ехтий două produse identice, chiar ieie 
in același minwi de pe linia de fabricare, 
a reglare manuală a fiecărui monitor in 
parte are efecte semnificative asupra re- 


0,28 mm 


Мавшгагеа dot pitcl-ului la un mani- 
tor shadow mask. Unii constructori 
citează valoarea măsurată pe orini- 
talà (horizontal pitch, valoare care e 
mai mică decit сей reală, 
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Cu mască, fără mască 


Dac wate сига га е de pürd 
acum sum comune atuuri npariler de 
moenitoare. exist una care le diberen[a: 
zii: tipul тїйїп. Actualmente existi trei 
tipari de tehnologii ale mástii: Shadow 
mask, Trinitron єл {Стат hear. La pi- 
mul, masa csie o plac subțire de me- 
tal, perforată. asezatà foare aproape de 
slicka craniului. Scopul ei este de a face 
са fasciculele de elecironi emise de tu- 
nurile de свестни R. {з şi E să cadh exact 
pe aria respevtivà, adicá fasciculul desti- 
rad гей să ma mingi fos fenal verde sau 
albastru, [n practică, пш se imălneşte 
acest ca perfect. Primele tuburi shashir 
mask етиш farte curbate, ecranul find o 
porpune de sferă. Acest lucru crea o 
imagine depane de forma idealà, dar 
permitea o focalizare bani si elimina 
efectele încălzirii misti Astkzi, cera- 
mele sumi muli mai Haie (FST — Fiar 
Square Тийе}. dar sunt necesare diverse 
metade pentru a păstra o bund fecallisare 
la colțuri și o incălzire neuniformá а 
müstii. Această imcălzire apare ca elect 
al căderii unei părți a fasciculului. de 
electroni pe mascá si duce la deborma- 
rea sa, in consecință masca se dilbad in 
апаш portiuri, deplasand Fantele şi 
sinend convergenta. Dinire avantajede 
acestui tip de ecran arm amirdi o formà 
corecti n caractereler. mai ales la dimen- 
siani mici ale acestora, un cest mai redus 
si lipsa firelor vizibile, care se găsesc la 
montearele Тгїпїгөп, Tunuribe ebec- 
ironice suni реса пае în triunghi, ceca 
cc a dus la mumele de tub Delta aplicat 
acestui tip бе display 


Dispunerem Qumarilur 
electronize si a mstii lu 
un meniler ca mască 
shadow mask (dispu- 
merca Eunarilor їп delta. 


^ caua Пе атир este Trinrtron, in- 
iredhusd de Sony in 1968, Masca nu mai 
este o bucată compactă de metal, ci este 
compusii dim fine verticale tensivnate 
(aperzure grille. Pentru a conferi reris- 
теш bubului, se ipitreduc dou fire wer- 
ticale. In e treime si 10 două treimi din 
inde, vizibile abunes cmd ecranul 
exte nlb, Fostarul mu mai este depus in 
puncie ca la shackew mask, ci in benzi 
vericale, Avunteţele tuburilor Trinitran 
suni: o Патти це și un contrast ridi: 
cape, periu cà mias pum din energia 
fascicudului sz opretie in mască si mai 
multi ajunge la sizatul hasfornescentz se 
prate folosi o sticlă mai închisă la gu- 
luare, adică se obtine un regru mai hun; 
Forma tubulai este mai apropii de ci- 
lindru есй de sieri. Сога ce reduce 
relele, Dim 1993, si Mitsuhishi. wi- 
lizenzá tehnologia aperture grille, în mo- 
nisearele. Diamomdiron 

O varani a tigulus shadcw mask 


Comsirucția unui iuh monocrom, În imaginea dim intrureu articulului gásiti o 
secțiune printr-un master cu masci aperture grille (eum se întâlnește la dispar- 
uril Mitsubishi Diamanbiron si Sony Trinitrun]. 


este Сгапа Lear, etehmolegie NEC, prin 
care fantele din mască na mai au formă 
redurulă. ci scală, coca ce imhunidü- 
beste conirastul si luminozitatea ima- 
ginii, pentru e o cantitate mai mane de 
electroni ajunge la stratul [osfemescen, 
enne emite mai multă lumină. Totecdatà, 
punctie de culoare R. G si Н eunt nge- 
znie pe o linie, ca In Trinitran, si nu in 
triungha, cu la shadow mask- Practic, 
CromaClear reprezintà o combanapse п 
celer două tehnologii 


Dot Pitch 


Una din curacieristicile de bază nle 
mentola sie distanta dintre două 
рате almurate. numità dot pitch. Ea sc 
miscari in milimetri. În gereral, cu chi 
această valoare este mai micà cu atát este 
mai bun thul, deoarece permite folo- 
sirea wnei rezoluția mai mari. Dar en mu 
se pute reduce Pme mul, deoarece 
punctele mas mici duc [а e scádere a 
sirálucirii, pe ansamblu. In сала! mi 
miearelor aperteme grille, dos pitcheul 
se reberă lu distanga tpe ercontadà) dintre 
benzile de Fasfor. La Cromatlear, dl 
pitchi-ul este distanja dintre. pancte. pe 
orizontulà 

Dot pitch-ul. In tuburile Delta, se må- 
sonarà la un unghi de 30r, deoarece pum- 
tele EL G şi В formează um triuinghi echi- 
lateral. Linia fabricanți de monitoare dau 
la aparatele lor dit pitch-ud másurat pe 
огни, care ane o valoare mai mici 
Alpi oberi în hw de dat pitch, mask 
pilch, care este соста mal rac, Фе тарі 
penima un dog patchs de 1028 mm, mask 
pitch-ul este de 0,27 mm, Hitachi à m- 
trodus un ecran la care a aranjat altfel 
punctele celor trei culon, asthel incit a 
abtin un ded pitch arizemal mai bun, 
de 0,26 mm, paestrámd асссазі maim а 
punctelor de fosfor. corespunzitoare 
tubului de 0.28 mm. Hitachi a mumii 
această aranjare Enhanced Dot Pitch. 
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| 0,25 mm | 


Гей pitch-ul pentra un tub aperture grille. 


ducen erorilor de convergengü. Dar cum 
ona de muncă imalt calificată este 
scumpă, unii producárori бас economie 
Chiar im acesi puncti. Chiar si monida- 
rele modeme, care au circuite de corecție 
a convergen]ei pe mai multe zone ale 
стати, ax nevoie cabeodarsde un regla 
fir, manwal. 


Puritatea culorii 


бта legai de cons ergenjü esle я 
puritatea culorii Culoarea este pură anume 
cărei pursctele de impact ae fasciculelor 
de electroni sunt concenirice eu himin- 
farul respectiv, O deplasare a punctelor 
de incidengá, chiar micii, pome face са 
fusciculul deducat purctului roșu să apurgi 
pe albastru sau şi verde, cega cc modifică 
pe штатні, culcarea emisá de punctul 
respectiv al ecranului, eroare bs care sum 
sensibili ces came au nevoie de e afisare Йй 
culorii căt maa precisă (grafica, DTP. 

Erorile de puritate se manifesti prm 
impresia utilizatorului cà ecranul esie 
mai colorat in anumite por]rursi sau prin 
apariția petelor фе culoare, De exemplu. 
dacă ecranul este deplasat după ce a һө! 
pomit, ca urmare a mfluentei unor cime 


eee 


Trot psitchi-ul pentru un tub romat kar. 


puri magnetice exterivare, printre care $i 
cel al Pământului, pot apărea erori de 
puritate. Acestea se elimina prin apásar- 
eu butongalui de фораш, În manitaarele 
care au acest buton, кап prin oprirea şi 
repomirea aparatului, la cele cu бердик 
automat. Degauss-ul reprezintă dernag- 
metizareg totală a mastii ecranului si se 
face prin aplicarea unui curent alternativ 
unei bobine, compusă din infășurări in 
jarul măștii, Dacă mu reusipt mici asa să 
асару de petele de culoare sau moni- 
torul exti ur model vechi, fără degauss, 
trebuie să apelapi la o unealtă specialà, 
sani, daca aveți eunostinpe de electranicii, 
o pitaji confec[wWia. | 

In cazul in care nici фирй dermagneti- 
zare petele mu dispar, este cazul unei 
vizite la unitatea de service, dewurece 


Forma fascicululul de electroni la cen- 
irul ecranului (stânga) si ln marginea 
su (dreapta). 


sunt necesare reglaje asupru bobineler 
de dellexie sxu, în cel mai ria caz, bumi- 
neon din zonele respective şi-a pierdut 
calmi le, 


Câmpuri magnetice 


кипа și câmpul magnete al planetei 
roasire intlaentează ашпа pe monitor, 
chiar ducă extrem de puțin. Efectele suni 
vizibile donr la monitoarele си diagonale 
de peste 17” şi destul de vechi ca să nu 
aibă смге [та automate. 

Raxirea monitorului in cümpul mag= 
netic terestru produce urmátoarele eier- 
ie: сапа ecranul este oriental spie mord, se 
observed o micà malire a imaginii de la 
dreapia la stânga, in sens йпїнҥїг; spre 
aad — roime ini sens orar, est: deplasare ü 
imaginii iri sus şi vest — deplasare a mmi- 
gini in jas 

Deoarece bobinele dintr-un monitor 
produc cåmpuri magneter шетт, 
cind se amplasează doud monitoare unul 
lângă ahul se va observa a influentà re- 


Trp de 
бизге 


Timp de 
dieșiara | 


Barna! de 
Intrare 


ы 


атте de | 
bandă mică | 


Lajpme de 
bandà mare 


La rezolu mari si la rate de refresh 
ridicate, wn monier eu lățimea de bandă 
maică (stânga va trimite spre twh шт 
semnal mal slab calitativ, cora ce se 
traduce printr-o calitate a imaginii mai 
reilusă, Fat die unal cu litime de Їкагиїй 
mai mare (dreapta). 


cipracă. Pemra a reduce emisiile de ra- 
Ша] mapreiică, se folosese bobine de 
deflexse speciale. Astfel, тпапїпгїї mi 
mai miluenead atii de puternic aparaiele 
inconjaritoare, dar rümiürne in cominuare 
sensibil la imflaenge extesme, cum ar fi 
boxe puternice amplasate loane aproape 
кал um telefon mobil, 


Alb imaculat 


Maniteurelie shadow mask аш оета 
de a afișa o imagine cu um grad de all maa 
mare În cenârul ecranului şi un alb mai 
inchis ka margini. Aceasta tocmai din 
cauza încălzirii si dilarani глаза, De 
aee, CZE monitor sc apreciază doar 
după ce a funcționat cel papin 20 - 3 de 
minute sp masca mi se mai dilată. [n 
uhimul timp, metalul flosi Ea construcția 
müstii a fast inlocuit de Invar. un aliaj 
care are um coeficient de dilatare mic gi 
care ru éste ati de afectat de cüklurà. 

Aici, tuburile apperture grille au un 
avantaj, prin faptul că firele care formea- 
ză masca mu smi atăt de semsihile la 
eresterea temperatura. 

0 altă problem asociati cu gradul de 
alb ete temperatura de culoare, Whon- 
iarele moi trebuie să supone reglarea 
acelei nemperaturi dacă vor să respecte 
regulamentele International Coler Com- 
sorirum, Tesmperatara de culoare ia, in 
general. dau valori: aprox, 654 grade 
Kelvin şi aprox, SPOD grade Kelvin. In 
mod normal. trebuie să босі cea mai 
ridicată valoare pe care o olei memi 
tarul, Dear im cazul im care lucraţi in 
DTP. webaie să alegep valisarea cea mar 
apropiatà de gradul de alb al hártiei pe 
care se va tipsiri materialul Aceasta poate 
fi intre 550€ si 65460 Kelvin, de regulă. 

Cam mår luna aceasta despre fime- 
ționarea menitoarelor. V cmeontiraia lana 
vilboure cu apeecsenca ergaramiei, a carn- 
arcedelor OSD, a битпйпи culori și altele. 
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6) TEHNOLOGII NOI ALE SISTEMELOR DE AFISARE 


* Ecranele LCD 


Utilizeazá tehnologia nematicá, bazatá pe molecule nematice aflate intre douá 
folii de plastic, ce pot fi aliniate cu ajutorul unor santuri in folii astfel incát modificá 
polaritatea luminii ce trece prin ele. 

O altá tehnologie este cea colestericá, cristalele lichide trec de la starea 
transmisivá la cea reflectivá fără a modifica polaritatea luminii. Sunt bistabile, deci 
nu este nevoie de energie exterioará pentru mentinerea unui pixel in starea 
transmisivă. 

Ecranele LCD diferă după modul de aplicare al curentului care aliniază 
celulele nematice. Au o matrice de conductoare orizontale şi verticale, numită 
matrice pasivă. 

Tehnologia cu peliculă subțire Thin Film tranzistor TFT folosesc matricea 
activă. 

Corespondentul persistentei la LCD este timpul de răspuns, care poate fi 
afectat de temperatura mediului. 

Ecranele cu emisie de câmp Field Emission Display FED, folosesc acelaşi 
principiu ca tuburile catodice, este un tub catodic aplatizat. 


A A А!) 


Glass iront pane Transparent 
angik 
Red Grtn Blue 
-hosphor Phosphor Fhosphaor 
LLL. 
у Electron emissions 
Е глаг 


+ Ecranele electroluminiscente 


Utilizează un panou EL împărțit în pixeli individuali. Probleme la durata de 
viaţă a ecranelor roşii. 


* Ecranele cu plasmă 


Folosesc tensiuni înalte pentru ionizarea unui gaz, determinându-l să emită 
lumină. Au o strălucire roşie a neonului., sunt mari consumatoare de energie. 
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па din aplicații be de largi газ 
pandire im came se горя 
salii cC PHIL xul CLR ula 


learelàr. Desi vechi de HH. mi exolusta 
1 up. aa | js iri 
acestui senerabil mib eatodie nu s-a opri 


xx, din contra emar, gris progresu- 


1 TES IT] ali: "TE " o | y 
ui s-a accelerat in zilele noastre. Caura 


1 т 


15 n [n baa dl 
accspe ecran СЫ OPETISIVH DEDI DE 


rule ichnologii de afisare 


Ecrane plate: o singură 
formă, mai multe tehnologii 


Vu apărut gm Brberatearete de ee retur 


și chiar pe разда, diferibe tipuri de dis piy- 
uri dinie care erumerdm dear cüleva 


: ELD 


TITEI: Пг 
ШР ЕГЕТӨГЧ kapid 


Di Pirey Lispa 


Emieur Die {l 
Paese i ЇЇ", Fir 
iV EDI 

Toe aceite tipuri che cerae, metus 
ele megle оппа. pser- 


Viren Sa ramas emgente 


TN af! ure Fs 


папу сш] s КЕТ! 
eepulàdeochii 
Alta categorie de displaysur 
Tis lumina. ci modelga 


& ШЕЕ! 
Iri Cx 
ura ert sc dde à 
ший. ele ma 
aceste tipan de displasy-urr sumi cele cu 

cristale hehade (LCD Lig Dus 
i Pe lng 


Ic CE FIL i 
ШТИ 1ГЕ | ИЕ Писа 


И dne 


| diversele ерау -urt 
terene mai eus. se ped utiliza peniru 
nrezeiitărea infommapue si diverse mete 
de proeectie, dintre care amintim: f 
ni! Micro Mirrors (DMD), preaecioane 
laser. proiecicare cu LED 
Dunbre tease aceste мн стра relevariá 
n їнї саса асат г are 


LCT-ul. FED- 


cancha 


in mamemul de dapi doar 


ecranul 


Drumul spre 


perfect 


In 1897, fizicianul german Karl Ferdinand Braun și-a uimit colegii. 
prezentându-le primul osciloscop. De atunci, principala compt- 
mentă a asciloscapului se numeşte tubul lui Braun sau tubul 
catodic (CRT - Cathode Ray Tube), Noi îl cunoaştem mai curând 
din bunul nostru televizor, decăt din osciloscop, radar sau alte 


aplicații in care este folosit. 


urile si praiectoarele laser sml Шарп 
dai їп faza de laborator 

[түунснкаге!@ bazate pe sehnolegiale 
DMT și ECT? isi glsesc utilizarea in pra 
lec] pe erame im impul prezentürilor, 
gar mirut ЛЇЇ паа DET Кай гла рап 
афгар, im asa«mumstele aplicații „home 
movie" (гетип intre 7-5 ANI L5], de- 
рик дес ilitate să телш, clar purtam] 
junge chiar și la 154.000 USD) 

PDP-urile incep să fie utilizate drep 
depove de ahga а indonmape! pe 
sumralete cu чь diagonalà de aproxima 
А, a în locuri publice 


Lacrogaür. Бак 1, £36. 1 eb g [иги ThE 


| m (347, 42" 


sererapic de televizoare (peer actual in 
jurul à 15-2000 USD) 
| Panourila LED amt utilzzate de ma 
muli ani peniru prezentări de informaţii s 
magina pe supralepe mane mart. cu dia- 
gnala de mai muli metri, cumnüscute 
in special de pe simlsaanele sportive 
san din narile gări 

ELD-ursle ami realizate la ordinal 
de mürime 3 rnonicrekor cuncecule 
in Puri (123-217 раг, datarità carie- 
ierieticilor kar | coresum relatis mare de 
energie, probleme cu redarea cula 
albasire, заг [x ile alti parte, parte 
robuste şi longevive, isi glsesc apli 


careu m special in domeniul militar 


[4 ampèr la reduceres spa ului ocupat 
ps hiram: LC PE de la Fujitsu dispune 
de un display pivobamd. care permite 
ufisarva unei pagini 4 in formai por- 
tret. 


Anii de inceput 


In amii 70 şi "REL {миша LOD era 
incă la inceputurile ei. si pe vremea npea 
жйдтапагеа probleme: unes memibore 
ploie z-a făcut cu mbari earodice plate 
inma Siemens dezwolland ur asenseriea 
iuh in premieri mutuală m a йаш 
шїїйїш a anilor "70 sau folosind FOP- 
uri iprantul terminal PEP a fosi lansat ре 
piată de catre Siemens in 1978, füind si 
аі utilizat în anumsbe bhüncil sau 
mai iârziu cu ELD {primul terminal ЕШ» 
fim Lansut pe piaţă de câtre Siemens 
it [988 

Efectul гекон ги hamania de catre ce 
lulele de crisial tichii u fest. descoperi 
acum резе 100 de xni. Astăzi, display 
urle cu cristale lichide se impart in două 
mari caliegori- cele de tp matrice pasivă 
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IL = Шаг. A- | ^ si m 
domennal Pi T mole i rele 
"lium 1 Н let s, | Ium [| 1 
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йай redau amagna het stall. Far 

iči um fel de miberlerente, Fehnalogaa 
LCD elimini orice fel de distorsiuni | 
e ale imaginii (cunoscutele efecte 


4 focus. atât in centrul că 
May-ului, lucra importa 
pentra qul [ke asemeneca, ru 
LE аршы prob emi песиле гет culo 
rilor de bază (rasu, verde si albastru), ceca 
a CRT d 
imaginii (defecusare) LU urale de tip 
marice activi au şi un гарат al cantrastu- 
ш die 100:1 sau chiar E50: L, бара de tipi 
25:] In CRT, таг lurminoziiaiea bor atinge 
cu ușurință 150 тапай la 2060 Cum, În timp 
ШЖ imire 


ce la e reducere a слага 


ee monioarele CRT se adlà ale nex 
(1-120 Cám. Si traiamentiul anti 
eflecpe al LCD-uribor permite rezultae 
el SUI PATH [E { elor опш de cele gnaa 
tune CRT-uri, practic eliminámd etectul 


tor penia ochi, cel al 
© (fereastrá sau hec), re- 
Поста de suprafapa tubalui catodic. Саса 
тесш unghiul de vizibilitate și vitende 
ráspuns a LCDeurilor (de tip marice pa- 


lump ames 


Hitascha DT 3150 E. 
un ah Фаст al 
uci nehinnlngil care 
va idemina viilerul 
displas -urilur, 


sivi a fast o problema, astăzi LCDa-urile 
ilie up marce activă au c итп acest 
incenvenient, putându-se măsura cu 
perfoarmanpele CRT, cel papin la nivelul 
mecesar im biretbcà. Toae aceste са! 
+ кш: la o ешеси net Sia ri 
a memnitoarclor CRT 

Lin al treilea factor care diferenjiarà 
Li Пеш ше RI -ur ceste compornumen- 
tul în câmpuri eiectremagnetice. in rump 
ee tubul catolic lucrează pe principiul 
detlexiei raza de elecironi de cütre baba 
nu de dellexie, cé стесаға un pubcrmic 
asemenea câmp. im cazul LCTD-urilor 
aea fu există. Mu existi incă nici un fel 
de rezulta! al studialor asupra ehectelor 
pe care le au câmpurile eleciromagnetice 
polist de MUIE asupra ogam- 
liat uian. EAT se pare са mornrnioarele L4 LI 
nu produce mici un fel de asemenea camp! 
Dacă efectul câmpurilor preduse de mo- 
nitearele CRT asupra omnibui riu sun incă 
bine cursoscute, se shu bazic hine efectele 
cirmpurilor electromagnetice externe [de 
ex. produse de шї Hamvai exu Aren in 
iecere, macara saa imstalape gncdustrialà, 
айп] dowi тник ргса 
apreape unul de Сеа ал) asupra саи 
imagziniilor monstoareloer CRI. Ace 
enar electromagneliee exberne se su 
prapun peste ceke ale bobinei de deflexae, 
асіп ea imaginii prin defecte de 


cele 


sau chiar ү 


T 


culoare, distorsiuni geometrice si chiar o 
кше элла à ипар. wici ПИШ din 
aceste fenomene ги se vede iria pe THH- 
itoarele LED, cle fnd mune la ebectese 
campurilor electromagnetice externe 

Аиса sut, în mare, avantajele care 
le oferă iehnalogia LEI, Тегин дё ee i 
ате insă preţul ei. Producta de asemenea 
display-umi are lex: în instalații de cele de 
i iber-urilar pentru cireuibe inlegt- 
1e, în camere sterile (clean rann — Cu ordine 
di mărume mai sterile dicii sălile de ope- 
rail. cu deosebirea iris cà nu pot fi nici 
iiine afară aberante le delecte, nuca nu pus 
fi intrexluse creuit redundante, eur se 
"ica cu circuitele miegrabe pentru 
a mări rardasmentul de producție. 5e es- 
timeuziü că randaersentul prodacpsei LED- 
urilor de LA" A se affa cam la 5095, 
ceea бё iram cà penini fiecare dis- 
plav чаташ ma bus inca unal. dar 
care este rebus si njunge Їй retopii. Daed la 
aceasta mai accused s» numerosii pegi 
tehrushegnei iri chean room si imvestiri in 
iiile tehinolixgice de аржак. 1 miliard USE 
ce trebuse ахтай prin жапғагса dis- 
play-urilor, vem injelege dë ce [герп 
accsboara cale atr de ridicat, — Prepurile 
sunt insă deja m sedere sl. dach im 1587 
prepl тиш pë рий periu un manitor 
de FAGA era de 4,0060 LL dupi un 
an acelaşi preţ a ajuns la aprox, 2, 000 USD 
şi se precizează єй in anul vilior va f 
bine sub LODO USD mer артаар de 1.700) 
вай chiar 1.5000, lu inceputul lui ЧЧ res 
pectiy la sirati Desaaceste detalii mu po 
fi prevăzute astăzi, tendirița esie clară 

Penim a intelege mas Биг situatia. ре 
sticla unui display eu resabupia XAA HEA 
x T68 pac afla mu епая pugin de 1024x T68x3 
tranzistori, айса aproape 24 milioane! 
8i mu trebuse шлаг cà fiecare iruneisior 
defect este vizibil! A lyra numai LED-uri 
farà rranzisteane delecte este imposibil, 
probabil că mamai 195 din tome ecranede 
livrate aung La асел perfeaman[i, dar 
nici nu este posibil п. hwre display-uri cu 
prea multe defecte. Compromisul intre 
rentabalitase si сайса imaginii a dus la 
un numür maxim de defects de 20-35, 
varwnd de la producir la proxducátar. 
15 de efecte sumă mult, dar repeezimtà 
dear 15 ppm (párpi pe milion 53, pentru а 
và linti, шр! espe [pria TUR AT, Ti 
Pracia araid cam 
&- LU manwa delecte la un display. 

Eviluria in domeniul ecranelor EFI 
езе rapadà şi continua. La ineceputal mik- 
niului viitor, aceste display uri vor deve 
mai accesibile si, pe mbsură се prepuride 
vor scole. wor ceormsbibus e „amemimjare” 
penina monitearele CRT, mi dear o aher- 
Taba. 


pe 
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Zilele monitoarelor masive sunt numărate. Cercetătorii au reuşit să creeze ecrane plate din 
material plastic. Producția de display-uri polimerice a inceput. CHIP a aruncat o privire în culise. 


freit de sáptámánà. Barbatul din 
birau 151 strânge ecranul, îl mulea- 


ză și se urcă im Пїй Їй. Se lumii- 
neazdi cezsul kilometzaqul ui, temperatura 
uleiului şi alte date ale mașinii. Региїги că 
eirculapa într-un orag тате este Ingre- 
ura, са de obicei, de bloc&ri de trafic, 
bordul maşinii se transformă intr-un tis- 
iem de navigare, Сата ajunge ka primul 
semafor ar cam trebui să apeleze noile 
e-mail-uri. Арш ans. igi intre pe pë- 
mete ecranul luat din biroa, urmind са ре 
el să urmărească stirile si filmul preferat 
Cam asa s-ar puica transforma chics- 
ішпе neastre peste сагу timp. Sună a po- 
vestire science-fiction, însă noua tehno- 
logie va pusea aduxe viziunile despre viitor 
in cotidian. Este vorba despre display-uri 
polimerice. Datorită Пех lor, 
aceste ecrane pot lua orice formă — de la 
display-uri minuscule pentru telefoane 
mobile, la monitoare, televizoare si chiar 
ecrane late. Display -urile polimerice cuo 
diagonalà de сарта metri se айй deja in 
fară de prosect (vezi inter iul eu D. асу). 


Ecrane rotunde pentru rulat 


Designer sunt Éascinagi mua abes de 
maleabilitalea acestus material. 5Siraburi- 
le sub[iri de polimeri, in care se aprind 


moleculele, sunt deosebit de Пекле 
Ele pot fi indeibe sau rulate şi mu mai 
trebuie să Пе plate si dreptunghiulare. 
Display-urile polimerice Își pot modifica 
forma aleator. Ele pat fi rigide sau flexi- 
bile, rotunde sau pătrate. Zonele de apli- 
care sumi [oare vaste, de la aparate mici 
(de exempla afisajul p - 


unui ceas), [a mai- 


toare barurile 3i раа 


nice, cum ar Fi un pannu ^ 
de afigaj cu mai mulie 

televizoare si montan- 

re. Asa numi polimerni 
emițător de |штшйа (LEF 
Lighr Emürimg Polhwmwrs] sunt 
foarte шоп, ca urmare a alcătuirii 
kw. Ei pot fi montați pe diferite 
suprafepe sau puo fi ancorati prin di- 
verse siteme de prindere, Die exempl, 
un bord de autoturism nu mai contine 
nici um instrument, ci este el insusi un 
element de айза}. Optional, ceasul de 
kilesmetraj se poste transforma intr-un 
sistem de navigare, un mic televizor sau 
um meoniter pentru calculator. Dar за 
ceasurile, telefoanele mobile, pereții са- 
sei şi chiar Ahia mesei pot avea facili- 
тй de reprezentare. Laptop-uri се зе рин 
impacheta, display-uri сё se pot rula, 
apei sau draperii cu proprietà de 


a `N inceputul E^ 
la elemente ren | 3 ww , а f 


luminiscengá — total este posibil. 

Dar ajunge cu scenariile din viitor. 
Deocamdatà există ceasul cu display 
palimerie pe baroul lui Jan Willem Vogel, 
Marketing Мапарег penini Poly LED la 
Philips, in Heerlen, Olanda 
Aici se fabricà de 


Flexibilitate: pe past de tä- 
bila apare c folie rulabilă, 
ce este de fapt un monitor. 


LEPs (Ligi Emmiiag Polymers), 
cunoscuți şi sub numele de LED-uri 
polimerice san E LPs | Electedfumines- 
ceni Polymers), sunt de Fapt molecule 
de mase plastice cu lan] molecular 
lung. сате emit lurnănă in moarnentul 
conectării la o sursă de tensiune choc- 
trică. LEP-urile se ascamână din punci 
de vedere al comportamentului cu se- 
miconductarii cinsici. Structura ebec- 
omic a moleculelor prezintă gobari 
În momentul in care apare un electron 
exierm, wnal din aceste goluri este acu- 
pat si se elibereazà energie — o parte а 
lanţului de rmikecule se luminează 

Palimerul luminearà în culorile 
specifice structurii sale moleculare. 


Stractura chimică a polimerilor poate 
fi modificată in mare măsură, fácind 
posibilă crearea unui material plastic 
zu propeietMile foboernisrve: dorite. 
Anumite componente moleculare 
selectate in funcţie de proprietățile de 
culoare dorite sunt aplicate pe un 
material suport: În urma palimerizárii 
= anume legarea componentelor de 
molecule in lanţuri langi prim reacții 
chimice şi sau prin diferite procedee 
de fabricaţie — se obțin palimerii doriți. 
Cel mai simplu afişaj este format 
dintr-o matrice de LEP-ari cu contacte 
simple. La display-uri mai pretengi- 
бале, um tranzistor pelicula reali- 
zează contraluL În cazul în care sunt 


monte strâns alăturate mai multe 
celule de culoare LEF, se obține Iluzia 
ши comibânații de culoare. Dinen- 
aiurea celuleloa de culoare poate fi 
modificati im cadrul procesului de 
fabricație, 5e pod obtine atür celule 
mici cu o rezolurie mare cát si echale 
zu suprafață mare si rețele de рейд 
pentru tehnica de prezentare (belevi- 
zoare, Foc bare), 

Display-urile LEP pat fi aplicate pe 
„diferite materiale supori şi por lun 
aproape orice forma. 

Diferitele legături chimice creează 
culorile: politiatenă | ragu, polipara- 
fenilen (albastruy, polifenilen-vinil 
(verde). poliacetilend (infraroșu). 
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7) Tipuri de conectori 


Pin Funcţiile pe tipuri de conectori 
CGA EGA PGA 
1 Ground Ground Red 
2 Ground Secondary red Green 
3 Red Primary red Blue 
4 Green Primary green Composite sync 
5 Blue Primary blue Mode control 
6 Intensity Secondary green | Red ground return 
7 Reserved Secondary blue | Green ground return 
8 |Horizontal sync | Horizontal sync | Blue ground return 
9 Vertical sync Vertical sync Ground 
VGA and SuperVGA 
Pin Function 
1 Red video 
2 Green video 
3 Blue video 
4 Reserved 
5 Ground 
6 Red return (ground) 
7 Green return (ground) 
8 Blue return (ground) 
9 Composite sync 
10 Sync return (ground) 
11 VESA Display Data Channel 
12 Reserved 
13 Horizontal sync 
14 Vertical sync 
15 VESA Display Data Channel 


Conectorul video îmbunătăţit VESA Enhanced Video Connector 
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fabel comp 


Web 


Vizibil 
Tip CRT 


Dot Pitch 

Rezoluţie maximă 
Frecvenţă orizontală 
Frecventà verticala 
Performanta 
Calitate imagine 
Geometrie 
Stralucire/contrast 
Convergentà 
Focalizare 


Standarde 


Dotări speciale 


Functii speciale 


352$ 

K-Tech 
(01)222.20.36 
Titulescu 64 


www.ktech.ro 


16" 
Flat Tension Mask 


0.24 mm 
1600x1200 

30 - 96 Khz 

50 - 160 Hz 
гавра > 


Wide anti reflec- 
tion, Anti static 
TCO 99 


Control OSD cu 
senzor si beep 
Setare culori in 
pasi de 100"K. 


mmm 7 


Calitate imagine 
Lipsà dumper wires 


Distorsiuni geo- 
metrie. 


f IYAMA VMPre 410 


405$ 

Maguay 

(01) 210.38.33 
Arcului 16 


www.maguay.ro 


15.9 
Diamondtron NF 
(aperture grille) 
0.25 mm 
1600x1200 

30 - 96 Khz 

50 - 160 Hz 
[ua |: > 


8.5 


Intrări BNC 
Constr. short end 


| АОС Spectrum 7 Gli 


220$ 

K-Tech 
(01)222.20.36 
Titulescu 64 


www.ktech.ro 


16" 
Shadow Mask 


| 0.26 mm 

1600x1200 
30-85 Khz 
50-130Hz 


SONY Muluscan G200 


444$ 

Flamingo 

(01) 222.50.41 
Titulescu 121 


www.flamingo.ro 


16" 

Trinitron 
(aperture grille) 
0.24 - 0.25 mm 
1600x1200 

30 - 96 Khz 

50 - 120 Hz 


High contrast AR 
TCO99 


Intrare dublà 
DisplayMouse OSD 
Convergentà ver- 
ticală / orizontală 


тиш 


Calitate imagine 


Preţ 


Belinea 10 30 40 


230$ 

Caro Group 
(01) 313.71.09 
Avram lancu 16 
-20 
WWW.CBrO.rO 


15.9* 
Shadow Mask 


0.26 mm 

1600x1200 
30 - 86 Khz 
50 - 160 Hz 


es 


о о 


o 0 € 9 o x 0 m о 
з 
л 


ISO 9241-3 
М/А 


Moire vertical / 
orizontal. 


тишини; 


Preţul 
Tratare ecran 


Tehnologie CRT 


arativ - Monitoare testate de 17” - caracteristici generale 


ADI Microscan G710 


430$ 

Best Computers 
(01) 314.76.98 
Bd. Elisabeta 25 


www.bestcomputers.ro 


16" 

FD Trinitron 
(aperture grille) 
0.24 mm 
1600x1200 
30 - 96 Khz 
50 - 160 Hz 


Anti reflection 
Anti static 

TCO 99 

ISO 9241-8 
Microfon, 
COLORIFIC 

Moire, covergentà 
vertical / orizontal 


EEE ТАГ 
Dotări 

Calitate imagine 
Pretul 


Philips Brilliance 107P 


458$ 

Best Computers 
(01) 314.76.98 
Bd. Elisabeta 25 


www.bestcomputers.ro 


16" 
Aperture grille 


0.25 mm 

1920x1440 
30 - 96 Khz 
50 - 160 Hz 


Anti glare, Anti re- 
flection, Anti static 
TCO 99 

E2000 

Intrári BNC 
Customax pe USB 
Covergentà 
vertical / orizontal 
НЕШ | |8 5 


Dumper wires 
puţin vizibile, USB 


Probleme de geo- 


Hyundai Deluxe B790 


308$ 

Best Computers 
(01) 314.76.98 
Bd. Elisabeta 25 


www.bestcomputers.ro 


15" 
Shadow Mask 


0.26 mm 
1600x1200' 
30 - 95 Khz 

50 - 150 Hz 
И 


N 
л 


о оо ообо фо o» 


ТЕСЕН 
Non glare, Anti 
static 
TCO 95 
ISO 9241-3 
N/A 
N/A 


PE je 


Claritate Imagine 


Pretul 
Calitate CRT 


Viewsonic P5775 


440$ 

ASBIS 

(01) 322.75.36 
Bd Matei Basa- 
rab 106 
www.asbis.com 


Hub USB 
Intrări BNC 
N/A 


Em 7 


Frecventa vertica- 
lá, Hub USB 


Pretul 
Tratare ecran 


430$ 

Ana Electronic 
(01) 230.34.00 
Calea Dorobanti 


www.ana.ro 


Anti static 
Anti reflection 
TCO 99 


Intrare BNC 
COLORIFIC 
Display Director 
Duration Time 


Design control OSD 
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C) ADAPTOARE DE AFISARE - PLACA VIDEO SI ACCELERATORUL 
GRAFIC 


Sunt dispozitivele hardware care transformá impulsurile digitale ale PC-ului in 
semnale ce pot fi afişate de un monitor. 

Primul sistem de afişare era adaptorul de afişare monocrom MDA, introdus în 
1981 de IBM. În 1982 apare adaptorul grafic de afişare CGA, apoi cel îmbunătăţit 
EGA. 

Standardul este VGA Video graphic Array, introdus de IBM în 1987. A fost 
urmat de sistemul de afişare 8514/9, care în 1990 a fost îmbunătățit apărând XGA 
Extended Graphics Array. În 1987 s-a fondat organizaţia companiilor video VESA 
Video Electronics Standarde Association. 


Tipurile principale de plăci video sunt: 

- plăci VGA, cele de bază 

- plăci SVGA, respectă standardele VESA pentru rezoluții înalte, dar 
folosesc buffrere de cadre mici şi nu includ acceleratoare grafice 

- acceleratoare grafice, operează comenzi de desenare 2D şi permit obținerea 
de rezoluţii înalte 

- plăci acceleratoare 3D, operează cu comenzi 3D. 


Sistemul de afişare se prezintă sub forma plăcilor video sau sunt încorporate 
pe placa de bază. plăcile video moderne utilizează cinci elemente importante: 
- cipurile acceleratoare, cel mai important, instrucţiunile MMX se suprapun 
peste funcțiile acestora. Au următoarele caracteristici: 
- lățimea regisstrilor 
- tehnologia memoriei, de regulă VRAM 
- rezoluţia acceptată 
- culorile acceptate 
- frecventele 
- lărgimea de bandă a magistralei 
- sistemele de operare acceptate 
- suportul pentru VGA 
- controllerele video, generează semnalele de scanare. Cu ajutorul oscilaţiilor 
regulate ale unui cristal generează semnal de ceas pentru puncte, cu o frecvenţă egală 
cu cea la care vor fi scanate datele pentru pixelii care apar pe ecran. Sunt de mai 
multe tipuri: 
- controllere CRT, semnalele generate de ele controlează deplasarea 
fasciculului de electroni 
- controllere VGA, necesare Іа acceleratoarele 2D $1 3D, sub forma unui 
cip VGA 
- circuitele RAMDAC, se ocupă de conversia semnalului digital în analog, se 
numeşte convertor digital analogic 
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- memoria, este principalul buffer de cadre. 
- BIOS 


Caracteristicile de bază ale standardelor pentru plăcile video 


Standard Resolution Colors 
MDA 720 by 350 2 
Hercules 720 by 348 2 
CGA 640 by 200 16 
EGA 640 by 350 64 
VGA 640 by 480 16 to 256 
NTSC Video 640 by 525 Unlimited 
8514/A 1024 by 768 256K 
XGA 1024 by 768 256K 


1) Astfel functioneaza RAMDAC 


RAMDAC-ul este o componentă importantă a fiecarei plăci grafice, fiind 
responsabil pentru numărul de culori şi ergonomia imaginii afişate pe ecran. 

Pentru inceput, este nevoie ca datele să ajungă de la procesor la placa grafică, 
prin intermediul magistralei de date (bus ISA, VLB san PCI). 

O grafica de tip pixel (pixel este derivatul concatenat din expresia enlezească 
„PICture ELement") este scrisă direct in memoria plăcii. Elementele de tip text sunt 
prelucrate de generatorul de caractere incorporat in placa. Elementele grafice, gen 
linii şi dreptungbiuri, sunt trimise către cipul accelerator prin coordonatole de 
inceput şi sfarsit, iar acesta calculează care pixeli se vor aprinde, scriind informaţia 
in memoria placii. In acest mod, se accelereaza afisarea, şi, in acelaşi timp, 
procesorul este scutit de un calcul suplimentar, iar busul nu este aglomerat de 
grămadă de date grafice. 

Pentru a ajunge datele din memoria plăcii grafice la monitor responsabil este 
RAMDAC-ul (Random Access Memory Digital-Analog Convertor). Componenta 
mai sus amintiti este inclusa in fiecare placă grafică, convertind maginea digitală din 
RAM-ul video in semnale analogice pentm monitor. Mai nou, plăcile grafice au 
RAMDAC-ul integrat in acelaşi circuit integrat cu aceeleratorul grafic. 

Controlerul CRT (Catodic Ray Tube - tub catodic) de pe placi adresează 
neintrerupt memoria grafica, citind imaginea punct cu punct. Astfel, RAMDAC-ul 
obține continuu informatii despre valorile de culoare ale fiecărui pixel in parte. 
Numărul de puncte care compun ecranul depind de rezolutie. La 320x200 sunt 
64.000 puncte, iar la o rezolutie de 1280x1024 pixelii siunt in număr do 1,3 
milioane. Freventa, de baleiaj defineste numărul de citiri pe secundă a imaginii com- 
plete din memoria video. Valorile mai mici do 70 Hz sunt percepute ca palpaire de 
către ochiul urnan, fiind neergonomice. 

La o rezolutie do 1024x768 pixeli şi 16,8 milioane de culori (24 biti), 
cantitatea de date este de 1024 x 768 pixeli x 3 bytes de culoare, adică 2,36 MB 
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Considerand frecvenţa de baleiaj ca fiind de 80 Hz, se ajunge la 100 MB/sec. Pentru 
comparatie, un bus PCI atinge practic o ratá de transfer de numai 50 MB/sec. 

In directă legătura cu acoste date se află frecventa pixelilor, reprezentind 
numărul de pixeli pe secundă generat de RAMDAC. In general, frecvența maxima a 
pixelilor este specificată pe carcasa cipului RAMOAC; valorile uzuale sunt cuprinse 
intre 135 si 220 MHz. 


DRAM ŞI VRAM 

Memoria de pe placa grafica poate fi de tip DRAM sau VRAM. In cazul 
memoriei DRAM, gestionarea intrării şi ieşirii este impartita de RAMDAC, cipul 
accelerator şi bus. La un moment dat, dear una dintre componentele mentionate poate 
accesa datele. In cazul in care fluxul acestora este mare, procesorul principal (CPU) 
nu mai scrie la fel de des datele in memoria video. Acesta este punctul in care apar 
problemele plăcilor grafice DRAM. In ultima vreme, producitorii şi-au indreptat 
atentia mai ales către cipuri EDO-DRAM, adica spre memorii buffer-ate. 

VRAM (Video RAM) este un Dual-Port-RAM, fiind posibile sirnultan atât 
scrierea cat şi citirea momriei. RAMDAC-ul poate să primească date de la VRAM şi, 
in acelaşi timp, memoria poate fi scrisă de către CPU sau de către cipul accelerator. 
Dezavantajul VRAM constă in faptul că pretul la care pot fi achizitionate aceste 
circuite integrate este mai mare. 


Registrul de culoare 

Odată incheiat un ciclu de citire a memoriei de către RAMDAC, acesta se afla- 
in posesia informatiilor do culoare ale pixelilor, care pot fi in lungime de Ia 1 Ia 24 
de biți (in funcție de numărul de culori). Aceste informatii sunt puse in legătură cu 
tabela de culori (registrul de culoare), formindu-se astfol imaginea care va fi afişată 
pe ecran. 

Registrul de culoare se afla in RAMDAC, continand un model de biti 

corespunzător fiecărei culori care va fi afişată. Tabela de culori are atâtea 
specificaţii, câte sunt suportate de modul grafic. La un mod grafic cu 256 de culori, 
valoarea unui pixel in registrul de culoare esto pe 8 biţi. 
In cazul in care, de exemplu, regiştrii de culoare sunt pe 18 biţi, atunci se pot genera 
maxim 2 la puterea 18, adică 262.144 valori de culoare. In unele moduri grafice se 
pot folosi procedee ceva mai complicate, regiştrii de culoare fiind adresati 
suplimentar prin regiștrii de atribute şi de palete. Tabela de culori este încărcată in 
RAMDAC la initializarea mediului grafic. 


Convenorul DIA 

Valoarea finală a culorii este transmisă convertorului digital/analogic, care e 
converteşte in trei semnale analogice corespunzătoare canalelor roşu, verde şi 
albastru (RGB - Red, Green, Blue). 

Modelele mai vechi converteau semnalul prin intermediul unor lanţuri de 
rezistenţe din interiorul RAMDAC-ului. Această metodă ar fi insă prea lentă pentru 
RAMDAC-urile actuale, folosindu-se câte opt surse de curent comandate pentru 
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fiecare canal in parte. Fiecare sursá genereazá un curent de douá ori mai maro decát 
al celei alăturate. In functie de sursele activate sau dezactivate, se obtin 256 de 
paliere de curent. Prin intermediul unui rezistor terminal de 75 do ohmi, pe placa 
grafică si in monitor se generează căderea de tensiune corespunzătoare. 

Prin cele trei fire ale cablului de monitor circulă tensiunile după care tubul 
catodic modulează intensitatea celer trei fascicole de electroni. Generarea unei 
imagini incepe din coltul stinga-sus al ecranului şi continua pe orizontală, linie cu 
linie, până in coltul din dreapta-jos al acestuia. Informatiile de sincronizare se 
primesc prin semnalele de sincronizare orizontale şi verticale (H-Sync şi V-Sync). 
Ambele semnale sunt generate de controlerul CRT de pe placi. 

Acest controler sincronizează şi operaţiile efectuate de RAMDAC. Calitatea 
celor trei semnale analogice din RAMDAC, impreuna cu exactitatea impulsurilor de 
sincronizare formează un criteriu definitoriu pentru claritatea imaginii. 


Ramdac: interfaţa cu monitorul 


Ramdac 
сле culori DAC G—Pimenitor 
| albastru | -——— - 


Accelerator 
сар 


sincronizare orizontală 
CRT sincronizare verticalà monitor 


spre 


Conraler 


WiNS-DMPC  - 


Capitolul IV 


169 


2) SLOTUL AGP 


| treile 


a 


Liu 


slot 


După ISA şi PCI vina acum rândul unui al treilea tip de slot – pentru Accelerated Graphics Port, pe 
scurt AGP. Noul bus face ca grafica să fie mai rapidă și mai realistă. Experții sunt de părere că AGP 


va fi anul viitor un favorit. 


deca este simplă: să se olere pasi» 

] bilitatea ca placa grafică să isi pra- 
cure memorie RAM dupi nece- 

з, kar prin intermexliul шаш bus grafic 
separat dalele să poată fi iransterate în 
mad direct si rapid la procesorul grafic 
Nona tehnică are insă un neapums: 
pentru a beneficia de avantajele e», este 
nevoie de un nou motherboard 5i de o 
placă grafică AGP. lar din cauza faptului 
са pregramete mu sc puleau iza, рама 
acum, pe o mere grafici indestulá- 
taare, pe viitor va fi nevole de software 


mou. 5i hineinjeles cii este песне si de 
suportul sistemului de operare, pe care 
Micresoft îl promite cu urrnaicarele ver- 
suani die Windows si Windows NT. Tante 
acesbe enndipii ar putea insemna penina 
majoritatea utilizatonlar achitarea 
иш nog calculator 

Moua interiată este agtepintà de muli 
temp de dezwoltateri de software. In fma- 
meniul im care grafica moderná IO a 
trebuit rulatà raped si la o rezoluție тай 
bus-ul PUI si-n atins limitele. Animatiile 
preienjwwese mu [wx fi reprezentate din 


cauza faptului cà ies barbe сате ar urma să 
«efinitiwveze suprafaga de imagine ar ajun 
pe prea tărziu pe cerul гасити, 


Viteză cvadruplă față de 
bus-ul PCI 


Bus-ul AGP va avea o frecventa ide tact 
de 65 Milz; faţă de 33 MHz ai bus-ului 
PCI, această frecvență reprezinta «be fapt 
o crestiene й mibki фе trai fer la 266 MB pe 
secunda. Cu agutorul procedeul us pape 
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lining al modului 2x (vezi oglinda) se 
paate ajunge la о valoare maximă de 523 
MB/s, ceea ce inseamnă de patru ori 
viteza bus-ului РСТ. 

Lăţimea de bandà mai mare la trans- 
ferul datelor nu este unicul avantaj pe 
care il oferă AGP fată de PCI, Astfel, 
AGP dispune spre exemplu de câteva 
canale de semnal suplimemare pentru 
controlul pipeliring-ului In cazul bus- 
ului PCI, o cerere de date poate fi efectu- 
aii marul im momentul in care transferul 
anterior de date a luat sfârşit. Penina bus- 
ul AGP situaţia este alta: pot fi solicitate 
date chiar si in timp ce sunt căutate încă 
in memorie datele cerute anterior, 

O ewutste categorică: hus-ul AGP este 
răspunzător exclusiv de grafică. Aceasta 
poate utiliza intreaga lățime de bandă a 
bus-ului, nefiind obligată să o împartă cu 
айе aparate conectate, Astfel, bus-ul АСР 
nu se mai evidentazà prin universalitate 
la fel ca PCI, pentru ale cărui sloturi 
există diferite plăci de extensie. Cu alte 
cuvinte, bus-ul AGP poate fi considerat 
mai deagrahi o extensie, o completare а 
bus-ului PCI, decăt un înlocuitor pentru 
acesta. adevărată schimbare apare mu- 
mai în соса ce priveşte plăcile grafice. 

Bus-ul AGP este utilizat pentru о legă- 
tură directă intre memoria de lucru (ELA M] 
de pe motherboard șa cipul de accelerare 
de pe placa grafică, În locul memoriei 
grafice locale a plăcii, acceleratorul pra- 
fie poate utiliza RAM-ul PC-ului de exem- 
piu cu scopul de a stoca texturi. Până nu 
demult, ele erau stocate intermediar pe 
placă, pentru ca procesorul grafic să le 
poată accesa. Acum, aceste texturi pot fi 
executate direct din memoria de bază, 
Intel numeşte acest lucru ,DIME" (Di- 
rect Memory Execute]. 


Led 
Avantajele noului bus AGP 


Liu Dia tai de it aia 
Мин 08 de TCI н а 


кх. 

Ика griich m шеше să impar 
„acest bus cu allé componente [controler 
киночу нын 


„Тиши pe somit б: 
а. ) 


Sistem PCI obişnuit 


| 


De la PCI la AGP: placa gr 
trebuie să impartà bus-ul 


Sistem cu bus grafic AGP 


Tew 


afică AGP este decuplată de la bus-ul PCI si nu mai 
cu alte aparate. Bus-ul АСР este o legătură directă 


între memoria de lucru a PC-ului şi acceleratorul grafic. 


Partea de RAM pe care și-a insugegte 
AGP variază, depinzând atât de progra- 
mul utilizat cát за de totalul de memorie 
de lucru ce se află la dispoziția calcula- 
torului, Pentru animații 3D realiste, care 
necesită б sumedenie de texturi, valoarea 
ar fi de 12 până la 16 MB. În mod normal, 
capacitatea de prelucrare grafică este im- 
bunătățită in cazul in care memoria cores- 
punzălnare se află pe placa grafică. Aceas- 
їй soluție este însă scumpă si nu atit de 
cuprinzătoare са AGP, deoarece in pre- 
zenta acestuia RAM-ul existent poate fi 
utilizat după necesități. 

Conlucrarea procesorului de baz 
CPU) cu memoria de bază (RAM) si cu 
acceleratorul grafic precum şi corectarea 


la bus-ul PCI, totul este controlat de setul 
de cipuri de pe motherboard. Acesta сап- 
verteşie de exemplu adresele in аза fel 
incát spațiul liber disponibil în RAM 
pentru compunerea imaginii să fie repre- 
zentai acceleratorului grafic ca un bloc 
compact de date. Structurile mari de date, 
cum ar fi bitmap-urile texturilor, a căror 
capacitate se află intre 1 KB si 128 KB, 
pot fi astfel exprimate ca o unitate. Do- 
meniul răspunzător pentru aceasta in 
chipset-ul AGP este denumit GART 
(Graphics Address Remapping Table), 
iar funcționarea sa este asemănătoare cu 
a paging-hardwarc-ului din CPU. 
Primele seturi de cipuri cu care au fost 
dotate motherboard-urile ACP au fost 
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transfer de 266 MBs, dublă aţă de PCI. 
Esie demn de luat în seam faptul că este 
vorba despre a valoare де vàrf = la fel ca la 
wae modurile de altfel = valorile din 

AGP 2x: Este wtilizati mu numai partea 
ascenuentà a semnalubei frecvenici de ceas 
de 66 MHz, ci si cea descendent, pentra 
iniţierea transportului de date. Rezultatul: 
o rată maximă фе iramsfer de 528 МН. 
sunt transferate im acest ritm ametilor. 

Suportarea madalal x2 depinde de pro- 
duciitorul plăcii grafice. Luaţi în calcul 
faptul că, mai ales pentru plăcile ieftine, 
та зе ofiri decăi 1к. 

În practick, 2x тта are viteză dublă faţă 
de In, deoarece 528 МЕГЕ este liţimea de 
bandi maximă a memoriei de lucra, pe 
саге о accesează insă gi CPU-ul. 

AGP 41: Güruiren la accesarea memo- 
riei ar putea fi înlăturată de modul 4a- 
Condiţia ar fi mărirea frecvenței de bus de 
la & 1а 100 MHz. Astfel, teoretic, se 
obtine o vakare de virf de $00 Mis. 
Motherbeard-arnle репти tact de 100 MHz 
sunt agteptate abia anul visor. Ebe necesită 


ie a meeloragi lam lizice), sunt agteptale 
transferuri de date în modul dx cu viteze 
de pănă la 1 GB/s. 
pentru влш amului 1999. Detalii nu 
există deccamdati. 


livrate de Intel și VIA. Intel 440L X еме 
шз set de cipuri Pentium П pentru à 
frecvență de tact a bus-ului de 66 MHz. 
Prin intermediul bui Dual Independenr 
Bus (DIB), Intel dorește să obțină по 
avantaje de viteză pentru Pentium I cu 
bus AGP, Bus-ul suplimentar este in acest 
caz pur si simplu legătura dintre CPU și 
second-level cache. care se айй tot in 
carcasa procesorului, În timp ce unitatea 
în virgulă mobilă a procesorului execută 
calcule geometrice şi face schimb de va- 


lori cu cache-ul, bus-ul АСР alimentează 
acceleratorul grafic cu texturi din me- 
maria de lucra, сате în calnal acestei 
arhitecturi schimbă mai puține daie cu 
procesorul. 

Pentru motherboard-uri Pentium au 
fosi dezvoltate chipset-uri de către pro- 
ducătarii de cipuri din Taiwan. Cu aji- 
torul lui VIA Apollo VP3 pot fi utilizate 
procesoare compatibile Pentium cu гк 
hus grafic pe board-uri cu socket 7. 


Dispersie de pixeli tridi- 
mensionalà 


Тшшгаг pixelilor din care este com. 
pusă o scenă grafică tridimenssonalà li 
se atribuie, pentru um атштиї domeniu 
de imagine, aceeaşi culoare sau dome- 
niul este acoperit cu texturi (bitmap-uri. 
in mod tipic de farmà triumghiulari]. La 
texture«mapping sunt extrase mai malie 
elemente de textură dintr-um bitmap, таг 
pentru imaginea care trebuie стезій se 
realizează o valoare medie. Rezultatul 
este seris in memaria de imagine: | frame 
buffer}. 

Peniru această mapare a texturilor, 
cipurile grafice AGP pot accesa direct 
memora de bază (DIME, Direcr Me- 
mary Execute). Cantrolerele grafice PCI 
pot sioca asemenea textari doar în me- 
moria grafică locală, de pe placa grafică, 
Probabil cà unele dintre primele plăci 
grales AGP in mod 1x (vezi oglinda! vor 
funcţiona asemănător cu PCI $i vor виса 
o copie a texturii în memoria grafici. 
Asemenea sisteme ar prafita „doarde o 
rată de transfer mai mare, prin interme- 
dial bus-ului AGP. 

Dar fără memorie ртабсӣ locală nu se 
descurcă nici AGP, Direct Draw lucrează 
au Screen Buffers in memoria grafică 
locală. În funcţie de rezoluția selectată, 
diferă si spaţiul ocupat de datele cu aju- 
torul cărora este composi imaginea. În 
spaţiul rămas sunt stocate texturi des 
utilize. Indicaţiile referitoare la necesi- 
tatea de memorie suni diferite. De regulă, 
2 până la 4 MB pe placa grafică sumi 
consislerați ca suficienți. Reprezentanţii 
Intel eonsiderü că mai multă memorie 
nu ar duce la o accelerare vizibilă a 
aplicaţiilor oibismuite, Şi totuşi vor exista 
şi plăci grafice high-end care var fi dotate 
cu 32 MB memorie. Aceste plăci utili- 
zează atât memoria grafică locală сїй și 
DRAM-ul memoriei de lucra penina п 
putea face faţă necesităților texturilar, 

Tehnicile ГУМЕ si GART var intra 
in sarcina sistermului de operare. Acesta 
trebuie si să pund memorie de lucru la 
dispoziția lui AGP-RAM şi, in acelaşi 
timp, să se asigure că memoria rimasi 


esie suficientă peniru aplicația care rulea- 
ză. Prin intermediul lui Direct Drow din 
Windows 9& {Memphis ) {1 Windows 
NT 5.0 acest lucru se va implini. 

Cele боша noi versiuni ale sistemelor 
de operare conţin cod periru recunoas- 
terea si iniţializarea plăcilor in shot-urile 
AGP. Pánà când vor apărea pe piaţă noile 
sisteme de operare, drivere mai muult 
mai puțin provizorii vor facilita. imple- 
mentarea plăcilor AGP, însă nu se wa 
atinge performanța lor maximă. 


Noul software: rezoli 
mai mare, mai multe 


Cum va arăta noal sofware peniru 
sistemele AGP? Datarit& faptului сй рой 
fi utilizate texturi mai multe si mai mari, 
pot fi reprezentate mai multe detalii. [n 
timp ce programele de acum trebuit să se 
тийштазсй cu mai pajin de 2 ME pen- 
iru texturi, pe viitor ele vor putea accesa 
cu ușurință 16 МВ. Utilizatogal va putea 
mări rezolujia fără ca animagile 3D să 
prezinte întreruperi sau la o viteză ridi- 
cată să apară inadvertențe, Software-ul 
AGP rulează și pe calculatoare mai 
vechi, dar rezoluția la care se lucrează 
irebuie să fie mai mică. Unele aplicații 
vor reac[piona la lipsa lui AGP-RAM ast- 
fel încăr imaginile var fi clare si detaliate 
doar in prim plan. 

АСР mu este pima incercare de a 
utiliza memoria de lucru de pe mother: 
board $i ca memorie рта, UMA (L'ui- 
fied Memory Architecture) a fost un ase- 
menea pas, came însă n dat gres. Cele două 
concepte sunt comparabile doar într-o 
foarte mică măsură: UMA a fost dwar 0 
snluție fină (la care s-a și renugat) in 
cadrul memoriei grafice locale. Deoarece 
mu a stat la dispoziție nici un bus grafic 
rapid, viteza a lăsat de asemenea de dorit, 

AGP nu inseamnă sfărzitul lui PCI, 
acesta rămânând interfata universală In- 
put Chatput (VO). Chiar si ISA continui 
să supraviețuiască. Spre deosebire de 
specificațiile dezvoltate de Microsoft şi 
Intel pentra PC-ul anului 1998, producă: 
torii de motherboard-uri та wor renuna 
prea curând la acest slot — oricum board- 
urile moderme AGF dispan de doar doud 
alaturi ISA. 
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3) ACCELERATOARELE GRAFICE 


Termeni specifici graficii 3D 


Alpha Blending - o tehnică prin 
care we dà transparență "unui obiect. [n 
mod normal, fiecare vhiect are pixeli cu 
aumie valari R (resut, O (verdes B 
ialbasina!. Dacă medial AD pime ð 
valoare alpha peniru parcela, sè spune єй 
аге un canal alpha. А астей Aipha speči- 
fich transparența w pixel. Un ohiect 
pone av cadiverse мані trünsparcnpa. 
[e exemplu. un решт de за và avea t 
tramsparenja ridicati. adsci o valoare 
alpha scăzută. În schimb. o рю} Їй de 
gheatà va avea e valoare alpha medie 
Alpha blending esbe procesul prin cage se 
стт dioud obiecti dle pe ceran, rindmd 
comi de valorile kor alpha. Mariei, ша 
бес! partial awsum: după à porgit de 
gheag va avea, in partea ascunsă, o етй 
аЙ si va Fi un pic neclar 


Alpha Buffer – um cara! suplimen- 
tur сате com[me indoemapale de tars- 
parență Pentru fiecare pixel se stii |uza- 
ză pairu valorii Rei, Green, Blue. Alpha 


in lex «la tret 


Bilinear (zi trilinear) Texture Fil- 
tering їнї de a amdburndti сайшка 
imaginii prin „тейгунгей  texiumlor. TEx- 
rurile vor apărea mai naturale șa se мот 
vedea mai puțin efecie de „pixelizare . 
dozarea se comburi culorile alaturale. 
nebezimdu-se irecerile dinite culori. 
Aceste melee se lokes Ий maparea 
texiumilor (texture mapping). Procedeul 
Frilimear Filtering esse mai complex. dar 
produce magit si mai hune. folosind 
etnica mip-mapging 


Depih Сиена - reducerea in- 
tensatájr cule ursi ai cil iii їшї de 
dixianja sa lată de туа. Te exem- 
pia, un cub albastru stralucitor và aria 
cu ШШ mas sbers sr midi palid cu et este 
ma departe de cari alt. 


Fegging - incepsane: se folesestg 
pentru a berita diemenssungle lumsi virtu- 
ale vizibile de chire observator. Culoarea 
ља densnabea caii supa bane stabilite de 
creatorul lama virtuale. Fogging s depth 
cueirg sunt forte urile реги dezvolta- 
torul burii 202, peratru cà nu trebuie să 
abd grijă să prezmnte detalii aflate 
dinceb de o anumatü distanţă si пісі 
ohiectele strübacitcare, dar allast la mare 
distanjà, mu ma apar єй pureté de mane 
comirast care-l nàucesc pe utilizate. 


Dithering — o tehnică penini obgi- 
meea ume: mmagsni de huni calmate la 
reibucerea xláncimisdi culaare. decven- 
ріш de la truescalar (23 Bipi pé pixel} là 
high color i lë bibit. 


Double Bufftering folosirea шил 
sone de memorie ca tampon la [тага 
pe ecran. Imaginea exte deserat ibas in 
жезл buffer din mermi g apii їшї 
cu toal pe eceran, in lix: de à Е ТАТАТ 
direct pe ecran. 


Мір Mapping - пнн!й de a acce- 
lera procesul de desenare prin folosirea 
ima malice texturi perri urisinezur beci 
im Fumerie de distanja dintre obect ы 
ehservator. (Când obsecnil se afl. de- 
parue. Textara de pe el este mai samplà за 
mai pain detaliutà deci aiurea cind el 
сыс aproape 

Această hii de mapare а léxtu- 
rilor recess mai muhi memione. deua- 
rece реги acelasi «месі мс йзгй 
mai multe texturi, in lex de ша чаиг, 
cea mai detaliată. dar are avantajul vile- 
zei la desenare- Pe măsură cc ohiectul se 
apropie de punctul in care s află abar- 
vartemul, pe el si aplică texturi din ce m ce 
mai detaliate. ceca ce are ca efect obi- 
nerea шиа! efect de realism ridicat. 


Perspective Correction - un 
proces necesar ретӣги ca obiectele lao 
nre mapped să arse саг mas real. 
(ons dirâr-un calcul matemantie cane 
asigură afisarea cececti a їшї biman in 
portiunile mai indepártate ale шаші obieet. 
Decarece necesită calcule laborioasc. 
sunt mar hune acele axelerabease ID 
care denn hardware specialize pentru 
тись Й Punce. La fel de nipari este 
si calrinteg cu care se execută procesul de 
сюесе. de el dlepinzăzul in mare parte 
icalmatea totali a imagini. 


Pixel Fill Rate — o măsură a vitezei 
cu care um chipset ртайе раме aplica 
texturi pè paligeare 

Rasterization - manslatares unci 
imagini în pixeli 


Rendering - stadiul din procesul 
de creare a imaginis 312 în care месте 
v imagine badimensumalà din setul de 
poligoane 1D pe care il furrizeazà nw- 
toral de geometrie, 


Shading – umbrire, cel iai des se 
бања арага Flal sa (ашай. 
Aire tele 30 вшм compuse din palita- 
me peste care se aplică textur sxu culi, 
alifel incit 10€ ce am vedea pe ecran ar fi 
ur cadmi de såre pwireframel. L'mbri- 
fea a este cea mai simpli si mai mipili, 
grim cameo cubane uniform estie aplicatà 
pe ficare poligon. Rezuhaw! obtinut 
cale depane de o imaging meubistică ы 
procedeul se иеде acolo urxle exte 
nevoie de vieri si mu de detalit. L'iniri- 
геа нын aste mai hund, in sensul că 
pe poligoane sc deseneazà un degrade. 
Cu acer alpi se genere usurelecte 
de iluminare, de exempéu prin desenarea 
pe ш poligon a anus degrade de In albas- 
ina deschis la albasima inchis 


Texture Mapping — este mica de 
desenare a uii abierit prin cane se abtin 
efeciele cele mai realiste, Fa este lolusită 
in сиге de rip Quake si consti in 
aplicarea unci imagini pe un poligon, nu 
doar a wnei culo 


Video Texture Mapping un 
foare ишеге procede texture map: 
ping. ineare, im leul ies turi, pe sarpralata 
ufus obice 3D s aplici un flux de date 
video AVI, MPEG ев. Dar penaru oh- 
{їгєтса de rezuliale, ese пазл de o 
putere die calcul care deocamadltà mi este 
la irmdemàna oricui 


Z-buMering — o tetmică pentru i- 
depăriarea suprafzsclor ascunse idesena- 
rea ohiectelor in asa bel imeal sa пи арага 
cele came sunt în spatele аага. Se cal- 
culenzà іма de la fiecare obiect 
petenrial vizibil până la abservalor, Ший 
care se incepe desenarea celus mai in- 
depásarar obiect semmirárdu-se cu cel 
mai apropdat. Execularea im hardware a 
accesul algorsim eliberenză saftware-ul 
de sarcina соп шй a ascuzwlerim Si- 
prafejelor invizibile 

In mare, procesul de alisare à тч 
nilar 313 arată astfel: se crează зн] 
„йїп sime, si ае smecheagi sexturile. 
după care datele sumi trecute rmmiorului 
de geometrie, care cahulează раис 
să dimensiunile obiectelor pe ecran, 
vecupürxlu-se si ale calulurea efectelis 
surselor de lumină. Ultima ciapi este 
Fasterizarea, cane se ocupi de canvertirea 
ebiecielor în pixel: de «гип, după се 
le-àu fost aplicate Texbarile si umbrele. 
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APl-urile 3D 


În primal rársd. ar trebui så vedem 
ce este un API, API | Aplicarea P 
rara aa ierlace) ese on етт Саа 
software intre hardware s1 prosramul 
саге îl Folosesc. In practică. A Plural 
constau din biblioteci de nutine pe care 
programarii le falosesc pentru a scrie 
pregrame came sii ücceseze acel hard- 
warg. Dkacà nu ar exista API-urile 30, 
minca programatorilor ar fi mult mai 
grea. pentru cà ar trebui să lucreze kro- 
lewel, direct cu regiștrii plàcilor gra- 
fice. ATH -urile 3D sunt de două tipar: 
specifice шаші tip de accelerator (cum 
aste CGlidle-ul pentru capaurile ADs) si 
generiee (cum sunt Operi iL al bus 5011 
зл Direct D al lui Microsoit1. 


Glide 

Dugà eum am spus, Cilide espe ur 
API destinat plácilor firme: 2DHx In 
teractive, agar de folosi cu multe Func- 
jii puternice, extrem de ine dicuri- 
йш gi @ гаш. È alice este folosit pentru а 
scrie programe adică jocuri k special 
penina Woodom, Vixuloo 2 si Rush 


performanga ohimni astfel fimd imul 
mai mare decir in cazul folosirii 
Direct3D. Dar plăcile ЗСУ suporti si 
Гигес ЗГА si um subset din Сарат 
Există versiuni de Cilide pemra DOS 
i miäi rar folosite SA rules 95 м Wii- 
daws NT 4.. 


OpenGL 

OpentaL (de la Graphics Library а 
fort scris de Silieon Graphics, Inc. ca 
um API independent de platuformà 
[һагйчгате sau sofbware) si se bucurà de 
um mens succes in lumea graficii AL 
рг енп. (реп. conjime un sel 
purtermic de їшї de randare, pentru 
obpinerea de ciecie 2L) 31 3D eum ar fi 
ilumindri, cea. bexture mapping si 


diverse irunshormári, реп. à fosi 
pona pe o mulțime de platforme hand- 
ware si sieme de operare, inclusis 
Windows O95 cred edi euncasteti screen 
suver-ul OpenGL} şi IST 


Direct3D 

Acesta este o parie a API-ulait Dh. 
rect X, coneeguit special de Microsoft 
pentru a permite crearea de jocuri si 
aplicații multimedia, DirectX se Bi- 
cură de un mare succes la ora uctualá, 
mai tonte jocurile de Windows 95 fi 
losindu-| cen bază. Spre deesebire de 
OpenGL, DirectX. fumcpeneazà. doar 
pe sistemele de operare Windkws 95 
si MT 40, dar este indeperident de 
hardware. Fima s1andardul accepta 
la аға actuală, el include drivere pen- 
tru majerratea chipset-urilor ral ue 
de pe piață si olera o performanţă 
desbul de bună. Pe lângă Direct, 
DirectX mai con[ine DirectSound 
(imterfaga pentru plăcile de suneth 
DireciDraw ipenina айзагеа graficii 
IO) si апе API-uri 
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3. PORTURILOR DE COMUNICAȚIE 
A) PORTURILE PARALELE 


Asigură o legătură simplă pentru imprimante. În prezent există trei conectoare 
standard şi patru standarde de operare, însă toate se numesc porturi paralele. 

Portul paralel foloseşte pentru transferul datelor opt fire separate într-un singur 
cablu, un fir pentru fiecare bi al octetului de date. Cablurile noi sunt realizate prin 
torsadarea celor opt fire. 

Ultimele modele de interfeţe paralele oferă viteze de transfer de până la 100 
ori mai mare decât cea a portului serial simplu. 

Inventat de IBM pentru cuplarea uşoară a imprimantelor, se numeşte şi port de 
imprimantă. De fapt a fost inventat de firma Centronics Data Computer Corporation 
numindu-se de fapt port Centronics. 

Portul paralel nu este identic cu Centronics, fiind adaptat pentru PC deci cu 
dimesiuni mai mici. 

În timp, portul paralel a început să aspire la ceva superior, transmițând date la 
50 — 150 KB pe secundă. În 1987, IBM a făcut trecerea de la FDD de 5.25 la FDD 
3.5 şi avea nevoie de a transmite date între două PC-uri echipate cu aceste unităţi. 
pentru aceasta a dezvoltat standardul Data Migration facility, utilizând cabu de date 
paralel prin care se comunica bidirecțional. 

Când ambele capete ale cablului se legau la două porturi paralele 
bidirectionale, transferul datelor se făcea la viteze maxime. 

Firma Intel împreună cu Zenit şi Xircom au dezvoltat portul paralel extins 
EPP, care permitea creşterea performanțelor conexiunii de aproape 10 ori. Ulterior, 
firma HP şi Microsoft au introdus standardul de extensie universal, Extended 
capabilities Port ECP., bazat pe transmiterea datelor printr-o legătură paralelă de 
mare viteză. 

În 1994, IEEE Standards board a aprobat standardul pentru portul paralel IEE 
1284, care cuprindea toate modurile de bază şi modelele de porturi. 


1) Tipuri de conectoare 


Conectorul de tip A 
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Contactele se prezintă ca nişte orificii în soclu, plasate la intervale de 0.1 
inci, contactele fiind numerotate consecutiv de la dreapta la stânga. Este realizat 
din material plastic protejat de un înveliş metalic. 

Functiile pinilor sunt următoarele: 


Pin |Function 

1 Strobe 

2 Data bit 0 

3 Data bit 1 

4 Data bit 2 

5 Data bit 3 

6 Data bit 4 

d Data bit 5 

8 Data bit 6 

9 Data bit 7 

10 [Acknowledge 

11 |Busy 

12 |Paper end (Out of paper) 

13 [Select 

14 Auto feed 

15  |Error 

16 |Initialize printer 

17 [Select input 

18 [Strobe ground 

19 Data 1 and 2 ground 

20 |Data 3 and 4 ground 

2] [Data 5 and 6 ground 

22  |Data 7 and 8 ground 

23 |Busy and Fault ground 

24  |Paper out, Select, and Acknowledge 
ground 

25  |AutoFeed, Select input, and 
Initialize ground 
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Conectorul paralel poate lucra in cinci moduri de lucru: 
Pin |Compatibility mode Nibble mode  |Byte mode EPP mode ECP mode 
]  |nStrobe HostClk HostClk nWrite HostClk 
2 |Datal Data 1 Data 1 ADI Data 1 
3  |Data2 Data 2 Data 2 AD2 Data 2 
4  |Data3 Data 3 Data 3 AD3 Data 3 
5  |Data4 Data 4 Data 4 Ар4 Data 4 
6  |Data5 Data 5 Data 5 ADS Data 5 
7  |Data6 Data 6 Data 6 AD6 Data 6 
8 Data? Data 7 Data 7 AD7 Data 7 
9 |Data8 Data 8 Data 8 ADS Data8 
10 [nAck PtrClk PtrClk Intr PeriphClk 
1] |Busy PtrBusy PtrBusy nWait PeriphAck 
12 |PError AckDataReq  |AckDataReg  |Userdefined 1 |nAckReverse 
13 [Select Xflag Xflag User defined 3  |Xflag 
14 [nAutoFd HostBusy HostBusy nDStrb HostAck 
15 InFault nDataAvail  |nDataAvail Userdefined2  |nPeriphRequest 
16 |nlnit nlnit nInt nInt nReverseRequest 
17 |nSelectin 1284 Active |1284 Active |nAStrb 1284 Active 
18 |Pin 1 (nStrobe) ground 

return 
19 Pins 2 and 3 (Data 1 and 

2) ground return 
20 |Pins 4 and 5 (Data 3 and 

4) ground return 
2] |Pins 6 and 7 (Data 5 and 

6) ground return 
22 |Pins 8 and 9 (Data 7 and 

8) ground return 
23 |Pins 11 and 15 ground 

return 
24 Pins 10, 12, andl3 

ground return 
25 Pins 14, 16, and 17 

ground return 

Conectorul B 
Este o moştenire directă a modelului Centronics, utilizat în spatele 

imprimantei. 


Contactele din conectorul mamă cu 36 pini au forma unor lamele din 
metal. Prin două linii cu 18 contacte se formează o deschidere de formă 


178 WiNS-DMPC  - Capitolul IV 


dreptunghiulară în care se introduce conectorul cablului. Dimensiunile sunt 
2.75 inci lungime şi 0.66 inci lățime, contactele fiind la 0.085 inci. 

Modul de atribuire a semnalelor pentru portul paralele Centronics este 
următorul. 


y 
ES 


Function 

Strobe 

Data bit 0 

Data bit 1 

Data bit 2 

Data bit 3 

Data bit 4 

Data bit 5 

Data bit 6 

Data bit 7 
Acknowledge 

Busy 

Paper end (Out of paper) 
Select 

Signal ground 
External oscillator 
Signal Ground 
Chassis ground 

+5 VDC 

Strobe ground 

Data 0 ground 

Data 1 ground 

Data 2 ground 

Data 3 ground 

Data 4 ground 

Data 5 ground 

Data 6 ground 

Data 7 ground 
Acknowledge ground 
Busy ground 

Input prime ground 
Input prime 

Fault 

Light detect 

Line count 

Line count return 
(isolated from ground) 
Reserved 
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Modul de atribuire a semnalelor pentru portul paralel de imprimantă ІВМ este 
următorul. 
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у 
S 


Function 


Strobe 


Data bit 0 


Data bit 1 


Data bit 2 


Data bit 3 


Data bit 4 


Data bit 5 


оо |У |е | л |м 


Data bit 6 


© 


Data bit 7 


Acknowledge 


Busy 


Paper end (Out of paper) 


Select 


Auto feed 


No connection 


Ground 


No connection 


No connection 


= |=| =| =| =| =| = | | | 
© [оо |У | 2л |->Ьшә || © 


Strobe ground 


N 
© 


Data 0 ground 


N 
= 


Data 1 ground 


N 
N 


Data 2 ground 


N 
чә 


Data 3 ground 


N 
A 


Data 4 ground 


N 
сл 


Data 5 ground 


N 
е 


Data 6 ground 


N 
— 


Data 7 ground 


N 
оо 


Paper епа, Select, and 
Acknowledge ground 


29 


Busy and Fault ground 


30 


Auto feed, Select in, and 
Initialize ground 


31 


Initialize printer 


32 


Error 


33 


No connection 


34 


No connection 


35 


No connection 


36 


Select input 
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Conectorul C 


Pentru a elimina confuzia între cele două tipuri de conectoare, a fost creat 
conectorul IEEE 1284-C. Conectorul C este miniaturizat dimensiuni 1.75 x 0.375 
inci. 


2) Adaptoarele 


Cablul standard de imprimantá este un cablu adaptor si utilizeazá urmátoarea 
schemă de legături. Modul de dispunere a semnalelor este următorul. 


PC end 25-pin|Function Printer end 
connector 36-pin 
connector 

1 Strobe 1 

2 Data bit 0 2 

3 Data bit 1 3 

4 Data bit 2 4 

5 Data bit 3 5 

6 Data bit 4 6 

7 Data bit 5 7 

8 Data bit 6 8 

9 Data bit 7 9 

10 Acknowledge 10 

11 Busy 11 

12 Paper end (Out of|12 
paper) 

13 Select 13 

14 Auto feed 14 

15 Error 32 

16 Initialize printer |31 

17 Select input 36 

18 Ground 19-30,33 

19 Ground 19-30,33 

20 Ground 19-30,33 

21 Ground 19-30,33 

22 Ground 19-30,33 

23 Ground 19-30,33 

24 Ground 19-30,33 

25 Ground 19-30,33 
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Un cablu de imprimantă modern contine 25 de conexiuni şi are semnalele de masă 
divizate pe pini separati. la realizarea unui cablu paralel trebuie conectate toate 
legăturile. 


Host end A|Function Peripheral end 

connector B connector 

1 nStrobe 1 

2 Data bit 1 2 

3 Data bit 2 3 

4 Data bit 3 4 

5 Data bit 4 5 

6 Data bit 5 6 

7 Data bit 6 7 

8 Data bit 7 8 

9 Data bit 8 9 

10 nAck 10 

11 Busy 11 

12 РЕттог 12 

13 Select 13 

14 nAutoFd 14 

15 nFault 32 

16 nlnit 31 

17 nSelectIn 36 

18 Pin 1 (nStrobe) 19 
ground return 

19 Pins 2 and 3 (Data 20 and 21 


] and 2) ground 
return 

20 Pins 4 and 5 (Data 22 and 23 
3 and 4) ground 
return 

21 Pins 6 and 7 (Data 24 and 25 
5 and 6) ground 
return 

22 Pins 8 and 9 (Data 26 and 27 
7 and 8) ground 
return 

23 Pins 11 and 1529 
ground return 
24 Pins 10, 12, and|28 
13 ground return 
25 Pins 14, 16, апа!30 
17 ground retum 


Semnalele din cablu interactioneazá intre ele, in detrimentul tuturor. Cu cát 
este mai mare lungimea cablului, cu atât semnalele care âl parcurg suferă o 
deformare mai mare. Lungimea maximă recomandată este de 3 m. 
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3) Modul de funcţionare electric al cablului 


acket 
Wire braid 


Twisted wire pairs 


Optional filler 


luminum/polyester foil film 


Optional release paper 


• Modul de compatibilitate 


Este modelul clasic introdus de IBM în primul PC, conceput strict ca o 
interfață pentru transferul de informaţii într-o singură direcţie. 

fiecare semnal transmis prin portul paralel are propria sa funcţie: 

- liniile de date, transferă datele în toate modurile de operare, prin ріпи 2 la 9 

- linia Strobe, sistemul anunţă echipamentul periferic cá pe liniile de date se 
găsesc informaţii valide. 

- linia Busy, activat de imprimantă imediat ce detectează semnalul Strobe, 
durează 1 sec sau ore 

- linia Acknowledge, transmite PC-ului că totul a decurs normal la tipărirea 
caracterului. 

- select, permite imprimantei să returneze semnale calculatorului pentru 

- Paper Empty, avertizează la terminarea hârtiei 

- Fault, semnal de avertizare pentru orice problemă a imprimantei 

- [Initialize printer, ajută calculatorul şi imprimanta să se sincronizeze 

- Select Input, porneşte şi opreşte alimentarea imprimantei 

- Auto Feed XT, face posibilă selectarea modului de interpretare a 
comenzilor carriage return 


+ Modul Enhanced Parallel Port EPP 


Foloseşte şase semnale suplimentare față de cele 8 linii de date şi are trei conexiuni rezervate. 


- nWrite, arată sensul de deplasare a datelor 

- nDsStrobe, indică momentul în care biții de date sunt valizi şi corecti 

- nAStrobe, identifică o adresă corectă pe magistrala interfeţei 

- nWait, confirmă recepţia corectă a datelor 

- Intr, semnalează callculatorului cá un periferic are nevoie imediată de un 
servici 

- піп, este comanda de ieşiere in modul EPP 
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* Modul Extended Capabilities Port ECP 


Foloseste 7 semnale pentru controlul fluxului de date prin 8 linii de date 
standard. 

- HostClk, semnalează imprimantei validitatea liniilor ce se transmit 

- PeriphAck, confirmă semnalul HostCIk 

- nPeriphRequest, o valoare scăzută cere transfer de informaţii între Pc şi 
periferic 

- nReverse Request, o valoare scăzută cere transfer de informaţii între 
periferic şi PC 

- nAckReverse, confirmă receptionarea semnalului nReverseRequest 

- PeriphClk, o valoare scăzută indică PC-ului că perifericul are pregătite date 
pentru transfer 

- HostAck, răspunde la semnalul PeriphCIk 


* Pentru creşterea performanţei se utilizează următosarele metode: 


. sincronizarea, permite transmiterea unui caracter în 10 microsecunde, deci 
viteze mari de transfer 100 K/sec 

comprimarea datelor, duce la minimizarea numărului de biți trimişi. ECP 
permite comprimarea prin metoda de codificare a lungimii. 

- preluarea controlului magistralei, poate îmbunătăți performanţele sistemului 
pe două căi: administrază transferurile mai eficient iar acestea nu au efect asupra 
celorlalte procese derulate. 
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B) PORTURILE SERIALE 


Sunt utilizate pentru realizarea legáturilor la distante mari, noile tehnologii 
aducánd comunicatiile seriale in topul preferintelor. 

Ín prezent existá cinci tehnici principale de comunicatii seriale intre PC si alte 
dispozitive periferice. 

Acestea sunt: 


portul serial clasic, cunoscut ca RS-232C, nume dat de standardul EIA, 
echipeazá PC-urile din 1984. Are o vitezá de transfer micá. 

ACCES.bus este o conexiune serială ieftină, de mică viteză şi este folosit 
pentru a lega PC-ul la mai multe dispozitive simple. Este mai adaptabil 
decât primul şi este multifuncțional. 

IrDA pune la dispoziție standardului RS-232C un mediu nou, transmițând 
semnalele prin aer, prin intermediul semnalelor infraroşii similare cu cele 
ale telecomenzilor. rata maximă de transfer aproximativ egală cu a celor RS 
232C. 

Universal Serial Bus, este o soluție nouă, care operează cu âo magistrală 
adevărată de date, poate conecta până la 127 de dispozitive şi are o rată 
maximă de transfer de 12 MB şi una redusă de 1.5 MB 

P1394 permite transferul datelor la 100 MB/sec, urmând să ajungă la 400 
MB, este total compatibil cu arhitectura SCSI 3 


Standard Data rate (current) Medium Devices per port 
RS-232C 115,200 bps Twisted pair 1 

ACCESS.bus [100 Kbps 4-wire shielded cable 125 

IrDA 4 Mbps Optical 126 

USB 12 Mbps Special 4-wire cable 127 

IEEE 1394 100 Mbps Special 6-wire cable 16 


Semnalul serial este cel in care bitii de date ai codului digital sunt aranjati in 
serii, circulând prin mediul de transmisie sau prin conexiune unul după celălalt sub 
forma unui tren de impulsuri. 

Comunicatiile seriale sunt sincrone şi asincrone. Cele sincrone cer sistemelor 
de transmisie-receptie sincronizarea acțiunilor acestora, utilizând aceeaşi bază de 


timp, un 


ceas serial. semnalul de ceas este transferat între cele două sisteme ca 


semnal separat sau prin impulsuri de date din fluxul de date. 
Comunicatiile asincrone utilizează ceasuri separate pentru emițător şi receptor. 


Elementul de bază al informației digitale din sistemele seriale este cadrul de 
date. la sistemele seriale sincrone, cadrul contine biții unui cuvânt digital, iar la cele 


asincrone 


un cuvânt de date cu o semnificaţie extinsă. 
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Sistemele asincrone utilizează biți de start şi de stop perntru a marca limitele 
unui cadru. la mijloc se gáseste un grupo de biti de date, care variazá foarte mult. de 
regulá sunt 5 la 8 biti de date, cele mai utilizate sunt cu 8. 


Un cadru este un singur caracter. pentru a avea un inteles trebuie combinatá o 
secvenbsá de caractere. echivalentul unei fraze estepachetul, un container pentru 
mesaj care pástreazá datele $1 includ date suplimentare pentru protectia continutului. 


| DESCRIPTION DATA [ ERROR CHECK Д 
ке сыласа чы гуа ұу 


Îi | 
One Packet 


Pentru tratarea erorilor se folosesc informatii duplicate (redundante) pe care le 
putem compara cu originalul. 


1) PORTUL SERIAL RS-232C 


Printr-o conexiune serială se transmit 800 caractere /sec la 9600 bps, la 
distanţe foarte mari. 

Sunt utilizate două tipuri de conectori: 

- си 25 pini numit DB-25 
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Pin |Function Mne 
monic 
1 [Chassis ground  |None 
2 [Transmit data TXD 
3 [Receive data RXD 
4 |Кедиеѕііо send |RTS 
5  |Clear to send CTS 
6 [раќа set ready RTS 
7 Signal ground GND 
8 Carrier detect CD 
20 Раға terminal DTR 
ready 
22 Ring indicator RI 


- conectorul cu 9 pini, DB-9 


Pin |Function Mnemonic 
1 Carrier detect CD 

2 Receive data RXD 

3 Transmit data TXD 

4 Data terminal ready |DTR 

5 Signal Ground GND 

6 Data set ready DSR 

7 Request to send RTS 

8 Clear to send CTS 

9 Ring indicator RI 


La plácile de bazá moderne portul serial se conecteazá printr-un soclu cu 10 


pini. 
Motherboard |Corresponding Function 
header pin — |9-Pin D-shell 

Pin 

1 1 Сагпег detect 
2 6 Data set ready 
3 2 Receive data 
4 7 Request to send 
5 3 Transmit data 
6 8 Clear to send 
7 4 Data terminal ready 
8 9 Ring indicator 
9 5 Signal ground 
10 No connection |No connection 


Prin interfata serialá se transmit urmátoarele semnale: 
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- Transmit Data, TXD, linia utilizatá de semnalele ce pleacá 
- Receive Data, RDX, utilizatá de bitii care vin din directie opusá 
- data Terminal ready, DTR, semnaleazá dispozitivului de date cá este 


pregátit sá comunice 


- Data Set ready DSR, dispozitivul serial semnaleazá cá este pregátit prin 


aplicarea unei tensiuni pozitive pe aceastá linie 


- Request To Send, cerere de transmisie RTS 

- Clear To send, liber pentru transmisie, CTS 

- Carrier Detect, detectare purtátoare, CD, oferá unui modem metoda de a 
semnala terminalului de date realizarea conexiunii cu alt modem 

- Ring Indicator, RI, avertizează terminalul de date asupra evenimentului 


* Tipuri de cabluri utilizate 


Sunt utilizate cabluri directe şi cabluri adaptoare. Pentru conexiuni 25-9 se 
utilizează pinii 2-8, 20, 22 iar la cele 9-9 toti pinii. 
Legăturile unui cablu serial de la 9 la 25 pini 


25-pin connector |9-pin connector Mnemonic Function 

2 3 TXD Transmit data 

3 2 RXD Receive data 

4 7 RTS Request to send 

5 8 CTS Clear to send 

6 6 RTS Data set ready 

7 5 GND Signal ground 

8 1 Ср Carrier detect 

20 4 DTR Data terminal ready 
22 9 RI Ring indicator 


Cablurile încrucişate inversează semnalele de transmisie şi recepție de la unul 
din capete pentru conectarea unui plotter sau imprimantă la PC. 
Cele mai utilizate dispozitive seriale sunt: 


Peripheral Device type Cable needed to connect to PC 
PC DTE Crossover 

Modem DCE Straight-through 

Mouse DCE Straight-through 

Trackball DCE Straight-through 

Digitizer DCE Straight-through 

Scanner DCE Straight-through 

Serial printer DTE Crossover 

Serial plotter DTE Crossover 


Un port serial are douá functii principale: reimpachetarea datelor paralele in 
format serial şi transmiterea pe un fir lung, operație numită comanda liniei. Pentru 
aceasta se utilizeazá cipuri speciale Universal asincronous rceiver/transmitter UART. 
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Cele mai uzuale sunt 8250, 16450 şi 16550A. 


Numele atribuite porturilor au fost COM 1 si COM 2. Din 1987 au fost 
adăugate COM 3 şi COM 4 iar sub Windowsse instalează până la 9 porturi. 


Port name Base address  Interrupt 
COMI 03Е8(Нех) 4 
СОМ2 02Е8(Нех) 3 
COM3 03Е8(Нех) 4 
СОМ4 02Е8(Нех) 3 


2) PORTUL ACCESS.bus 


Proiectat pentru conectarea a 2 dispozitive, poate lega la un singur port 125 
dispozitive. Este un sistem cu mai multe dispozitive master. toate dispozitivele 
conectate operează ca master sau slave. 

Este organizat pe 3 straturi: 

- stratul fizic, controlează semnalel şi protocolul de transfer 

- protocolul de bază, descrie conţinutul mesajelor 

- protocolul de aplicaţie, defineşte modul de împachetare în mesaje a 

informaţiilor prelucrate. 


Semnalele utilizate sunt următoarele: 


Pin Function Mnemonic Color code 
1 Ground GND Black 
2 Serial data SDA Green 
3 +5 VDC +5V Red 
4 Serial clock SCL White 
1— Ground 
2 — Data Е | 
3— + BVDC 
4 — Clock 4321 


1 — Ground 
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3) IrDA 


Apărut in 1993 prin crearea unui standard de utilizare a infrarosiilor pentru 
conectarea PC-urilor. prima versiune IrDA 1.0, creeazá o versiune opticá a portului 
serial RS-232C, cu aceeaşi structură de date şi aceeaşi limitare a vitezei de lucru. 

Transmisiile in infraroşu nu realizeză interferenţe cu aparatele radio, 
televizoarele sau liniile aeriene. Zona de acţiune este mai scurtă ca a ubdelor radio şi 
este restrânsă la un unghi mic, ceea ce favorizează securitatea transmisiilor. 


Signaling Rate |Modulation |Pulse 
Duration 

2.4 kb/s RZI 78.13 us 
9.6 kb/s RZI 19.53 us 
19.2 kb/s RZI 9.77 us 
38.4 kb/s RZI 4.88 us 
57.6 kb/s RZI 3.26 us 
115.2 kb/s RZI 1.63 us 
0.576 Mb/s RZI 434.0 ns 
1.152 Mb/s RZI 217.0 ns 
4.0 Mb/s 4PPM, 125 ns 

single pulse 
4.0 Mb/s 4PPM, 250.0 ns 

double 

pulse 
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1) MAGISTRALA SERIALÁ UNIVERSALÀ 


A fost conceputá pentru a rezolva problemele de vitezá scázutá, sistem 
complicat de cablare si numár limitat de porturi ale celorlalte interfete seriale. USB 
combină o rată de semnalizare de 12 MB cu un sistem simplu de cablare şi un număr 
aproape nelimitat de conexiuni. pentru dispozitivele de mică viteză, rata de 
semnalizare este de 1.5 MB. A apărut în 1996. 

USB utilizezază un control software în locul unui sistem complicat de cablare. 

Dispozitivele seriale sunt împărțite de USB în distribuitoare şi funcții. 
Distribuitoarele au prize în care pot fi cuplate funcțiile, iar funcţiile USB sunt 
dispozitive ce efectuează o operație. se pot conecta tastaturi, mouse-uri, modemuri, 
imprimante, plottere, scannere sau alte echipamente periferice. 


HOST 


FUNCTION 


HUB 


FUNCTION 


FUNCTION 


HUB 


FUNCTION FUNCITON 


FUNCTION 
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USB este o magistralá ce permite conectarea la PC a echipamentelor periferice 
prin utilizarea in comun a acelorlaşi semnale. Informaţia circulă sub formă de 
pachete şi toate funcțiile sunt pregătite pentru a recepționa pachetele cu adresa 
corespunzătoare. 

Forma fizică este de port, adică o priză, fiecare distribuitor fiind conectat la un 
port. 

Circuitul din Pc ce controlează distribuitorul se numeşte controller de 
magistrală. Un sistem USB are unul singur. 

Elementele hardware nu impun limite asupra numărului de dispozitive, acestea 
fiind restrânse la 127 datorită protocolului utilizat şi a numărului de adrese, acestea 
fiind codificate utilizând 7 biţi. adresa 128 este rezervată. 

Lungimea maximă a cablului USB este 5 m, trecând prin mai multe 
distribuitoare semnalul se regenerează. 

La bootare, controllerul USB identifică toate dispozitivele cuplate, construind 
o hartă pe care sunt localizate adrese speciale. 

Cablarea USB este simplă, neexistând încrucişări. Orice dispozitiv cu USB are 
un program special, iar funcțiile au drivere proprii. 

USB utilizează 4 modele diferite de conectori; două prize montate pe carcasă 
şi 2 fişe la capetele cablurilor. prizele şi fişele sunt de tip A, pentru distribuitoare şi 
de tip B pentru funcții. 

Cablul utilizat este cu 4 fire: 


Signal Color 
+ Data Green 
- Data White 
УСС Red 

Ground Black 


Pentru a asigura integritatea semnalului, USB utilizează codul NRZI şi 
împănarea cu biţi. 


NRZI Code 


"[OnT1[onIOD Data Stream 


Informatiile sunt transferate sub forma pachetelor de date, care incep cu un 
câmp de sincronizare de un octet, urmat de un identificator de pachet. 
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' L] r . , , , r LI 


|— 8 bits ——]—— 8 bits |I— 7 bits—] 4 bits-]—5 bits- 


S) PORTUL IEEE-1394 


Conceput pentru a fi portul serial al viitorului, bazat pe modelul SCSI. O 
singură conexiune va lega până la 16 dispozitive. 

Standardul prevede un conector cu 6 fire foarte ieftin. P1394 nu este realizat 
din cuircuite UART ci este un sistem complex de comunicatii cu un protocol de 
transfer propriu. 

Pentru cablare se utilizeazá firele de cupru, cabluri cu sase fire, datele 
circulând prin două perechi de fire torsadate şi ecranate, iar celellate două fire 
alimentează cu energie echipamentele periferice. 

Se pot utiliza maxim 32 segmente de cablu de 4.5 m lungime. 
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4. ELEMENTE DE COMUNICAȚIE 


A) MODEMURILE 


Datele din PC sunt digitale, dar liniile de lelefon transmit semnale analogice, 
pentru conectarea la distan-ă a PC-ului prin linie telefonică fiind necesară conversia 
celor două tipuri de semnale. 

Procesul de transformare a datelor digitale din calculator în date analogice se 
numeşte modulație , iar cel invers demodulatie. Pentru aceasta se utilizează un 
modem. semnalul analog care trannsformă informaţia se numeşte carrier — purtătoare. 


Majoritatea modemurilor, interne sau externe au un difuzor pentru a auzi 
conectarea la distanţă. Când se utilizeză un modem se trece prin trei faze distincte: 

- punerea sub tensiune, în care se stabileşte legătura dintre modem şi 
calculator (initializatá de obicei de softul de comunicaţie) 

- modul comandă, în care se dau comenzile AT pentru formarea numărului 
dorit 

- modul de date, în care modemul comunică cu altul (transmite $1 
recepționează date). 


194 WiNS- DMPC  - Capitolul IV 


Modemul extern are propria sa carcasă şi sursă separată de alimentare şi se 
conectează prin porturile seriale. Unele mai mici se alimentează prin linia telefonică. 
Modemurile PCMCIA se alimentează prin conector. 


ACHE 


MODEM HS 


Mnemonic Spelled out Meaning 

HS High Speed Modem operating at highest speed 
AA Auto Answer Modem will answer phone 

CD Carrier Detect Modem in contact with remote system 
OH Off Hook Modem off hook, using the phone line 
RD Receive Data Modem is receiving data 

SD Send Data Modem is transmitting data 

TR Terminal Ready PC is ready to communicate 

MR Modem Ready Modem is ready to communicate 


Modemurile interne se alimenteză prin slot direct din calculator şi se 
conectează prin magistrală. 


Ce este cu Winmodem-urile? 


Acum cîțiva ani firma Rockwell a bazat pe acestea. E 
scos primele modele de mode- Winmedemurile au ca princi 
muri care nu aveau compresia pal avantaj nretul, foarta scâzul 
51 corectia integrate in hard- datorită logicii simplificate, dar - 
ware, principalul avantaj fiind o necesita procesoare MMA [iar în 
simplificare (5i o ieftinire) a România sunt destui oameni cu 
chipurilor. Winmodem-urile sau P100-166), mânincă destul de - 
Softrmedem-urile reprezintă o a mult бтр de procesor (15% — — 
doua generație de astfel de dintr-un Celeron 400Mhz este 

modemuri care utilizeaza ргосе- imensi şi au în general un ping 


sorul pentru a emula diverse intern destul de mare compara 
protocoale de genul V.90, tiv eu modemurile bazate pe — 
K56Fiex, V.34 sau V.32bis. Între chipuri ага emulare, Pe dea 
timp Rockwell şi-a rebotezat supra pentru a funcţiona nece- _ 
divizia de telecomunicații în sită drivere speciale, de la pro _ 
Conexant iar chipurile produse ducator. Actualmente sunt — 
de acestia au devenit suportate curent Windows _ 


omniprezente, aproape fiecare Sa NT si Linux. 
producător oferind un model 
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1) Setul de comenzi AT 


Setul fundamental de control a fost conceput de compania Hayes in 1981, 
odatá cu primul modem pentru PC. 

toate comenzile modemului contin prefixul AT, care inseamná atentie. 

Modemurile sunt nişte calculatoare mici, dar complexe, executând comenzi, 
stocând date sub forma unor parametri prestabiliti. majoritatea au o memorie 
nevolatilá ce permite salvarea configuratiei prestabilite. 

Modemul are cáteva registre care fac parte din zona de stocare a datelor. Un 
registru poate păstra un singur număr. prin comenzile AT se specifică valoarea 
fiecărui registru. 

Setul de comenzi AT permite tuturor modemurilor să fie programate la fel. 
Întrucât nu toate au aceeaşi viteză, setul de comenzi AT nu poate oferi toate 
comenzile necesare celor complexe. 

toate programele de comunicaţii sunt conduse pe baza unui meniu. comenzile 
se introduc cu prefixul AT urmat de comandă şi Enter. 

O comandă are maxim 80 caractere şi începe fie cu o literă fie cu semnul &: 


AT &F L2 MI S0=0 811-50 


AT &F 
ATL2 

AT MI 

AT 50=0 
ATR 811-50 


Repetarea comenzii anterioare se face prin A/, fárá prefixul AT. 

Existá trei tipuri de comenzi AT: 

- cele care spun modemului sá execute ceva: AT &F 

- cele care utilizeazá un numár pentru a stabili un parametru particular: AT 
L3 

- pentru stabilirea valorii unui registru integrat: AT S11—50 


Comenzile AT fundamentale: 

A — modemul ráspunde imediat la telefon 

D — formează numărul de telefon şi aşteaptă stabilirea legăturii 

E — stabilirea ecoului local 0 — off, 1 — on 

H - receptor în furcă 0, ridicare receptor 1 

L – stabilirea volumului microfonului 0-3 

M — modul de lucru al difuzorului 0 inactiv, 1 — activ la conectare, 2 — activ 
mereu, 3 — activ până la detectarea purtătoarei 

V — stabilirea tipului de cod pentru prezentarea rezultatului 

Z — încărcarea în memorie a parametrilor şi valorii registrilor 
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&C — controlul semnalului DDC 

&F — aducerea parametrilor la setárile din fabricá 

&W — încărcarea în memorie a configurației corecte 

+++ - semnal de break, schimb mode de date cu mod comandă 


Viteza modemului se exprimá in bps. 2400, 9600, 14400, 28800, 36600, 
54000. 

În caractere pe secundă se împart bps la 10 = 1 octet + 2 caractere 
suplimentare. 

Standardele si vitezele de transfer pentru modemuri de date sunt: pag 458 

standardele de fax pag 458 


2) Tipuri de modemuri 


Porturile COM ale PC-ului acceptă transferuri de date asincrone. Pentru 
fiecare octet se transmit 2 sau 4 biţi suplimentari de date. 

La transmisia sincronă eficienţa este mai ridicată. Modemul generează o 
frecvenţă de ceas pentru transmisie şi recepție, utilizat pentru sincronizarea bitilor de 
date la intrarea şi ieşirea datelor din modem (echipamentul DCE) şi adaptorul de 
comunicaţii de la PC (echip. DTE). Este o metodă mult mai sigură, dar prezintă 
probleme caracteristice: semnalul de ceas trebuie transmis odată cu datele, 
consumând mult din lăţimea de bandă a legăturii. Se rezolvă prin codificarea datelor 
seriale. 

Modemurile pot avea şi alte funcții: 

- serviciul Caller ID, identificarea apelurilor 

- voice, transformă modemul în robot telefonic 

- transmisie simultană de date şi voce. 

Serviciile digitale rapide 


Standard Connection type Downstream rate Upstream rate 
V.34 Analog 33.6 Kbps 33.6 Kbps 
SDS 56 Digital 56 Kbps 56 Kbos 
ISDN Digital 128 Kbps 128 Kbps 
SDSL Digital 1.544 Mbps 1.544 MBps 
TI Digital 1.544 Mbps 1.544 MBps 
El Digital 2.048 Mbps. 2.048 Mbps 
ADSL Digital 9 Mbps 640 Kbps 
VDSL Digital 52 Mbps 2 Mbps 


Modemurile ISDN se conectează prin mufe cu următoarea configurație 


Pin |Мпетопїс Signal Name Polarity Wire color 
1 PS3 Power Source/Sink 3 Positive Blue 

2 PS3 Power Source/Sink 3 Negative Orange 

3 T/R Transmit/Receive Positive Black 

4 R/T Receive/Transmit Positive Red 

5 R/T Receive/Transmit Negative Green 

6 T/R Transmit/Receive Negative Yellow 

7 PS2 Power Sink/Source 2 Negative Brown 
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8 PS2 Power Sink/Source 2 Positive White 


B) REŢELE DE CALCULATOARE – ELEMENTE DE BAZĂ 


O reţea de calculatoare se poate defini ca fiind un grup de echipamente de 
calcul ce pot partaja în comun resurse hardware (echipamente) şi software (fişiere, 
foldere, servicii). 

Elementele definitorii pentru o reţea de calculatoare sunt următoarele: 


1) Ce resurse sunt partajate în cadrul unei reţele: 

În cadrul unei reţele pot fi partajate servicii de reţea care permit utilizarea în 
comun a resurselor hardware şi software. Serviciile de rețea sunt facilități de care 
calculatoarele din reţea pot beneficia. 

Într-o reţea intervin următoarele tipuri de participanți: 

(a) Furnizor de servicii = combinaţie hardware/software care îndeplineşte un 
rol specific, asociat unui/unor servicii. 

(b) Beneficiarul serviciilor = echipament care cere servicii de la un furnizor de 
servicii. 

Existá urmátoarele tipuri de furnizori/beneficiari de servicii: 

(a) Server = furnizează serviciile în cadrul reţelei 

(b) Client = cere servicii de la un server 

(с) Peer = poate îndeplini ambele roluri funcționale 

Pornind de la definițiile de mai sus avem următoarea clasificare a reţelelor de 
calculatoare, în funcție de tipul participanţilor în cadrul ei: 

- Reţea de tip Peer-to-Peer (egal la egal) Orice echipament din reţea poate 
îndeplini rolul de server sau client. 

- Reţea de tip Client-Server (bazată pe server) Echipamentele din rețea au 
roluri prestabilite. Astfel, serverele sunt entitățile din cadrul rețelei care furnizează 
servicii, celelalte îndeplinind doar rolul de client. 


2) Ce servicii de reţea pot fi oferite? 

Mai jos este dată o listă a serviciilor de bază din cadrul unei rețele: 

- Servicii de fişiere: transfer, stocare, actualizare, arhivare. 

- Servicii de listare: cozi de listare, partajare imprimante, servicii fax. 
- Servicii mesagerie: poştă electronică 

- Servicii aplicaţie: permit executarea aplicaţiilor în regim partajat 

- Servicii baze de date: aplicaţii de tip client-server 


3) Calea fizică de transmitere a informaţiei în cadrul unei reţele: 

Mediul de transmisie reprezintă legătura fizică prin intermediul căreia 
comunică sisteme de calcul din reţea. În general reţelele locale de calculatoare se 
bazează pe cablu pentru transmiterea datelor, iar rețelele de tip WAN utilizează 
sateliți sau linii telefonice închiriate. 
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Alegerea şi planificarea mediului de transmisie este o etapă foarte importantă 
deoarece pe această structura fizică vor putea fi implementate celalalte componente 
ale rețelei. 


4) Modul în care comunică echipamentele din reţea: 

Protocolul se referă la regulile de comunicaţie între echipamente. Ele definesc 
cum sunt transmise informațiile între entitățile unei rețele, cum ne putem asigura cá 
datele ajung la destinaţie, dimensiunea maximă a informaţiei care poate circula în 
cadrul reţelei, viteza de transmisie, modalitatea de tratare a erorilor. 

Protocolul poate fi comparat cu limbajul comun pe care toate calculatoarele 
dintr-o reţea trebuie să-l cunoască pentru a putea comunica. Există metode care 
permit transmisia de date între echipamente cu protocoale diferite. 


În cadrul unei reţele de calculatoare pot exista următorii participanţi: 
5) Participanți din punct de vedere hardware: 


“Echipamentele de calcul conectate la o reţea se mai numesc şi noduri. Ele pot 
fi de două tipuri: 

a) Server: echipament care oferă servicii în cadrul reţelei. În funcţie de natura 
serviciilor oferite, serverele pot fi : 

File Server = Un calculator care pune la dispoziția celorlalți participanţi în 
reţea informaţiile (fişiere, foldere) memorate pe mediile sale de stocare (hard-disc, 
CD-ROM, etc.) 

Print Server = un calculator sau un echipament special care pune la dispoziția 
celorlalți participanţi în rețea imprimanta sau imprimantele la care este conectat. 

Server de comunicaţii = un calculator care pune la dispoziția celorlalți 
participanţi ai rețelei dispozitivele de comunicaţii la care este conectat (un modem de 
exemplu). 

Un server poate fi dedicat unui anumit tip de serviciu sau poate îndeplini mai 
multe funcții. 

b) Staţii de lucru: acestea sunt echipamente de calcul care beneficiază de 
serviciile oferite de unul sau mai multe servere, având acces la resursele hardware şi 
software partajate. 

“Resurse partajate: acestea sunt echipamente hardware sau resruse software ce 
pot fi partajate în cadrul rețelei. Exemple: imprimante, unități CD-ROM, modem, 
hard-discuri, foldere şi fişiere. Resursele partajate sunt conectate la un server sau 
stocate pe un server. 

Observaţie: În funcţie de echipamentul la care se conectează, perifericele se 
împart în: 

- Periferice locale: sunt acele periferice conectate la porturile locale ale 
echipamentului de calcul; cu alte cuvinte, 

sunt acele periferice conectate la calculatorul la care lucrează utilizatorul. 
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- Periferice la distantá (remote): sunt acele periferice la care utilizatorul are 
acces prin intermediul retelei; ele nu sunt conectate la echipamentul de calcul la care 
lucrează utilizatorul. 

“Alte elemente de rețea: repetoare, hubs, etc. Acestea au rolul de a asigura 
conectivitatea rețelei. 


6) Participanți din punct de vedere software: 


Sistem de operare pentru reţea: este un software instalat pe serverele din 
cadrul reţelei şi asigură funcționalitatea serviciilor de reţea. Exemple de sisteme de 
operare în rețea mai cunoscute: MS Windows NT Server, Novell Netware. Când 
vorbim de sisteme de operare în rețea de obicei ne referim la cele care se instalează 
pe servere dedicate. 

Software existent pe staţiile de lucru: o staţie de lucru este un echipament de 
calcul obişnuit conectat la reţea. De aceea, în primul rând pe el trebuie să existe un 
sistem de operare, cum ar fi MS-DOS, MS Windows 95, MS Windows NT 
Workstation, О$/2 sau altele. Pentru a asigura conectarea la reţea mai trebuie instalat 
software-ul client, care permite accesul la serviciile oferite în cadrul reţelei. 

Aplicaţii de rețea: acestea sunt programe care permit accesul simultan pentru 
mai multi utilizatori la acelaşi set de informaţii stocat pe o resursă partajată. De 
exemplu, dacă baza de date pentru personal este memorată pe discul C: al serverului, 
care este partajat, atunci în timp ce un utilizator introduce informații pentru angajați 
noi, alti utilizatori pot în acelaşi timp să listeze statul de plată sau să culeagă 
informaţii despre activitatea angajaţilor. Tot mai des în ultimul timp aplicaţiile de 
rețea au dobândit o arhitectură de tip client/server. Acest lucru înseamnă că aplicația 
respectivă are două componente principale: componenta care se instalează pe server 
şi cea care se instalează pe staţia client. Când utilizatorul cere informaţii de la server, 
datele sunt procesate pe server şi numai rezultatele sunt transmise clientului, 
rezultând o reducere substanțială a traficului de reţea. 

Din punctul de vedere al utilizatorilor: 

“Administratori: sunt acei utilizatori responsabili pentru întreținerea în stare 
bună de funcţionare a rețelei. 

În atribuţiile lor intră configurarea reţelei, depanarea, instalarea şi configurare 
a aplicaţiilor noi, asigurarea integrității si confidențialității datelor prin 
implementarea unor mecanisme de securitate, urmărirea licenţelor instalate, etc. 
Administratorii au de obicei drepturi de acces depline în cadrul reţelei. 

Utilizatori privilegiați: sunt acei utilizatori cu mai puţine drepturi decât 
administratorii, dar care îndeplinesc o anumită funcţie bine stabilită în cadrul reţelei. 
De exemplu, un utilizator ar putea fi desemnat să fie administrator numai pentru 
imprimantele partajate din cadrul compartimentului în care lucrează; în acest caz el 
are drepturi de acces depline numai pentru imprimantele partajate din 
compartimentul său. 

Utilizatori obişnuiţi: sunt acei utilizatori care beneficiază de serviciile si 
resursele partajate ale reţelei. 
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De obicei ei nu au acces decát la propriile lor date si la anumite resurse care se 
utilizeazá in comun, cum ar fi imprimante, modemuri, faxuri, etc. 

Un utilizator, indiferent de tip, este identificat in cadrul unei retele prin 
intermediul unui cont utilizator. Contul utilizatorului defineste utilizatorul si 
drepturile acestuia. 

Un cont utilizator se caracterizeazá prin: 

- nume utilizator 

- parolá de acces 

Ín cadrul unei retele, toate datele referitoare la conturile utilizatorilor si 
informatiile referitoare la aceste conturi (drepturi, mod de configurare al mediului de 
lucru) sunt stocate într-o bază de date cu caracter administrativ. 

Conectarea la rețea se realizează prin intermediul unei operații numite login 
sau logon, care presupune autentificarea utilizatorului respectiv. Numele şi parola 
vor fi verificate şi numai în cazul în care informaţiile introduse de utilizator 
corespund cu cele stocate în baza de date administrativă, utilizatorul respectiv are 
acces la resursele rețelei (numai la acele resurse pentru care i-au fost alocate 
drepturi). 

În cazul rețelelor de tip client-server, baza de date administrativă este stocată 
pe server. În cazul reţelelor de tip peer-to-peer, baza de date administrativă este 
stocată local, pe hard-discul echipamentului de calcul, deoarece fiecare calculator 
poate juca rolul de server, cât si pe cel de client. 
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5. DISPOZITIVE AUDIO 
A) Caracteristicile plácilor de sunet. 


Sunetul este un fenomen fizic înțeles ca o variaţie rapidă a presiunii aerului. 
Deplasarea unui obiect creează în fata obiectului o zonă de presiune ridicată, iar în 
spatele acestuia o zonă de presiune joasă. Presiunea ridicată împinge aerul în toate 
direcțiile, după care aerul se împrăştie şi presiunea scade. 

Simpla mutare a unui obiect creează un curent de aer. Sunetul apare atunci 
când obiectul este deplasat cu viteză mare, într-o mişcare oscilantă. 

Pentru a se propaga, sunetul are nevoie de un mediu de transmisie. Viteza 
acestuia nu depinde de obiectul deplasat, însă depinde de densitatea aerului (sau a 
mediului de transmisie). Cu cât densitatea este mai mare, cu atât este mai mare viteza 
sunetului iar intensitatea scade o dată cu distanţa, pe măsură ce tot mai mult aer 
intervine în ciclurile de comprimare-decomprimare. 

Corpul omenesc posedă un mecanism numit ureche, care detectează variațiile 
de presiune sau undele sonore. Acesta este un dispozitiv mecanic, un convertizor 
reglat să reacționeze la variațiile de presiune care creează sunetul. 

Pentru a manipula sunetele, PC-ul are nevoie de o formă convenabilă, 
corespondenta sunetului din electronică denumită componenta audio analogică, care 
foloseşte semnale electrice pentru a reprezenta intensitatea undelor acustice. 

Aceste semnale sunt transformate în interiorul PC-ului în semnale audio 
digitale, compatibile cu microprocesoarele, cu alte circuite digitale şi cu sistemele 
acustice. 

În plus, calculatorul poate genera propriile sale semnale digitale prin procesul 
denumit sinteză. Pentru a reface sunetele inițiale din aceste semnale digitale se 
utilizează un circuit propriu audio denumit placă de sunet care include convertorul 
digital-analogic şi un amplificator (conţine un fel de sintetizator). 

Ultima etapă este de a transmite semnalele convertite la difuzoarele externe, 
care le transformă în unde acustice. 


1) Componenta audio analogică 


Sunetul este un fenomen analogic, cu două caracteristici de bază: intensitatea 
(amplitudinea) şi frecvenţa — care variază într-un domeniu foarte mare de valori. 

Frecvența se măsoară în hertzi, domeniul frecvenţelor recepționate de om 
fiind 20 la 15000 Hz sau chiar 20000 Hz. 

Frecventele joase corespund notelor de bas, iar cele înalte sunetelor ridicate, 
stridente care compun tonurile superioare din muzică. 

Frecventele joase au lungimi de undă mari, de ordinul a 3 m pentru notele de 
bas mijlocii şi ceea ce permite ocolirea uşoară a obiectelor şi umplerea unei camere 
cu un singur difuzor. Auzul uman nu este sensibil la frecvenţe joase, deci sursa 
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frecvenţelor joase nu poate fi localizată uşor, ceea ce permite proiectantilor utilizarea 
unui singur difuzor pentru frecvenţe joase, denumit subwoofer. 

Amplitudinea descrie intensitatea sau puterea sunetului şi este denumită nivel 
de presiune sonoră. Pragul auzului uman este de 0,0002 microbari, adică 
1/5.000.000.000 din presiune atmosferică normală, urechea umană fiind un detector 
foarte sensibil la variațiile de presiune. 

Decibelii sunt utilizați la măsurarea nivelului intensității sonore. Unitatea de 
bază este belul, denumit după Alexander Graham Bell, dar uzual se lucrează cu 
decibelul, care este de fapt o relaţie între două valori măsurate. 

Un bel este raportul dintre două puteri exprimate în formă logaritmică de 
exemplu, o sursă sonoră puternică are 1 watt, iar una mai slabă un miliwatt, ceea ce 
duce la un raport de 1000:1. Logaritm din 1000 este 3, deci relația este de 3 beli sau 
30 decibeli adică un watt este mai puternic cu 30 decibeli decât un miliwatt. 

Decibelii descriu cu aproximaţie puterea sunetelor, pentru urechea umană un 
sunet de două ori mai puternic nu are o sursă de două ori mai puternică datorită 
funcției logaritmice a auzului uman. 

Pentru om, un sunet de două ori mai intens trebuie generat cu o putere de 10 
ori mai mare, ceea ce înseamnă o creştere a nivelului cu 3 decibeli (log 10=0.3beli=3 
decibeli). 

Cel mai răspândit la sistemele acustice este sistemul de măsurare în dBm. 0 
dBm=Imiliwatt în circuitul de 600 ohmi. 

Unităţile de volul se măsoară cu VUmetre, 0 semnificând nivelul de 4dB peste 
0 dBm. 

Impedanta: toate circuitele străbătute de curent se încălzesc, datorită 
caracteristicii numită rezistenţă, măsurată în ohmi. Opusul rezistenței este 
conductivitatea, măsurată în mho. 

Opoziția circuitelor audio la fluxul de curent alternativ, sensibilă la frecvența 
curentului se numeşte reactantá. Suma rezistenței şi reactantei unui circuit la o 
frecvenţă dată se numeşte impedantá. 

Când impedanta sursei nu corespunde cu cea adispozitivului destinaţie se 
pierde putere electrică. Adaptarea impedantelor este cea mai importantă problemă la 
conectarea difuzoarelor. Dacă un difuzor are o impedantá prea mică poate genera 
curenți peste capacitatea circuitelor de ieşire ale amplificatorului defectându-l. 

La circuitele audio de nivel scăzut mai important este voltajul semnalului, 
nivelurile de tensiune aşteptate trebuind să fie identice pe circuitele conectate. Cele 
mai multe circuite de nivel scăzut folosesc conexiuni de tip punte, în care o intrare cu 
impedantá mare este conectată la o ieşire cu impedantá mică. 

Multe plăci de sunet nu au decât ieşire pentru difuzor. De regulă pot fi 
conectate direct la ieşirea AUX a amplificatorului stereo fără pericol de 
supraincárcare a circuitelor datorită neadaptării impedantei. Un amplificator de 1 
watt cu o impedantá de 8 ohmi produce 125 milivolti suficient pentru AUX care sunt 
între 100 şi 150 mV. 
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Deasemenea, căştile au impedanta de 600 ohmi, astfel încât se pot cupla fără 
probleme la iesirile difuzorului de 8 ohmi, utilizându-se de fapt doar 1/75 din puterea 
semnalului. 

Distorsiunea este o deformare mică a sunetului aplicată de amplificatoarele 
audio analogice şi se exprimă ca raportul dintre semnalele necesare dorite şi cele 
nedorite, sub formă de procent. 

Cele mai bune amplificatoare sunt cele cu distorsiuni mici. Plăcile de sunet 
produc multă distorsiune, mai atenuată la folosirea semnalului stereo. 


2) COMPONENTA AUDIO DIGITALĂ 


După ce semnalul corespunzător sunetului este transformat din forma 
analogică în formă digitală, putem spune că înregistrarea digitală a sunetului 
transformă muzica în numere. Placa de sunet analizează formele undelor sonore de 
mii de ori pe secundă şi atribuie o valoare numerică tăriei sunetului în fiecare 
analiză, apoi înregistrează numerele. Reproducerea muzicii se face invers, numerele 
înregistrate regenerând semnalul corespunzător la intervale de timp egale cu cele 
folosite la analiza semnalului original, rezultând o copie aproape exactă a semnalului 
audio original. 

Înregistrarea digitală este influenţată de câteva variabile: frecvenţa cu care este 
examinat semnalul audio original, denumit frecvenţă de eşantionare şi codul numeric 
atribuit fiecărui eşantion. 


* Intensitate 


Timp 


- Intensitate 
Undă sonoră analogică 


Esantionare 


+ Intensitate 


- 127 - Intensitate 


Valoare digitală măsurabilă 
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Frecventa de esantionare limiteazá ráspunsul in frecventá al unui sistem, cea 
mai mare frecvenţă la care poate fi înregistrată şi reprodusă digital fund jumătate din 
cea de eşantionare. 

Sistemul audio digital pentru CD utilizează o frecvență de 44,1 KHz. 

Alte frecvenţe de eşantionare sunt: 


Rate (Hz) Application 
5563.6 Apple Macintosh, lowest quality 
7418.3 Apple Macintosh, low quality 
8000 Telephone standard 
8012.8 NeXT workstations 
11,025 PC, low quality (1/4 CD rate) 
11,127.3 Apple Macintosh, medium quality 
16,000 G.722 compression standard 
18,900 CD-ROM/XA long-play standard 
22,050 PC, medium quality (1/2 CD rate) 
22,254.5 Basic Apple Macintosh rate 
32,000 Digital radio, NICAM, long-play DAT, HDTV 
37,800 CD-ROM/XA higher-quality standard 
44,056 Professional video systems 
44,100 Basic CD standard 
48,000 DVD, Audio Codec '97, Professional audio recording 
96,000 DVD at highest audio quality 
+ 128 * Intensitate + intensitate 


: 127 - Intensitate - Intensitate 
8 Biti 16 Biti 


Rezolutia, numárul de biti dintr-un cod digital sau profunzime (bit depth), 
stabileste nr. de valori distincte ce pot fi inregistrate. Un cod digital pe 8 biti poate 
repreyenta 256 de obiecte diferite. Sistemele acustice de înaltă calitate folosesc 
minim 16 biţi pentru a micşora distorsiunea şi zgomotele. 
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Lárgimea de bandă — pentru un semnal audio stereo se folosesc o frecvență 
de esantionare de 44,1 KHz si un cod digital de 16 biti, ceea ce inseamná cá trebuie 
procesati 150 Kb/sec, adicá 9 Mb/minut. 

Pentru a salva spatiu pe disc, plácile de sunet pot folosi valori mai reduse 
pentru frecvenţa de eşantionare şi pentru profunzime. 

Sinteza — Hermann Helmholtz a descoperit că orice ton muzical este compus 
din vibrații ale aerului care corespund unei forme de undă periodice. 

Circuitul de bază folosit pentru generarea frecvenţelor, oscilatorul, produce un 
ton foarte curat, astfel încât sunetul pare ireal — electronic, deoarece sunetele naturale 
nu sunt simple frecvențe ci colecții de mai multe frecvenţe de tării diferite. 

Generarea unui sunet presupune de fapt realizarea combinației corecte de 
frecvenţe, fapt posibil prin sinteză. 

e Sinteza substractivă — primele sintetizatoare au folosit tehnologia 
analogică, create pe principilu sintezei substractive. Sintetizatoarele 
generau sunete cu ajutorul unor oscilatoare speciale, denumite generatoare 
de formă de undă, care creeau sunete bogate în armonici. În locul sunetelor 
clare ale undelor sinusoidale, ele generau unde pătratice, ca dinţii de 
fierăstrău şi alte forme intermediare. 

Tehnologia digitală apărută ca soluţie alternativă, a făcut ca sintetizatoarele 
digitale să ofere un control foarte mare al sunetelor şi posibilitatea de a crea sunete 
complet noi, înlocuind instrumentele muzicale foarte scumpe. 

e Sinteza aditivă — opusul sintetizatorului substractiv este cel aditiv care 
construieşte sunetele prin metoda cea mai logică — alăturarea frecvențelor 
ce compun unsunet muzical. 

e Sinteza FM (cu modulație de frecvenţă) — operează astfel: este generată o 
frecvență sau sunet numit purtătoare combinată cu o a doua frecvenţă 
numită modulatoare. Când cele două au frecvenţe apropiate rezultatul este o 
undă complexă. 

Un sistem de sintetizare FM are nevoie de două oscilatoare pentru producerea 
undelor sinusoidale, fiecare numită operator. Cele mai cunoscute sintetizatoare FM 
au 4-6 operatori. Totul încape pe un singur cip, ceea ce duce la un cost mic de 
implementare. 

e Sinteza ре baza unui tabel de unde, numită $1 esantionare, foloseşte în loc 
de tonuri forme de undă reprezentative pentru anumite sunete. 
Reprezentarea se face folosind forma de undă exactă a sunetului, toate 
formele de undă ce pot fi produse de sistem fiind memorate eîntr-un 
tabellectronic. Dezavantajul este că necesită un spaţiu mare de stocare a 
tabelului. 

e Tehnici avansate — cea mai nouă tehnică se bazează pe modelarea 
instrumentelor reale, în loc să descompună forma de undă creată de 
instrument, se construieşte cu aproximaţie forma de undă la fel cum o face 
instrumentul. Avantajul este un control sporit asupra operațiilor. 
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e Sistemele audio în Internet — cea mai mare problemă este lărgimea de 
bandă, de ex o simplă conversaţie 300 — 3000 Hz necesită 60 K/sec, mult 
retea asincroná cu comutare de pachete. utilizând protocolul TCP/IP care 
nu poate transmite date izosincrone (transmisiile directe). Pentru aceasta se 
utilizează produse pentru prelucrarea datelor audio ca Internet Wave şi 
RealAudio. 

Comprimarea, folosită pentru a stoca mai multe sunete pe o suprafață a 

discului. Algoritmii de comprimare decomprimare sunt denumiți codecuri. Windows- 
ul 95-98 includ suport software pentru codecuri. 


Multimedia Properties Ki E 


Audio | Video | MIDI | CDMusic Advanced | 


Multimedia devices: 


Multimedia Drivers 
Hi Audio Devices 
2» MIDI Devices and Instruments 
(rj Mixer Devices 
& Line Input Devices 
82 Media Control Devices 
$e] Video uL Codecs 
E Audio Co 
> Microsoft IMA ADPCM CODEC 
3] Microsoft ADPCM CODEC 
44] Microsoft GSM 6.10 Audio CODEC 
44] Microsoft CCITT G.711 A-Law and u-Law CODEC 
3] DSP Group TrueSpeech(TM) Software CODEC 
14] Netscape ACM wrapper for Voxware RT24 speech codec 
44] Microsoft Network Audio CODEC 
94] Microsoft PCM Converter 
жан Video Capture Devices 
A Joystick Devices 


+] 


+ 


MPEG utilizat de regulă ca standard video, descrie şi informaţiile audio 
ataşate imaginii în mişcare. Sistemul său de comprimare este folosit pentru DVD. 
Modelul de bază are 3 straturi, ce formează o ierarhie: 


strat 1 32 — 448 kbiti/sec optim 192 kbiti/sec aplicat la Digital Compact Casette 
strat 2 32 — 384 kbiti/sec optim 128 kbiti/sec aplicat la MUSICAM (Difuzare) 
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strat 3 32 — 320 kbiti/sec optim 64 kbiti/sec aplicat la DVD, sunete Internet 


B) COMPONENTELE HARDWARE UTILIZATE 
1) SISTEMUL ACUSTIC FUNDAMENTAL 


Pástreazá modelul simplu introdus de IBM in primul PC, cu scopul de a genera 
sunete clare care sá avertizeze utilizatorul asupra evenimentelor din PC. Sistemul 
acustic fundamental are trei elemente componente: un generator de ton, un 
amplificator si un difuzor. 

Generatorul de ton, circuitul de bazá folosit pentru generarea sunetelor este 
oscilatorul sau ceasul sistemului care genereazá frecventa de operare a CPU din PC. 
La primul calculator s-a folosit ca oscilator unul din canalele circuitului integrat 
8253, la cele mai noi sunt implementate in cipset. 

Amplificatorul, creşte puterea semnalului. Sistemul acustic fundamental 
foloseşte un simplu amplificator operational de 100-200 miliwati. PC-ul standard 
contine între oscilator şi difuzor un filtru trece-jos (care elimină frecvențele ce 
depăşesc domeniul auditiv) şi un rezistor limitator de curent. 

Difuzorul, emite sunetele sistemului, şi are 2-3 inci. El se conectează la placa 
de bazá cu un cablu special format dintr-o pereche de fire rásucite. 


Motherboard connector Speaker connector 


Programele driver, sunt folosite pentru ca aplicaţiile să poată controla 
sistemul acustic fundamental. 


2) PLĂCILE DE SUNET 


Toate componentele electronice necesare producerii de sunete sunt încorporate 
pe o placă numită de sunet, care asigură prin caracteristicile hardware câteva funcții 
referitoare la componenta audio. 

Cea mai importantă funcție este de conversia datelor audio digitale în formă 
analogică, redată de difuzoare sub formaă de sunete. În plus înregistrează sunete 
pentru redarea ulterioară a unui convertor analogic-digital. Prin sintetizatoarele 
interne proprii pot crea sunete iar prin circuitele de mixare combină datele de la toate 
sursele disponibile PC-ului (microfonul şi ieşirea convertorului digital-analogic de 
pe placa de sunet. Tot aici este inclus şi un amplificator care preia amestecul audio şi 
îl amplifică la volumul dorit. 
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Plăcile de sunet pot include şi funcții suplimentare, ce amai cunoscută fiind 
interfaţa MIDI, care permite legarea calculatorului la diferite instrumente muzicale 
astfel încât PC-ul să lucreze ca un secventiator, sau invers, permite conectarea unei 
claviaturi pentru a controla sintetizatorul plăcii de sunet. 

Clasificarea plăcilor de sunet se face după compatibilitate, conectivitate şi 
calitate. Compatibilitatea referă la produsele software cu care poate lucra o placă de 
sunet, conectivitatea defineşte dispozitivele ce pot fi cuplate la ea, de obicei interfeţe 
MIDI şi unităţi CD, iar calitatea determină gradul de mulţumire al utilizatorului 
relativ la opţiunea multimedia. 


Casetă, bandă, 
cititoare СО, 
sintetizatoare 


lesire linie 


TRO 1 i i 
Intrare linie Ё fL. 
Intrare microfon Ба "| Amplificator 


"er ui 
„е ы, a 
мы "5100222. 


leșire difuzoare [i 


Conector pentru zi 
joystick/MIDI [ 


Spre unitatea de CD-ROM 


Difuzoare 


Joystick 


Jocurile şi produsele software trebuie să respecte standardele industriale de 
facto: Ad Lib şi Sound Blaster. 
jocurile DOS, cu acesta fiind compatibile până şi cele mai noi standarde hardware 
cum ar fi AudioCodec97. 

Sound Blaster, introdus de Creative, utilizează un circuit integrat Yamaha 
YM3812, cu un singur canal de ieşire astfel încât să poată produce doar sunet mono 
şi conţine un repertoriu fix de 11 voci - şase instrumentale şi 5 pentru ritm. 

Cele mai noi plăci includ cipul de sintetizare FM YM262 sau ОРІЗ, care 
produce 20 de voci şi poate scoate sunete stereo. 

Interfața Sound Blaster operează transferând date prin două porturi de control, 
un port de adresă localizat la 0338h şi unul de scriere a datelor la 0389h, folosite 
pentru a accesa cei 224 de regiştri interni ai plăcii Sound Blaster. Interfața mai 
contine şi 4 porturi pentru difuzoare, cu adresele 220h 221h pentru difuzorul stânga 
şi 222h 223h pentru cel din dreapta. Cele mai multe plăci folosesc o întrerupere 
software pentru accesul la funcțiile sale. 
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Pentru producerea sunetelor in mediul Windows este nevoie de un driver 
software compatibil Windows. 

Interfata DirectX cere ca o placá de sunet sá incorporeze douá functii de 
control specifice pentru dispozitive externe: o interfatá pentru CD si una MIDI, plus 
un mixer analogic pentru controlul nivelului semnalelor audio. 

Performantele plácilor de sunet sunt date de gama semnalelor digitale cu care 
lucrează. Pentru calitatea CD se asigură un răspuns în frecvenţă liniar între 0 si 
15KHz şi un raport de semnal/zgomot de 96dB. 


3) TRADUCTOARELE 


Fac legătura dintre lumea electronică a datelor audio (analogice şi digitale) şi 
cea mecanică a sunetului. Microfonul convertește sunetele în semnale audio iar 
difuzoarele efectuează conversia inversă, de la semnale audio la sunet. 


+ Microfonul 


Converteşte variațiile de presiune a aerului în variații de tensiune, acurateţea 
traducerii realizate de microfon determinând calitatea sunetelor ce pot fi înregistrate. 
tendinţa actuală este de a realiza microfoane care să elimine sunetele nedorite. Se 
utilizează mai multe tehnologii: microfon dinamic şi microfon cu condesator. 

Cel dinamic operează ca un mic generator ce induce curent într-o bobină. 
Pentru a detecta variațiile de presiune în calea undelor sonore este pusă o diafragmă 
din plastic uşor sub formă de calotă, conectată la o bobină numită bobină de voce 
plasată în jurul unui magnet mic cilindric permanent. Bobina se deplasează în timpul 
vibratiilor, generând o tensiune mică din care rezultă semnalul trimis plăcii de sunet. 

Cele cu condensator modifică o tensiune existentă, diafragma acționând ca o 
plácutá a unui condensator electric; când aceasta vibrează capacitatea se modifică şi 
variază tensiunea. 

Microfoanele se descriu prin directionalitate, ele calsificându-se astfel: 

- omnidirectionale, nu tin cont de direcția suneteleor 

- unidirectionale, are o direcție principală, sunetele care vin pe aceasta 

numindu-se sunete pe axă iar cele care se abat sunete în afara axei. 

- bidirectionale, sensibile la sunetele ce vin de ре două direcţii, zona de 

sensibilitate formează cifra 8. 


Cardioid 
Omindirectional Bidirectional unidirectional 
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Microfoanele pot avea impedantá scázutá 50-600 ohmi sau mare peste 50000 
ohmi. De regulá se preferá o impedantá de 150 ohmi. 

Semnalele produse sunt intre —60 si —40 dB. Un nivel ridicat produce 
distorsiuni ce pot fi eliminate prin adáugarea unui atenuator. 

Microfoanele profesionale folosesc conectori XLR cu trei pini — douá fire si 
semnal de masă. 


E Rin g 


Tip 


+ Difuzorul 
Pentru a crea sunete ce pot fi auzite, PC-ul efectuează un lucru mecanic, 
necesitând un traductor ce transmite energie de la un sistem la celălalt, numit difuzor 
dinamic inventat de Kellong Rice în 1921. 
Un curent electric activează o bobină de voce ce acționează ca un electromagnet 
fiind plasată în jurul unui magnet permanent. Curentul variabil din bobina de voce 
schimbă valoarea câmpului magnetic ce îşi modifică forța de atracție şi respingere 
fată de magnetul permanent, deplasând bobina de voce, la care este conectată o 
diafragmă numită conul difuzorului. Întregul mecanism se numeşte de excitare a 
difuzorului. 


Sistemele fonice comerciale împart gama de frecvenţe auditive ce poate fi 
generată în două sau trei cái. 


Difuzoarele de frecvenţă joasă (subwoofer) operează la frecvenţe mai mici de 150 
Hz, cele de frecvență înaltă (tweeter) între 2000 — 5000 Hz peste limita superioară 
a auzului uman.  Difuzoarele de gamă medie se ocupă doar de frecvențe 
intermediare. gama de sunete este împărțită în domenii separate de reţeaua de 
reparare. 


Cutia unui difuzor este denumită ecran sau incintă, $1 controlează fluxul de 
sunete. Boxa este cutia ce înconjoară spatele difuzorului. 


"4*1 vu. 


unui sistem de sunet dintr-un PC, fiind nevoie de un singură unitate. Difuzoarele 
de gamă medie şi cele pentru frecvenţe înalte sunt plasate în cutii mai mici 
denumite sateliți şi includ unul sau două subwoofere pentru sunete de frecvenţe 
joase. 


Difuzoarele active includ un amplificator în timp ce difuzoarele pasive nu au un 
astfel de dispozitiv. 
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4) DISPOZITIVELE MIDI 


Pentru a produce fragmente muzicale prin controlarea instrumentelor muzicale 
electronice externe se utilizează interfaţa MIDI (Musical Instrument Digital 
Interface). Este o conexiune standard pentru interconectarea instrumentelor şi 
accesoriilor lor şi conţine de regulă componente hardware şi software. 


Un dispozitiv MIDI conţine un emițător şi un receptor MIDI, fiecare port MIDI 
având ca nucleu un cip UART ce converteşte datele de pe magistrala PC-ului din 
formatul paralel în format serial. 


Circuitele UART din sistemul MIDI formează o conexiune serială sincronă cu 
viteza fixă de 31250 biti/sec. Interfața MIDI se leagă de PC exact ca celelelte 
porturi, şi folosesc adresa 0330h sau 0220h. 


Ieşirea unui emițător MIDI este legată de conectorul OUT al dispozitivului MIDI. 
Conectorul In face legătura cu un receptor MIDI. 


Principalele standarde MIDI sunt: 
- General MIDI, contine 128 programe predefinite şi 16 canale. 


- Basic MIDI cu doar 4 canale si Extended MIDI cu zece canale, sunt 
realizate de Microsoft. 


- formatul GS, introdus de firma Roland Corporation 


- XMIDI, dezvoltat pentru a corecta problemele standardului General MIDI 


Plăcile se sunet sunt mari consumatoare de resurse de sistem, având nevoie de 
mai multe întreruperi, de un interval mare de porturi de intrare/ieşire şi de un 
domeniu dedicat de adrese în memoria DOS înaltă. 
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SISTEME DE STOCARE DE MARE CAPACITATE 
1. TEHNOLOGII DE STOCARE MASIVĂ 


Dispozitivele de stocare masivă reprezintă spaţiul în care sunt stocate datele 
necesare. Stocarea masivă poate fi on-line, accesibilă instantaneu prin comenzile 
CPU, sau off-line, când sunt necesare intervenţii suplimentare. Pentru ca sistemul să 
aibe acces la informaţie. 

Transferul datelor din sistemul de stocare masivă în memorie determină viteza 
de acces la informaţiile stocate. La sistemele on-line uzuale, viteza de acces variază 
de la 0.01 s la 1000 s la sistemele de bandă. 

Capacitatea de stocare poate varia de la 150 KB pe o dischetă cu o singură 
parte, la mai multi GB la HDD. 

În prezent sunt utilizate mai multe variante de dispozitive de stocare masivă, 
clasificate după tehnologia şi materialele folosite pentru stocare, după posibilitatea de 
schimbare a mediilor de stocare pentru creşterea capacităţii, pentru schimbul de 
informaţii sau din motive de securitate. 

Cea mai familiară metodă de împărțire a sistemelor de stocare este în funcție de 
tipul dispozitivelor. Putem întâlni discuri, dischete, HDD, FDD, cartele PC Card, 
discuri magneto-optice, CDROM, unităţi de bandă, DVD etc. 

Sistemele de stocare au patru caracteristici: capacitate, viteză, confort în 
folosire şi cost. Se folosesc trei tehnologii de bază: magnetică, optică şi memorii cu 
semiconductoare. Unităţile magneto-optice combină tehnologiile magnetică şi optică. 

Sunt utilizate două metode de acces la date: aleatoriu şi secvențial (doar 
benzile magnetice). 

Majoritatea sistemelor de stocare folosesc medii de stocare sub forma 
cartuşelor interschimbabile. 


A) Tipuri de tehnologii 
1). Tehnologia magnetică 


Mediile de stocare magnetice au fost opţiunea de bază a mediilor de stocare, 
datorită principalei proprietăți a stocării magnetice: nevolatilitatea. spre deosebire de 
sistemele de stocare bayzte pe circuite semiconductoare, câmpurile magnetice nu au 
nevoie de o cantitate de energie pentru menţinerea stării curente. 

Principiul de funcționare este simplu: materialele magnetizate sub influenţa 
unui câmp magnetic îşi păstreză câmpul magnetic. acesta transformă anumite 
amestecuri sau aliaje magnetice într-un magnet permanent cu un câmp magnetic 
propriu, capabil să memoreze o stare. 

Elementul cheie al memoriei magnetice este permanenta, câmpurile magnetice 
fiind statice şi semipermanente. Folosind o forţă corespunzătoare, magnetii pot fi 
modificaţi. 
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Existá trei elemente chimice cu proprietiti magnetice: fierul, nichelul si 
cobaltul. 

Ín sistemele de stocare magnetice, informatiile sunt fizic aranjate in ordinea 
transferării seriale. Acest aranjament poate fi convertit direct într-un aranjament 
temporar al datelor folosite în sistemele de transmisie seriale. Prin înregistrarea 
mediului magnetic, particulelel magnetice sunt aranjate după un  modsel 
corespunzător informaţiei stocate. 

Casetele audio şi video înregistrază pe bandă semnale analogice, în timp ce 
calculatoarele folosesc semnale digitale. La semnalele analogice, forța câmpului 
magnetic scris pe bandă variază în funcţie de semnalul înregistrat. Sistemele digitale 
folosesc un cod bazat pe modele de impulsuri de aceeaşi intensitate. 

Sistemele digitale pot elimina zgomotele apărute în timpul copierii şi pot 
corecta erorile minore apărute în semnale. 

Principalele caracteristici ale sistemelor magnetice sunt: 

-  saturarea, nivelul maxim de generare a câmpului magnetic 

- coercivitatea, rezistența câmpului magnetic la schimbare, măsurată în 

orested 

- remanenta, cât de mult poate păstra сатри magnetic un mediu magnetic. 


2). Tehnologia magnetooptică 


magnetice. Se bazează pe mediile de stocare magnetice , partea optică fiind utilizată 
ca asistență a mediului magnetic. raza laser este puternic concentrată asupra locului 
unde macanismul magnetic trebuiesă scrie datele şi pregăteşte mediul pentru 
înregistrare. Totodată este cea care citeşte datele stocate magnetic pe disc. 


Magnetic Head Optical Head 


Substrate 


3). Sistemele optice 


Se clasifică în trei categorii: read only — CD, DVD, write once — CDR şi 
erasable - CDRW. 
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2. INTERFETE DE STOCARE 


O interfatá leagá douá dispozitive diferite. scopul de bazá al unui controller 
este de a asigura legătura dintre o unitate de disc şi calculatorul gazdă. Interfața 
folosită pentru sisteme de stocare masivă determină nivelul maxim de performanţă al 
sistemului de stocare. 

Toate informaţiile din sistemul de stocare trec prin interfață pentru a ajunge la 
CPU şi memorie. Viteza cu care informaţiile pot traversa interfața stabileşte limita 
superioară de performanţă a sistemului de stocare. 

Rata de transfer reprezintă limita teoretică de viteză a interfeţei. 


Principalele caracteristici ale interfetelor utilizate sunt: 


Interface Peak transfer rate (in megabytes per Number of 
second) devices 
Floppy disk 0.125 2 
ST506 0.625 2 
ESDI 3.125 2 
AT Attachment 4 2 
(IDE) 
SCSI 5 7 
Fast SCSI-2 10 7 
ATA-2 (EIDE) 16 4 
SSA 20 (soon, 40) 127 
Ultra SCSI 40 15 
P1394 100 127 
FC-AL 100 126 
Aaron (Proposed) 200 126 


Conectabilitatea unei interfeţe determină uşurinţa de adăugare a dispozitivelor 
de stocare suplimentare. 

Interfetele pot fi proiectate la două niveluri: 

- nivelul de dispozitiv, proiectată pentru a asigura legătura între un anumit tip 
de dispozitiv şi sistemul gazdă 

- nivelul de sistem, asigură conexiunea la un nivel mai înalt, după ce toate 
semnalele generate de dispozitiv au fost convertite în forma folosită de 
sistemul gazdă. 


A) Interfața AT Attachmennt 


Este interfaţa dominantă, în prezent având o dezvoltare foarte mare. se 
caracterizează prin viteză, cost redus şi uşurinţă în exploatare. În prezent interfaţa 
dsepáseste limitele de performanţă ale mecanismelor unității. 

Standardul ATA acceptă două mari categorii de transferuri Programmed I/O — 
PIO şi Direct memory Acces — DMA. 
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Diferenta intre ele este legatá de modul de folosire a resurselor sistemului, 
DMA fiind mai rapidă prin controlul magistralei, iar PIO solicitând mult CPU. 
Modurile de transfer şi vitezele standardului ATA sunt: 


Transfer mode Cycle time Nanoseconds |Speed Mbps | Standard 
PIO Mode 0 600 1.67 ATA 
PIO Mode 1 383 2.61 ATA 
PIO Mode 2 240 4.17 ATA 
PIO Mode 3 180 11.1 ATA-2 
PIO Mode 4 120 16.7 ATA-3 
PIO Mode 5 90 22 
DMA, Single Word, Mode 0 960 1.04 ATA 
DMA, Single Word, Mode 1 480 2.08 ATA 
DMA, Single Word, Mode 2 240 4.17 ATA 
DMA, Multiple Word, Mode 0 480 4.17 ATA 
DMA, Multiple Word, Mode 1 150 13.3 АТА-2 
DMA, Multiple Word, Моде 2 120 16.7 ATA-3 


Sistemul de adresare al interfeţei ATA se bazează pe modelul HDD, blocurile 
da date au o adresă bazată pe o schemă care precizează capetele, pistele şi sectoarele, 
numit adresare CHS Cylinder Head Sector. 

Standardul ATA permite adresarea a 16 capete sau suprafeţe de disc separate, 
fiecare cu 65536 piste, fiecare pistă cu 255 sectoare maxim a câte 512 octeți. deci 
ATA poate adresa maxim 128 MB. Sistemul BIOS al multor PC-uri limitează sever 
posibilitatea de adresare a interfeţei ATA. 

Rutinele bios dezvoltate pentru IBM PC XT permite adresarea discurilor cu cel 
mult 255 capete de citire/scriere sau suprafeţe de disc, fiecare cu 1024 piste ce conţin 
63 sectoare de 512 B, rezultă maxim 8 GB. Când două restricții se combină, apar 
limite ATA: 


Feature ATA Limit BIOS Limit Combined Limit 
Heads 16 255 16 
Tracks 65,536 1024 1024 
Sectors 255 63 63 

Total sectors 267,386,880 16,450,560 1,032,192 
Capacity 127.5GB 7.8GB 0.5GB 


Aceste limite de adresare sunt impuse de combinarea modelelor BIOS si ATA 
cánd programele folosesc intreruperea BIOS 13 hex pentru accesul la dispozitivele 
ATA. 

O cale de depăşire a limitei de 504 MB este adăugarea unei forme de conversie 
numită translație CHS la codul BIOS al PC-ului. Codul BIOS acceptă de la programe 
şi de la sistemul de operare comenzi conform propriului sistem de adrese CHS, 
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limitând capacitatea la 7.8 GB, apoi converteşte aceste adrese in forma compatibilă 
modului de adresare ATA. 

Metoda oficială de depăşire a limitei de 505 MB impusă dispozitivelor ATA de 
întreruperea 13 este adresarea de blocuri logice LBA, introdusă de interfața EIDE şi 
specificațiile ATA 2, care înlocuieşte adresarea CHS cu cea pe 28 biţi a blocurilor 
logice. 

Pentru a putea utiliza dispozitive diferite de HDD, a fost dezvoltată interfața 
ATAPI ATA Packet Interface. 


1). Cablarea şi conectorii 


Cablurile ATA standard sunt de tip panglică cu 40 conductoare şi trei conectori 
identici. 


Drive connector 
ive connector 


N 


Host connector 


Se pot conecta două dispozitive, pentru trei sau patru utilizându-se 2 cabluri de 
date. 
Conectorii utilizați sunt cu 40 pini. 


Key notch 


ааааааааааааааааааағ Ріп 
щш ш ааа @@а@аа@ш. ааааааааа опе 


Key pin 


Pentru unitățile mai mici sunt utilizaţi conectoriu cu 44 pini, pinii 41 — 44 fiind 
utilizați pentru alimentare. Unităţile de 2.5 inci folosesc conectori cu 50 pini. 


Power 
connections pin designation 
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HDD integrate pe plácile PC Card folosesc conectori cu 68 pini. 
Modul de alocare al pinilor la cablul IDE cu 40 pini este urmátorul. 


Pin Function Pin |Function 

1 RESET- 2 Ground 

3 Dataline7 14 Data line 8 
5 Dataline6 6 Data line 9 
7 Dataline5 (8 Data line 10 
9 Data line 4 |10 [аға пе 11 
11 Data line 3 |12  |Dataline 12 


13 Data line 2 |14 [аға line 13 
15 Data line 1 |16 аға line 14 
17 Data line 0 |18 аға line 15 
19 Ground 20 (key pin) 

21 DMARQ 22  |Ground 

23 DIOW- 24  |Ground 

25 DIOR- 26  |Ground 

27 IORDY 28  |PSYNC:CSEL 
29 DMACK- 30 Ground 

31 INTRQ 32 1ОС816- 
33 DAI 34  |PDIAG- 

35 DAO 36 |DA2 

37 CSIFX- 38  |CS3FX- 

39 DASP- 40  |Ground 
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B) Interfața SCSI 


SCSI este o interfață de nivel sistem care oferă o magistrală completă de 
extensie pentru conectarea echipamentelor periferice. În termeni tehnici este numită 
intefatá paralelă SCSI. 

Sistemul SCSI este o ierarhie pe trei straturi: 


nivelul superior este o structură de comandă ce permite PC-ului să 
controleze toate componentele hardware SCSI 

nivelul de mijloc, include protocolul, structura software utilizată pentru 
tarnsportul comenzilor prin sistemul SCSI către diferite dispozitive 

stratul inferior este format din elementele hardware — porturi, cabluri, 
conectori. 


Tipurile principale de interfete SCSI sunt: 


SCSI 1 cuprinde puțin mai mult decât interfața paralelă 

SCSI 2 cuprinde un set de comenzi suplimentar şi două moduri de transfer 
de mare viteză opționale 

SCSI 3, asigură mecanisme pentru folosirea setului comun de comenzi în 
mai multe scheme de conectare hardware. acceptă inclusiv conexiune pe 
fibră opticaă şi suportă maxim 16 dispozitive 

arhitectura SCSI avansată, Advanced SCSI Arhitecture, dezvoltată de 
Seagate pentru îmbunătățirea performanțelor SCSI. Există şi ASA II pentru 
adaptarea standardului SCSI 2 

Twinchannel SCSI, un adaptor ce încorporează două magistrale SCSI 
pentru a dubla numărul de dispozitive conectate 

Ultra SCSI, foloseşte interfața paralelă SCSI la 10 MHz şi conexiune pe 32 
biți şi poate conecta 15 dispozitive pe un port. 
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Interfața SCSI este o magistrală paralelă pe 8 biţi cu un bit de paritate pentru 
detectarea erorilor. La un port se conectează maxim 7 dispozitive SCSI. Interfața 
lucrează la 5 MHz şi permite maxim 5 MB/s. 


Implementatio Bus |СаЫе Pin count Maximum  |Devices Notes 
n width |configurati xfr.rate supported 
on 

SCSI-1 8 A 50 5 8 Asynchr 
onous 

SCSI-2 8 A 50 10 8 Fast 

SCSI-2 16 |A+B 50-68 20 8 Fast + 
Wide 

SCSI-2 32  |A-B 50-68 |40 8 Fast + 
Wide 

SCSI-3 8 A 50 10 8 Fast 

SCSI-3 l6 P 68 20 16 Fast + 
Wide 

SCSI-3 32 |Р+О 68-68  |40 32 Fast + 
Wide 


Cablul A clasic cu 50 linii permite doar conexiuni pe 8 biti. pentru SCSI 2 se 
adaugă la cablul A unul B. SCSI 3 defineşte un sistem pe 16 biţi, se foloseşte un 
cablu P, iar pentru creşterea magistralei la 32 biţi un cablu Q. 

Deoarece SCSI este o magistrală, dispozitivele sunt conectate prin inlántuire în 
cascadă. 

Comenzile sunt transmise către dispozitivele SCSI individuale prin 
identificarea acestora după adresele SCSI, fiind utilizate 8 linii dedicate din cablul 
SCSI pentru aceasta. În sistemele SCSI de 8 biţi aceste linii sunt SCSI ID 0 la ID 7. 
este rezervat adaptorului gazdă. 

Sistemele SCSI Plug and Play alocă automat numere de identificare prin 
sistemul SCAM SCSI Configured Automaticaly. 


SCSI ID  |Priority Usual assignment 

0 Lowest Boot hard disk drive 

1 Low Second hard disk drive 
2-6 Ascending |Removable media devices 
7 Highest SCSI host adapter 


Dispozitivele SCSI externe folosesc două tipuri de selectoare pentru alegerea 


SCSI ID 
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numărului de identificare SCSI: butoane acționate prin apăsare şi butoane rotative. 
Modul de conectare 
Dispozitivele interne se conectează prin conector cu 50 pini, pinul 1 roşu. 
Cele externe se conectează astfel: 


PC host adapter Terminator 


= Key tab 


EN! ш 1 в m EERE] 
ENEN NENNENN NENNEN NENNEN ENENENENENENE Ë 


Pentru a împiedica reflectarea semnalelor în inlántuirea de cabluri, standardul 
SCSI cere terminarea corespunzătoare a întregului sistem SCSI, printr-un terminator 
echivalent cu o sursă de 3 V înseriată cu un rezistor de 132 Ohmi. Sistemele SCAM 
activează automat terminatoarele unui sistem SCSI. 


Tipurile principale de conectori sunt: 
- conectorul cu 50 de pini 
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- conectorul A cu 50 pini 25 + 25 


- conectorul D cu 25 pini 


- conectorul cu 68 pini folosit la Wide SCSI 2 şi Wide SCSI 3 


Configurarea corectă a unui controler SCSI ultra-wide 


cablu rotund _ cablu rotund 
патом SCSI | wide SCSI 


adaptor de la 88 la 50 de 
pini, terminat high 


terminat (low- şi high-byte] Bineterminat 
mac ati Rain а. 
— neterminat 


scaner harddisk ame- harddisk CD-RW harddisk 
vibil wide wide narrow wide 


Pantru ca bus-ul SCSI să functioneze fără probleme, trebuie terminate ambele 
capete. Alte aparate conectate la bus nu au vole să fie terminate. Bus-ul trebuie 
ва fie liniar şi nu are vale să albă ramilicări, 
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Ordinea 
in care 
sosesc 
cererile 
de date 


2 3 


Platan 


Fără reordoemare {cazul Aj. capetele se deplasează în zig-zag pe suprafata 
discului, pentru a aduce datele în ordinea cerută. Cu reordonarea cererilor (B), 
capetele se deplasează pe ruta cea mai eficientă, reducând timpul total de 


aşteptare. 


D irecere În revistă a tuturor standardelor SCS 1! 


50501  Fast5c5| Pasi-Aiie-5C5I Ultra-SC5i 
чый тышта de ігатанн ыша = — 5 2 20 
iepenje гда bur (Miei Б ш 20 
rad dar пич anon шат Sincman 
калэр de dale й 16 L] 
mujer mam cde: apart inclus 
аа н 1E Н 
Lustiger madmi а bus-ului = 
ange тышы ām Jm та 
тетет 25 т 25m zm 
un 12 m 12m 1 т 
cab- SDd рігі 50 de ран 80е pes EI de pini 


z e аа 

iE Н 16 

16 Е 18 

"1 ті арагы), а 

1.5 m iB aparate 

25 m 225m 215 т 
12m 12 m 12m 
Hd рез ‚берч берігі 


Wide-Litra- SC Uher Wide-Lirra-z-5C5! Ultra- 160, m 
180 


5 Terrie coris Glos. Taxis Айланып. ^ Plata de terme {чєй in raal exl анале de Bă земе: ren * În mru coner ursi erus БВА da com, тыз puru саканы грин aca: 
* Brie poderi Fancibosaari сат bans coral bi үй. cu da Ыз ida ra С > 
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3. UNITĂŢI DE DISCHETĂ 


Unitatea de Dischetă (Floppy Disk Unit - FDU): realizată pentru a citi/scrie 
informaţii de pe/pe dischete. 

Unităţile de 3.5 inch echipează în mod uzual echipamentele de calcul. 
Calculatoarele din generațiile mai vechi pot avea în dotare şi o unitate de dischete de 
5.25 inch, dar în general acestea au fost scoase din uz. 

Dischetele pot fi protejate la scriere; de exemplu, în cazul dischetelor de 3.5 
inch acest lucru este realizat prin intermediul unei ferestre culisante. Deplasând 
fereastra astfel încât decuparea să fie vizibilă protejează discheta la scriere; obturând 
decuparea, pot fi scrise date pe dischetă. Pe o dischetă protejată nu se pot înscrie date. 
Acest lucru este util deoarece o dischetă este în general utilizată pentru schimbul de 
date între calculatoare, sau pentru a instala aplicații noi şi prin protecţia ei ne 
asigurăm că datele de pe dischetă nu pot fi afectate de viruși. 


Unităţile de dischetă sunt desemnate prin literele alfabetului A sau B. Litera A 
corespunde primei unităţi de dischetă din calculator, iar litera B celei de a doua 
unități de dischetă, dacă această există. Unitatea de dischetă A are un rol important 
deoarece de pe ea se încarcă sistemul de operare, acesta fiind cel mai important 
program de pe calculator. Fără un sistem de operare, utilizatorul nu poate comunica 
cu echipamentul său de calcul. 


A) Interfața pentru FDD 


Seamănă cu un port serial cu câteva linii de comandă suplimentare. Sunt 
utilizate două semnale Drive Select pentru cele două unităţi A şi B. 

Cererile trimise de BIOSsau comenzile hardware directe sunt convertite în 
impulsuri de către controllerul FDD. 

Identitatea unității FDD este stabilită prin răsucirea ubui grup de cinci 
conductoare între conectorii de pe cablu, prin care sunt inversate semnalele pentru 
selectarea unităţii şi pentru controlul motorului. 

Cablul utilizat este următorul. 


A: Drive В: Drive Host Adapter 
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B) Inregistrarea si citirea datelor 


—— 


Înregistrarea și citirea datelor 


Capul magnetic este montat în unitatea de discuri. astiel încât să se poală 
deplasa de-a lungul razei discului. în anumite pozitii. Fiecare dintre aceste 
pozitii ale capului magnetic trascazá pe disc un cere. numit pistă. Fiecare pistă 
este divizată în porțiuni. numite sectoare (vezi fig. 30). 


| Cap magnetic 
Brat de poziționare 
Pistă 


Rourea 
dischetei 


Disc 


FIGURA 30 


Curentul trece prin capul magnetic (de scriere) iar discul se roteste sub 
acest cap. Câmpul magnetic format deasupra discului magnetizează particulele 
acestuia într-o anumită directie. În cazul în care directia curen- 


de pe suprafata 
agnetic se magnetizeazá in una sau două 


tului alternează, ariile de sub capul m 
direcţii (stări), datele fiind astfel „scrise“ (înregistrate) pe disc. Lungimea 
[iecărei arii este controlată prin măsurarea timpului în care curentul circulă într- 
o directie sau alta. Astfel, datele binare sunt translatate într-un model reprezen- 
tat printr-o serie de arii magnetice. Pentru citirea datelor de pe disc, fenomenul 


este asemănător. procedàndu-se însă Invers. 
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C) Medii de stocare 
APTUM d i le se eu W pac ați Tor DE ш 
Mărime TORTES "Tis dendiire (etichetă) 
5,25 inch | 160 KB sau 180 KB Single-sided/double-density (SS/DD) 
320 KB sau 360 KB | Double-sided/double-density (DS/DD) 
HD sau double-sided/quad-density 
3,5 inch DD 
2DD si/sau 1 MB 
HD şi/sau 2 MB quad-density 
4 MB si/sau HD 
Legendă: 


Single-sided = simplă fată 

Double-sided = dublă fată 

Double-density = dublă densitate 

HD (High Density) = densitate mare (quad) 


Dischetá de 3.5 inch 


Etichete — 
Protectii disc 


Dischetá 
de 5,25 inch 
FIGURA 29 
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D) Modul de conectare 


Placá de controller de disc 


Drive de disc A 


e че 
^^” sa 


| 
| 
ls 


Conector 
de drive A 


Conector de 


: controller de disc 
Conector 


de drive B 


Drive de disc B 
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4. Unitatea magneto optica LS 120 


Asa func 


LS- 


120 MB incap pe un disc de 
3,5" al unei unități floppy LS- 
120. Ceea ce inseamnă de 83 
de ori mai mult decât pe dis- 
chetele obişnuite, de 1,44 MB. 
La o asemenea inghesuialàá, 
drive-urile LS-120 au nevoie 
de o tehnică de poziţionare 
specială. 


tiaga саге, са aspect exterior, 
nu se deosebeste prea mult de 
inalti le de dischete obesnuite, 
реше єй si serie si dischete de 723 KH 
si 1.44 МВ. Este deci compatibilà eu 
whara пып veche. Die acesa, nu кай de 
ce mu s-ar instala într-un calculator now, 
im locul tradspiomalei unitai de 3,5*, 
a шиге L5-120, care este oleritü, in 
биле de prelucMer, și са drive sau 
Аст Мєк Lua 
L5-120 иса datele pe méedu ае 
стог pisie magnelice suni pariul, 
evident, mult mai apropiate intre ele decár 
la idischetele de 1,44 MIB, Cu ариг hia 
dwal gap head este tins o densitate de 
24590 de piste pe pod dipi — tracks per inclu. 
(a o comparație: la uritaliea conventii 
пай. denssatea pasielor este de 133 tpi. 


Tehnica CD administreazà 
densitatea datelor pe floppy 


Pentru а риса poena exact capul 
de scriere«citire, in cauda pastelor mig- 
netiee forie fine, sc recurge la un ргосе- 
deu special de guseitioname, care se asta. 
mini eu tehnica doles la Cikum, CO 
combinaţie de raze, hiobograme, lupe 3i 
стт aduce capul magnetic in poza 
corecil. La fel ca la unitatea CD-ROM, 
sursa ie lumină este un laser. Гичхитесе 
asenul mu se pate descurca singur eu 
pistele magnetice, mediale L5«120 suni 
prevâznule cu marcaje speciale imre piste 

In сейтш sistesmulus оріс s айа à 
Винний manusculà. Aceusta contine o 
imagine bidimensională realizată de un 


program de optimizare a calculatorului. 
În timpul parcugerii Inobogramer de către 
razi laser se crează un model format din 
sase fascicule (spots). Trei dintre acesten 
servesc la poziționarea capului d chire- 
scriere la шага mediilor L51 20. таг 
cu ajutorul celorinlie trei este pozitionat 
capul panti dischete abisnuite. 


Minune laser pentru 
poziționare nanometricà 


[шй fascicule ddm Fiecare grupă de 
trei) sunt „hașurale”, al treilea, га ha- 
лїгї, ese se raita mut] Гас] ile pcd. 
амре, El recunoaste pista (0. utilizată pen- 
tru a citi datele de ps mai vechile dischete 
de ТМЕК ga 1,44 MB. Hapura este con- 
майа din cale sapie puncte de lumană 
Dupi се raza a parcus holograma, fasci- 
culele sunt focalizate de o lupa. Prin 
intermediul unei oglinzi, lumina este re- 
flectatà in chiu direct: uma im sus, spre 
discheta care se roteste, iar cealaltă in 
jos, spre fotodetecbor 

Pe mediu, cele sapie raze de lumină 
suni probeciate pe sapie piste si [етй 
imformapile de pistă corespunzătoare 
Fasciculul de maodulatie езй ascilagibe 
meslelului servo. Astel, imensicatea Iu- 
minn, care este formala din Fasciculele 
hasurate, prate fi adaptatü imediat 
Informațiile pentru o descriere exact a 
pistelor monete, cime na здати тып labe 
die 10,7 mieroni, rezultă din inieracqiunca 
Басти eu miormatnle de pasti slo- 
cate pe moliu. 

In шиепиги unner dischete L5-120 se 
peste un dise din material simelic pe 
care sul aplicale «luă straturi de pärl- 
cule metalice magnetizabile. cu densnate 
mare. Avărul o grosime de 00025 joli, 


mediul csie ceva тїшї sulvine decai dis- 
curibe din dischetele йм si oferă ur 
mar ban contat capemexliu, Din Pabn- 
cutie, pe o parte n dischetei 15-120 este 
impregnat un amimi model servir. Lun- 
Шей acestor umie puncbae Гассар 
wscileazi in functie de pezipe, intre 43 
şi 77 macon Cele mai scurte urine se 
află aproape de cemirul discului 

Distanta opici dintre urme cate de 
20,4 micron; Aceasta rmeprezmtà doui 
piste piste magnetice si marcajele laser 
care [e тїїгє; ^ncie-urie conti 
informații de pistă, in timp ce pistele 
magnetice caini dalebe. 

Aburi cand [жскс е «unt orientale 
apre mediu, ele se alisperszază pe lijimca 
a sapie piste, Mareagele laser de pe disc 
absorb lumina, їп uimp ce aceasta este 
refleciutà de zonele dintre stichie-uri. Par- 
miid de la semnalele altermatise, se Гог 
meaz un semmal modulat; [necvenga sa 
esie de 20 KHZ. 

Sasiermul serva. se {пө de. beel- 
Баси ші luminii zeflectate peniru a oferi 
relații despre ри пато кеса a capa 
lui de citire-seriere. Lumina reflectatà de 
dise cade pe lupi, aceasta oc aliere pe 
wnal dimtre pad-urile ане ченли 
Lumina fiecănai fascicul hagant” cade 
pe шз alt pad al fovedetecterului, censi- 
пили astiel rmibormats referitoare la 
pera curema Datorità acestui sistem. 
ese posibilă obtinerea unei precizia de 
pană la un nanometru. s decr, o stabilire 
precisa apozapier capulus ale citire-seriere. 


LS-120 gestionează un FAT 
ca o unitate de dischete 


După ce capul de cmire-scriere. este 
pazijionat exaet deasupra umei piste, ur- 
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Princi 


Muncă de precizie: un sistem optic cu o rază laser recunoaste cu ajutorul 
marcajelor Între track-uri poziția diferibelor piste magnetice de pe mediu. 
Datorită acestei inlarmaţii, motonul linear are posibilitatea de a paziliona 
exaci capul de citire-scriera. 


meazü identificarea pisici, ca la unitățile 
convenționale, prin intermediul infor- 
парит existente im forma magnetică, 
Unitatea L&-120 milizează access sche- 
mă de gestionare a fișierelor {РАТ} si 
acelaşi sistem de adresare à cluster-elor 
ca o unitate de dischete obişnuită, În 
afari de aceasia, fiecare disc L5-120 exte 
previsa cu ша abel de management ul 
erorilor. Erorile mai mici, care au apărut 
la salvarea datelor sau ca urmare a urárii 
dischetei, pot fi corectate cu ajutonul 
acestui tabel- um sistem asemünilar cu 
cel al unităţilor de bandă şi harddisk- 
urilar 


În unitatea 15-120, dischetele se m 
iese mai repede, La utilizarea mediilor 
[5-1 21], accesarea este de cinci ori mari 

decăt la unitățile standard, chiar 
si dischetele obisnuite putind fi. citite 
cam de irei ori mai repexle, In mol sur- 
pinzie, L5-1 MMarenevoiede mai putine 
eempeonente mecanice decàt o unitate 
опий. Asiel, o succesiune de lupe 
impreună cu holograma precum si lupele 
йе difrache si refractie constituie б siri 
gurà componenti cu dimensiuni de r= 
dimul malimetrilor. 

De la prezentarea unităţii L5-1240 la 
CeBIT 96 — unde a Fost aleasà de CHIP 


ы: 
= 


Lira High Гы 


5-1 


Compararea dimansiunilàr 
celor 12 piste despărțite de 
rarcajela laser (shiches) la un 
LS-120 cu a singura pistă a dis- 
celei convenlonale, 


drept elementul culminant al tirgului 


tehnica acesteia а Fest imbandtàpiià. Ast- 
fel sunt oferite, pentru à redotare а calcu- 
latoralui. pe lingă unități imieme, 5i 
aparate externe peniru portul paralel 
În plus, existà un drive SCSI pentru 
implementare imbernü 1 Externă, com- 
райы! și cu Macintosh, Pariu natë- 
bock-uri au fest dezvoliie uns maa 
plate. 

Cu mile versiuni de BIOS a fosi 
imbunarápi suportul unităților L5-12ü. 
Mini ales datorii Capac alți ile hoat-are, 
a fast creată o premisă importanti pentru 
milizarea lui 15-1290 ca unică unitate de 
disc, Windows 95, mecepürkl cu versau- 
nea 2 OEM (OSR 2), si Windows NT 44k 
аш inbesrat deja suportul pentru unitüti 
L5-120, 
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5. COMPONENTELE DE BAZĂ ALE UNITĂŢILOR DE HDD 


Hard-Discul (Hard-disk): reprezintă memoria permanentă de stocarea datelor şi 
programelor. Pe hard-disc sunt stocate toate fişierele de date ale utilizatorului. 
Capacitatea sa se măsoară în Megabytes sau Gigabytes. 

Hard-discul se mai numeşte şi disc amovibil. El nu este vizibil deoarece se află 
în interiorul echipamentului de calcul şi este o componentă deosebit de sensibilă care 
trebuie protejată la şocuri mecanice, temperaturi mult prea înalte sau prea joase. În 
cazul în care un hard-disc prezintă defecte fizice, datele de pe acesta nu mai pot fi 
recuperate, de aceea se recomandă existență unor copii de siguranță a datelor pentru 
orice eventualitate. 


În mod normal, într-un echipament de calcul pot exista unul sau mai multe 
hard-discuri. Există cazuri speciale în care echipamentele nu sunt dotate cu hard- 
discuri, acestea utilizându-se pe post de staţie de lucru în reţea. Unităţile de hard-disc 
sunt asociate cu literele alfabetului începând cu litera C, care este alocată primului 
hard-disc din echipamentul de calcul. Al doilea hard-disc are alocată litera D, al 
treilea E, şamd. De pe primul hard-disc al echipamentului se poate încărca sistemul 
de operare, timpul de încărcare al acestuia fiind mai scurt decât în cazul încărcării lui 
de pe dischetă, datorită ratei de transfer mai ridicate. 
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A) Modul de functionare al HDD-ului 


El se află în fiecare PC și este ceva 
mic: harddisk-ul. CHIP vă prezintă 
cum funcționează această minune a 
ingineriei electonice şi mecanicii fine. 


шел este un disc — afirmata 

йш este valabilă pentru uni- 

"versul nostru, insă pentru do- 
meniul harddisk--uriler acest lucru este 
perfect adevărat, deoarece cele mai 
importane ampensnbe ale wnui hard- 
disk sunt diseurileacestuiniplatanele! 
V[ulre dinire acestea sunt supraguse. 
etalate [rtr-ocancast ermetica s) purse 
in miscare de un rator, cu 36040, S40, 
7200, 10.000 roai pe minut. in кнг 
perte mia multe. 

Pentrisaparatele modeme, discurile 
sunt produse intr-o incapere steriliza- 
tă, cu atmosfera Сотой, printr-o 
vehmnică a depuneri de pelicule de film 
«шиг. lată cum se face acest lucru: pe 
un substrat de aluminiu sau айштїїїї> 

тй ке se imprima un strat imierme- 

diar de nichel sau fosfor. [Шира aceca, 
urmează un strat feremagnetic, gras 
de S4 pra la LOO de nanometri, acesta 
reprezentării médii magnetic prapriu- 
zis. [mainte se folosea în acest scop са 
materie primi oxidal de fier, astăzi 
sunt folosite aliaje dan cobalt, cobalt. 
nichel şi erom-fosfor. Suprafaja este 
protejatà de un film rezistent din car- 
hon, pe care se mar suprapune $i o 
peliculă subțire, alumecoasá. In ma- 
згада cazurilor panele sunt aco 
perite pe amángdoud părțile. Intre ele se 
altă brațele mobile, dotate la extremi 
{дїї cu capete de citire-seriere. 

Гесай daseurile mu se misc, capetele 
айап asezate pe suprafa[a acestora. 
Cand incep să se rotească, se creează 
a pernă de aer de câțiva mieroni intre 
suprafapa discului şi cap („Пути 
Һер) «л capetele plutesc. 

Memaatorul este mecanismul prim 
care capetele die citire-scriere sunt eon- 
duse până la pista dorită а hardcisk- 
ului. La сева сара al braţelor mo- 


bile lucrează un motor linear, cure 
dirijează mişcarea ansamblului capt- 
telor pe supeatața mediului de memi- 
rare. Controlerul acbuatorului conduce 
motanul dupá comenzile micra-canitro 
lenilui din harddisk șa a informatiilor 
date de capul de eitire. 


Scrierea si citirea datelor 


Pentru a serie datele pe mediul de 
miemisrane, capetele creeazà un camp 
magnetic, care modifică partial Musul 
magnetic al materialului sau schimbă 
polaritatea acestuia. La citire. această 
schimbare de flux si respectiv de pola- 
ritate este redetectatà. 

In trecut, capetele de citire-seriere 
fune ţia asermánmaber eu cele ale apa- 
ratelor cu bandă magnetic: о bobină 
cu nucleu crea la scriere un câmp 
magreetic, iar la citire ii era indus un 
curent electric. În zilele noastre, tehni- 
ca folosità este mai avansati: capetele 
dee eitire-scriere sunt produse în teh 
nică fate-Itografici, in pelicule de film 
subţiri, abuse pe ründ una lingă alta 
Capul de scriere funcpioreazá si arcum 
pe principiul їймє], 

Capul de сизге foloseste efectul mag- 
petosrezistiy { „МИ: amumite metale 
isi moxdificá, sub imfluenga итш саяр 
magnetic, rezistența electrici Ele- 
mentul de citire al capului MK consti 
dimr-un aliaj. adesen acesta liri ni- 
chel-fier. Modificarea rezistenței pro- 
duse rotația discunilor cu zone li berii 
mgnetieate se poale mansforma si 


amplifica in alternantedeterisiuine elec- 
iricü.Laopnirea harddisk-ului, cantro- 
lerul intern detectenzà scadlerea terisi- 
unii si duce capetele, cu resrul de energie 
rămasă. in poziția (pie pista de parca- 
re. spre cenirul discurilor. Acest lucru 
impiediea deteriorarea supraletei hard- 
disk-ului și a capetelor in cazul in care 
aparatul este Bruscat în timpul trans- 
portului. Ca loc de parcare există o 
pistă în plus. „landing track" sau. lanul 
ing zone"). Suprafa zonelor фе par- 
care este рогоаха, astfel incât capetele 
pat fi menginute aici mecan 


Canalul de citire PRML 
permite o densitate mai 
mare a informatiei 


Daotele care vin de la capul de citare 
aunt sub formă sinus la, deci sumt 
analogice. La generațiile trecute de 
harddisk-uri, semnalul era transir 
Tias, printr-un detector de puis, in sem- 
nal digital. Un detector de puls reci- 
masie namai maximele si minimele 
шип umide таа е. 

Laharndlisk-urile moderne, in locul 
ucesta se afla canalul de citire РЕМИ 
Гета! Response, її Lakeli- 
El conati dim flire digitale 
cuplate intre ele, care sunt realizate cu 
un procesor de semnal digital (DSP). 

LS P-ul esntioimcază semnalul st- 
пла! mult mai des dicat o füceau 
vechile controlere, care detectau doar 
várfurile si văile semnalului. Filtrele 
digitale ampli fici seminalul de intrare. 
astfel inchi se müreste ralu de recu- 
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Flux da dale 


În jumditatea de sus a schemei: dalele trimise de capul da cilire sunt filtrate 
în canalul de citire PRML si decodate în separatarul de dale. La scriere, 
saparatorul de date dirijează direc! capul de scnere. Cantralerul discului 
pregătește datele şi èste responsabil pentru administrarea interfebelor 
Caching-ul datelor sa аћа la acest nivel În partea de jos: cantralerul actuator 
dirjeazà motorul pas cu pas şi mecanica capului (actuatorul). Un micro- 
controler veghează ca procesele să se desfăşoare corect Prin blocul de 
urația Master sau Slave (IDE) şi respectiv SCSI- 
ID-ul iSCSI} Inainte de instalarea harddisk-ului. 


jumperi 56 setează config 


noastere şi implicit poate crește densi- 
tatea datelor. 

Suprafaţa discurilor este descrisă її 
primul гакі prin formatarea low -level, 
prin numărul de piste (,tracks") si 
sectoare (,, sectors"). Deoarece densi- 
tatea fluxului magnetic pentru mate- 
rialul dim care este făcută suprafața 
magnetic este constant pe raza discu- 
lui, pentru o folosire mai bună a spa- 
tiului, la exteriorul discului sunt pla- 
sate mai multe sectoare pe e pistă 
decăt la interiori zone-bit-recording” |. 
Pentru a ascunde acest lucru lumii de 
абга (controlerului EIDE sau SCSI şi 
sistemului de operare), respectiv pene 
tru egalizare, acest lueru este sarcina 


Viata interioará a harddisk-ului 


М Daie de control 


Correr de scius- — 


ї gi disc 


cipului comrolerului din harddisk. În 
plus, există deja mai multe suprafete 
de disc care trebuie adresate corecti 
prin capetele (, heads") corespunză- 
toare - si această este bot o sarcină a 
contralerului intern al harddisk-ului. 

Totuşi. шї sector al harddisk-ului 
nu contine numai date. Pentru identi- 
ficarea unui inceput de sector, astfel 
incát actuaborul să poată poziționa 
corectcapetele, sunt memarute inaintea 
blocului de date propriu-zis aga-nu- 
mitele informaţii servo. [rupă un in- 
terval {gap urmează numărul de 
sector si um bloc de sincronizare. In 
ultimul timp. au apürut mecanisme de 
codare inteligente, pentru a impiedica 
overhead-ul provocat de serva-infar- 
matii şi ID-urnile de sector. 

La sfársitul blocului de date stă 0 
sumă de verificare (ECC), care per- 
mite corectarea greşeli lar de citire, їп 
anumite praporții (, saft-errors h Dacă 
e greşeală пи poate fi înlăturată prin 
acest procedeu, harddisk-urile mo- 
derne marchează acest sector ca defect 
(„Бай“), Pentru acesta, electronica 
harddisk-ului mapeazà, in harta sectoa- 
telor, un sector de rezervă funcţional, 
pentru a-l înlocui pe cel deteriorat 
Acest procedeu se descrie са huild-in 
defec! management predeetiag can- 
pensate (managementul defecţiuni lar 
și compensarea lor automată. 


„опагеа: EUCUITUNI IS E 
volume de transfer su- 
plimentare 


Cum sunt transpuse informaţii le 
seriale zero-unu in altermanpe de flux 
sau polaritate pe mediu este un lucru 
hotárütde procesul de codare. Aci este 
complicat faptul determinării exacte à 
mumărului de cifre zero sau uri așezate 
succesiv. Harddisk-urile moderne fo- 
losesc procedeul RLL (Run Lengi 
Limited, limitarea lungimii фе rulare). 
Principiul: intre doi de шуп trebuie să 
se afle întotdeauna un numár de ze- 
тшп. numár limitat inferior 33 supe- 
rior. La RLL-4(1,7) sunt, de exemplu, 
minim unu si maxim sapie zeroan 
intre două cifre 1. 

Astfel se economiseste cadarea su- 
plimentară a datelor de stocul, Urma- 
rea este că pe o suprafatà a mediului se 
pot memora mai multe date. Pentru 
codare şi decodare este rüspurzitor 
separatorul de date, 


Caching: memorarea 
intermediară a datelor 


Deoarece procesele de citire si scri 
ere sunt corelate, la un harddisk, cu 
mişcările mecanice, esbe important ca 
datele să fie depozitate intr-o memorie 
intermediară în timpul in care capetele 
nu lucrează datorită deplasării ansam- 
blului lar pe pistele discului. Contri- 
lerul intern al harddask-ului adminis- 
trează acest buffer RAM. Algoritmul 
de administrare este dependent de firm- 
ware-ul harddisk-ului si diferă de la 
mule! la model. 

Unele harddisk-uri 951 permit 
dezactivarea strategiei de caching prin 
comenzi specifice producătorului. in 
funcţie de modul de utilizare a hard: 
disk-ului [in domeniul desktop, server 
sau mainírame). Controlerul intern tre- 
buie sü administreze si transferul de 
date spre interfața externă a harddisk- 
ului (ETDE, 591). Importante sun 
astăzi numai aceste două standarde. 
EIDE şi SCSI. pe care CHIP le va 
prezenta intr-un numár viitor. 


Serverele Internet ale celor mai 

mpartanţi producători de hard- 
=" aisk-uriau urmdinarele URI.-uri: 
Senpute: hip. Ue. даш, cam 
Wertera Digital: ur: ov. wieren 
IEM: рса тагарг ife cuti 
©шапїшт: hip: fata quartam. com 
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B) Erorile HDD-ului 


Despre erorile 
harddisk-urilor 


Minunea mecanicii fina, harddisk-ul, este o componentă nu 
numai esențială pentru datele utilizatorului, ci şi una care tre- 
buie protejată cu mare atenție. În acest articol veți afla de ce. 


га mai rmportant3 componentă и 
nui PC ni este procesenul, mi- 
nitorul său placa de bază, ci hard- 


disk-ul. Pentru că, dacă se arde proce- 
soral кап placa de bază sau se defecteazá 
monitorul, este o prablemá, sunt prese 
scumme, dar nu este o tragedie. Dar dacă 
se strică harddisk-ul atunci problema se 
pane alfel. Nu пштал cà nici el nu este 
chiar ieftin, dar datele pe care le pistrea- 
ză valorează adesea de zeci de ori mai 
mult ca prețul intregului PC, si atunci cel 
mai nedorit eveniment este căderea 
HDD-ul, 

Cum esie şi normal, fabricanți бе 
hanidisk-un au luat diverse măsuri рей» 
Tu a imhunătăți fiabilitatea produselor 
lor, si astfel aviem astăzi o rată de cădere 
mult mai micà decât in urmá cu doi sau 
tei ami. La alcătuirea acestui articol 
ne-am bazat pe materiale oferite de fir- 
mele Chuanmim, IBM. Westem Digital si 
Seagate, astfel incüt vom face referiri la 
tehnologii pe care le folosesc companiile 
mènponate En acest ылар 


Şocuri fatale 


Principalul inamic al harddisk-urilor 
sunt șocurile pe care acestea іе suportă. 
Peste SC din produsele unei familii de 
discuri care se defectează de-a lungul 
timpului datorează defectarea șocuri lor. 
Desi HDD-urile pe care le folosim azi 
sunt ale mai rezistente decàt cele dim 
trecut, problema deteriorării prin осип 
puternice rămâne. 

De fapt, ce se întâmplă atunci când 
harddisk-ul este supus unui soc? 

Capetele HDD-ului se află pe un brat. 
тиштїї actuator. care le mentire la o dis- 
йй extrem de mică de suprafata mag- 
neticà a platanelor, Practic, în timpul 
funcționării, capetele plutesc la o distan- 
tà de câțiva microni de suprafața dis- 
curilor şi sunt extrem de sensibile la pi 
curi externe. Dar, in general, HDD-urile 
nu suferă socuri im timpul functionirii 
(decăt dacă PC-ul cade de pe birou...], сї 


mult mai adesea im perioada în саге se 
manipulează drive-ul. Practic, există о 
perioadă extrem de scurtă in viața hard- 
disk-ului în care e] este extrem de vulne- 
rabil; cea scursá intre momentul in care 
HỌD-ul esie secs din ambalajul proec« 
tor în care este livrat de producător și 
clipa în care s-au stráns guruburilc de 
Fixare in carcasă. Айй exact montarea 
sa in carcasă. În acest timp, HDD-ul nu 
este protejat nicicum, el absorbind toată 
emergia șocului, De aceea, trebuie асог- 
dată o mare tempie manipulării discului. 

Atunci сара drive-ul mu este alimen- 
tat, capetele sunt parcate intr-a porțiune 
special a discului, in care nu există date. 
Si ele se află în direct contact cu suprafața 
discului, că doar de aceea se cheamă că 
sunt parcate”. La un por, capetele se 
ridică, după care, la coborüre, lovesc 
puternic discurile, fenomen nurit „head 
slap", În urma loviturii, sar particule mi- 


Câteva exemple 
de şocuri la саго 
poata f| expus 
un harddisk. 

Cela aflata in cir- 
єш din stângă 
šuš [cazurile 1 = 
5) pot duce la la- 
virea capetelor 


Intensitatea şocului | 


nivelului ridicat 

şi duratei scurte 

а sacului. 
1 


muscule de pe suprafajà. Aparent acest 
fenomennuareunefect negativ, deoarece 
oricum pe pista de parcare nu există date. 
Dar aceste particule se ráspándesc și pe 
sona utilă, unde există dare, din cauzu 
mişcării de rotație a platanelor. Atunci 
cànd un cap, in mişcarea su pe deasupra 
unei piste, intălneşte o particulă. care de 
obicei este mai mare decr distanța de 
plutire (flying height), o loveşte. după 
came trece peste ea, înălțându-se astfel 
incât să о lase &kireaeá inire el șa suprafara 
platamului. După aceea urmează cobo- 
rárea și. datorită inerpiei api ghicit, um nou 
head slap. De data aceasta nu pe pista de- 
parcare, ci pe o pistă utilà, unde se găsesc 
datele unlizatorului. Este clar, în urna 
impactului apar moi particule, dar mai 
alesapare un sector defect (had), decarece 
capul nu va mai m giti carecet această 
zonă magnetică. În majoritatea cazuri or. 
utilizatorul initial mu observă nimic, 
deoarece harddisk-ul va incerca să ci- 
teasc totuşi datele de pe acel sector, я 
їп urma umor numeroase Încercări (páná 
la 40 și folosind algoanimi de recam- 
punere şi de ECC (Error Checking and 
Correcting), va reuşi să citească carect 
porțiunea respectivă. Desigur, electro- 
nica drive-ului va remarca faptul că ceva 
nu e in regulă, va marca sectorul ca had şi 
va face realacarea sectorului, Diar despre 
reulocare puțin mai tărzau, să ne imoa- 
cem la fenomenele fizice. 
Harddisk-urile moderne. care folos- 
esc capete MR (magwero-rezistive) și 
GMR (gérer MR) trebuie să se afle la o 
distantă foarte mică de suprafața magne- 


Durata şocului (milisecunde) 


Lovirea cu o unealtă, cum ar fi o surubeinità. 


2. Lowirea de un alt harddisk. 
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Lavirea la Iniroducarea în locagul său. 


. Lowirea de carcasa PC-ului la instalare. 


Cădarea. chiar de la o înălțimea de numai 0,5 cm, pe о suprafatà dură. 


Căderea pe o suprafață semielastică, 


LET. h р 


, Căderea PC-ului când discul este топ. 
. Lovirea PC-ului cănd discul este montat. 
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4. „М М 


пса, pentru a permite o densitate mare de 
date. Pe de alti parte, cu căt distanța este 
[їй таге, gansa ипли head slap este mai 
mică. Ca să me imaginii scara la care are 
loc plutirea capetelor, este suficient să ne 
gàndim la un avion care zboari cu peste 
1000 de km pe ота la o distantă de chiva 
centimetri de suprafața Pământului. Pro- 
iectangii harddisk-urilor пш йш à viaţă 
foarte ușoară incercánd să impace gi ca- 
pra si varza. 

Cu siguranță, un head slap este un 
lucru fparte meplácut pentru sănătatea 
unui harddisk. Eviturea sa se face um- 
blând cu multă atenţie cu drive-ul în timp 
се este neprotejat. lată căteva exemple 
care trebuie evitate cu orice preţ: lovirea 
harádisk-ului cu surubelnipa în timpul 
momin, aşezarea a două sau mai multe 
harddisk-uri unul peste ahul (erimà mul- 
tiplă...]. lovirea de PC in timpul insta- 
lării, lăsarea lui pe o suprafață tare, а 
biroului de exemplu, chiar de la o distan- 
[а de 5 milimetri. Oricare din aceste si- 
mapi duce la un head slap. Paradoxal, 
dar lovirea PC-ului cu piciorul sau că- 
фетса sa de pe birou în timp ce HDD-ul 
este aprit nu cauzeazà impactul capetelor 
pe platane! Şi um head slap este usar de 
dacci de producătorul aparatului дира 
reburărea sa, și nici о finmá ma asigură 
garantia in cazul unei defectări provocate 
de un head slap, pe bună dreptate. De 
aceca, nuesie hine skne bazim pe garantie 
In asemenea cazuri. 

După cum spuneam, fabrieantii de 
drive-uri au introdus diverse metode de 
protecție. Quantum a venit cu SPS | Shack 
Protection Sysrem), un ansamblu de 
componente (14 pise noi, ca să fim 
exacti care impiedicà transmiterea socu- 
lui la actuator, disipándu-l în carcasa 
HDD-ului. Pe deasupra, prin design-ul 


Cale patru faze ale unui head slap: 

1. Capul este parcat |aşazat ре suprafața platanului]. 

2. Se aplică șocul. Datorită inerţial, capul se deplasează, 
braţul pa care se айа (actuatorul) se incavoaia. 


3. Elasticitatea actuaterului readuce capul pe suprafața pla- 
tanului, dar cu o viteză foarte mare. Are loc un impact intre 


сар şi platan, 


carcasei se lasă un loc in aceasta In care 
se string particulele, sub efectul forjei 
centrifuge. Seagate are SeaShield П, un 
înveliş de protecție care impiedich apa- 
гіпа socurilor periculoase prm amoni- 
zarea lor in acest înveliş de cauciuc, IEM 
ane un sistern de măsurare a inălțirnii de 
planare in diverse locuri de pe suprafaja 
discurilor si care avertizează wilizatorul 
când aceasta nu este în limitele normale, 
astfel incát acesta are posabilitatea să facă 
un backup. pentru a nu pierde datele in 
cazul probabilei defectári. Western Di- 
gital prezintă un sistem asemănător. 


Un loc în plus 


Dar dacă totusi are loc un head slap pe 
suprafata utilă si apare un sector bad, ce 


Tahnologia Shack 
Protection System 
de la Quantum im- 
pladică apariția 


gacul este absor- 


de ridicare a capu- 
lui este mult mai 
mică si la raveni- 
rea pe suprafața 
platanului nu ве 
produe particulae. 


4, Sa desprind particule de pe platan [duritatea sa este mult 
mai mică decăt a capului), care la rândul lor constituie cauza 
pentru viitoare head slap-uri. 


se mai poate face" Se arurică discal? Nic 
мота. Are loc aga namia realecare а 
sectoarelor. Suprafața unui platan este 
impărțită în cercuri concendrice, nuni- 
te piste. Fiecare din aceste piste este la 
randul ei impárpità їп sectoase de cere, 
Sectorul este cea mai mică unitate inde- 
penderità de stocare, за este tratat unitar, 
adică Га un momen dat se citesbe sau se 
scrie un sector întreg, care are de ohicei 
312 octeți, indiferent că este nevoie doar 
de un octet din el, 

Să presupunem са a avert loc an luca] 
slap pe sectorul 4 al pastei X, pe care se 
айа 7 sectoare (desigur, in realitate sunt 
mult mai multe sectoare pe o pistă, dar 
să presupune). Harddisk-ul se chinuie 
si-l citească si reface datele din el, dar il 
marchează ca bad, pentru a sti să nu-l mai 
folosească. Сезе întâmplă cu aceste date? 
Ele sunt scrise pe un sector care initial nu 
era alocat, al 8-lea, lăsat special de fa- 
bricantul discului pentru acest gen de 
situație. Acum intrăm in managerentul 
defectelor. 

_Să considerăm cazul HDD-urilor 
Quantum. Aici avem боша posibilitüti. 
să detinem un drive EIDE sau unul SCSI. 
La cel EIDE, sectorul 4 este rescris in 
sectorul 8, care primeşte numărul 4, si 
apai HDD-ul îşi eontirua normal lucrul. 
Să vedem ce se întâmplă atunci cånd esie 


‚ E 
m 


WiNS-DMPC  - Capitolul V 235 


єй head slap-ul este atăt de devastator 


„ Flying height: 0.07 - 0,15 microni Înălțimea de pla- 


жш 


Particulă de praf. 
40 micrani 


uar o 


nevoie să se citească din nou datele aflate 
în fostul sector 4. Dacă aici s-a aflat un 
fisier mai mic de 512 octeți, nici o pra» 
Мет, este citit normal. Dar mul! mai 
des se intálneste cazul in care avem de a 
face cu un Fișier mare, care se intinde pe 
mai multe sectoare, uneori pe mai multe 
piste. Atunci. harddisk-ul citeste sectorul 
|, apoi 2 șa 3. Ar arma si-l citească ре 4. 
dar acesta mu mai este la locul lui, deci 
capul zboară peste sectoarele fosi 4, 5, 6 
si Таз citeşte noul sector 4, aflat de fapt in 
poziția a opta. Dar este nevoie in conti 
nuare de tele de pe sectoarele 5, 6 si 7. 
Discul trebuie să aștepte o rotae, astfel 
incă! capul să treacă peste sectoarele 5, б 
şi 7. In concluzie, in loc ca crmea s 
dureze o singură rotate, durează doui 
Consecinga este o pierdere de performan- 
1А. dar datele surt sagure. 

La drive-urile SCSI. se inna alt- 
ceva. Sectorul 4 esie mancat ca bad. după 
care тале secicarele sunt mutate cu ШШ 
mal incolo, asfel їпєйї 4 se matà în fostul 
& 5 În, bin 7 sa 7 im sectorul liber 8. 
Acest lucru se intàmplà imediat ce 
HDD-ul a detectat o eroare in sectorul 4, 
fără а aşma nici măcar terminarea 
operatiei de citire їп curs. După cum se 
vede, citirea pisei durează o smgurà 
rotatie, deoarece ordinea sectoarelor s-a 
păsa. A dowa scleemá este mult ma 
eficientă, dar şi mai costisrogre са i. 
plementare. Totuşi, nu este exclus са in 
viitorul apropiat să o imálnim si la hard- 
disk-unle EIDE. 

Am întâlnit si harddisk-uri .fericite". 
саге in urma unui head slap s-au ales cu 
ип singar bad. Dar dacă socul a fast atit 
de puternic, incát s-au distrus datele de pe 
mai multe sectoare de pe a pistă. că doar 
pe pista respectivă este un sangur sector 
de backup? Ce se intamplà cu celelalte? 
Ei bine, nici ele nu se pierd. Sil presupu- 
nem eh imactul a fost alàt de drastic. 


nare a capetelor 
fatà de suprafata 
platanelor [flying 
height) se menține 
redusă pentrua pu- 
ша cregte densi- 
tatea datelar. 


Diametrul firului de раг: 
80 de microni 


incât uu fast afectate cinci sectoare, de la 
3 [a 7, ale pistei X. Sectorul 3 este rea- 
locat în sectorul liber de pe pista X. după 
care sectorul 4 este realocat in cel liber 
de pe pista X1, 5 in cel de pe pista Х-1, 
6 in cel de pe X-2 şi în sfârşi 7 ajunge 
pe pista X«2. 

Cum o lege a lui Murphy sparse că 
lucrurile merg de la таш la mai rău. ce ne 
facem dacă, după ce am pág situația 
deserisă în paragraful precedent, mai 
are loc un head slap pe pista ХУІ, sau 
head slap-ul пша! distruge toate ser- 
toarele de pe pista X? Extrem de neplá- 
cut, dar ru este totul pierdut, perinu cà 
mas există o pistä libera, lăsată special 
la capătul fiecárei arii, unde se mută cu 
totul pista X. 

Peru a înțelege ce este o arie în 
limibayul praducárorilor de НГ ушп, Să 
ne amimmm puţin de organizarea сігсц- 
lară a sectoarelor pe piste şi de aranjarea 
pistelor. Dacă woate pistele discului ar 
ivea un numár constant de sectoare, ar fi 
a risipi enormá. peritru câ densitatea da- 
telor ar fü mult mai mare la pistele ime- 
rare, dinspre axul discului, pe cánd la 
cele exterioare densitatea ar fi mult sub 
limită, Meeconomic. $i normal, pastele 
au primit un mamăr variabil de sectoare, 
cele mbericare mai puține. cele exten- 
gare mai multe, astfel inct densitatea de 
daie pe sector si pe pistă să fie constantă 
Dar nici nu este posibil cu fiecare din 
тс de piste si aibi wn mrdr diferit de 
sectoare, periru că s-ar complica enorm 
manapementul intern al sectearelür. 

S-a ajuns la un soi de compromis, prin 
gruparea mai multor piste Într-o arie: 
toate pistele din arza respectivă au acelasi 
număr de sectoare, La sfargibul ane se 
lasă o pistă liberă pentru = даре triste 
descrise puțin mai inainte, Са să conti- 
пайт cu aplicarea legii pentru care îi 
multumim lui Murphy. Să presupuneri 


incât distruge фондӣ piste din acecasi arie. 
[n acest caz ce facem? Răspunsul exte 
simplu: arunedm harddisk-ul (sigur, 
după ce am fücut un hackupi. El nu mai 
poate fi folosit, pentru că datele mu mai 
sunt in saguranda 

Îmi permit o стаса paranteză refer 
toare la formatare. Ea este de doud fr- 
luri, low level, executabilă din BIOS. și 
high-level. executată din DOS, Windows 
sau alt sistem de operare, cu. programme 
gen FORMAT. COM. La formaramea Tow 
level, întâlnim două situații: harddisk-ul 
ne lasă să i] formazüm sau mu ne lasă. 
тере familii de prehuse na permit for- 
matarea low-level, care se face oricum în 
fabric. ,.trisánd" si arătând utilizatorului 
si BIOS-ului că farmatarea are loc, dar 
fără să serie nimic pe disc, есас så ghear- 
gă tabela de alocare a partipiilor si Master 
Root Recerd-ul. Toate sectoarele bad 
vor rürnüne bad. 

Celelalte chiar realizeazá o Formatare, 
adică seria fiecare sector, indiferent că 
este marcat had sau mu. si ЇЇ citesc itne- 
dial, pentru a verifica dacă este bun sau 
pu. Este foarte posibil ca in cazul uni 
sector care nu a pabut fi citit din cauză că 
se afla e pariiculă pe el, operata de 
scriere — verificare să se bermine cu suce 
ces, pentru că particula nu mai era acolo. 
Sau chiar în urma unui head slap supra- 
Ёма magnetică să na fie іза гоз А complet 
зі să se poată serie si citi datele dim acel 
sector (o dată, cel puțin...) Astfel, sec- 
tarul care până la formatare era defect 
devine bun zi ete alocat ea mare. Dar 
nimeni nu garantează că datele wor fi 
acolo si la urmátearea operaţie de scriere 
sau citire. Până ka urmă, rămâne la alege- 
rea utilizatorului dacă să formuleze sau 
mu low level. Personal sunt imputriva 
acestui tip de Formatare, pentru сй este 
afectatü siguranta datelor. Mai bine um 
вес (sau zece) defecte şi marcate ca 
bac, decăt nouă bune si recuperate si unal 
singur eu supratiță magnetică instabilà sr 
periculos pentru datele stocate pe el 

Forrmatarea high level ru. „шй la 
sectoarele bad, lăsându-le ca atare, astfel 
încât nu prezintă perscole ponerațiale: peri 
iru securitatea datelor şa se pome @Ёесїша 
Fără frică ап de cite ori este nene. 

Desigur, pe lângă socuri, mai sunt și 
ali factori care alentează la integritabea 
harddisk-urilor noastre, dar de ele me 
vem ocupa intr articol vibo. 
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C) HDD-ul viitorului 


Componentele harddisk-ului viitorului 


1. Modulul de comu- 
tare optică include un laser 
(similar cu al DVD-urilor) 
$i optica necesară scrierii si 
citirii datelor. 

2 Fibra optică trans- 
mite lumina către capete, 

3. Un nou design al ca- 
petelor, care conțin iimte- 
gratà şi o parte optică. 

4. Sistemul servo, care 
deține о mică oglindă al 
cărei scop este să centreze 
fasciculul laser pe datele 
corecte, 

5. О nouă compoziție a 
mediului de stocare, din 
materiale proiectate să lu- 
creze cu celule magnetice 
mult mai mici деса cele ale 
harddisk-urilor de astázi. 
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6. UNITĂŢILE CDROM 


Unitatea pentru CD-ROM (CD-ROM unit): realizată pentru a citi discurile de 
tip CD-ROM. Ele pot contine următoarele tipuri de informaţii: date, muzică, secvențe 
video. Informaţiile de pe un disc CD-ROM au un caracter permanent şi nu pot fi 
şterse. Unităţile CD sunt accesate utilizând literele alfabetului care rămân disponibile 
după alocarea hard-discurilor. De exemplu, dacă un calculator are o unitate de 
dischetă, două hard-discuri şi o unitate CD-ROM, atunci alocarea literelor se face 
astfel: A - unitatea de dischetă, C - primul hard-disc (hard-discul primar), D - al 
doilea hard-disc, E - unitatea CD-ROM. În general pe un echipament de calcul se 
montează o singură unitate CD-ROM, dar există cazuri în care pot fi două sau mai 
multe. 

Unităţile de CD-ROM se caracterizează prin viteza de citire a datelor: 2X (2 
speed), 8X, 20X, etc.. 

Este important de stiut cá unitátile CD-ROM sunt de douá tipuri: 

1. Cele uzuale pot numai citi informaţiile de pe un disc CD, dar nu pot scrie 
date pe disc. 

2. Existá unitátii de CD inscriptibile (CD Recorder) utilizate pentru a inscrie 
informaţiile pe discurile. Pe lângă echipamentul fizic, mai este necesar şi un program 
special prin intermediul căruia se realizează inscriptionarea CD-urilor. În acest caz, 
unitatea se caracterizează prin două viteze: cea de citire şi cea de scriere. Un disc CD 
poate fi citit de unități normale CD-ROM care au o viteză de citire mai mare sau 
egală cu viteza la care a fost inscriptionat. 

În expansiune sunt unităţile CD reinscriptiblle care permit citirea si reinscrierea 
informaţiilor. 


Standarde colorate 


În domeniul шп Кот ED. fie că sani 
playere audis, шы}: CD-ROM ваш recor- 
dere, араара pe care aeestea trebuie sl 
le irsdleplsneasca au Fost grupate im standarde 
denumite Red Book. Yell Book, White 
Book, Green Book, Orange Book, prezentaze 
in contemuare. In alari de acestea. пып exista 
a specificapee. айша incă în lucru. denumită 
CD» (CD Рив]. 

Red Pook: Aces standard sc referă la 
CD-urile milisi precizcaxdic ore [LI инэ 
pore fs ascultar cu arice CTI player. 

ellos Book: Di se referă la CD-ROM- 
uri. această normă precizează nurnai nodal 
Fizic im came sani aranjate datele pe CO, 

Wohin Book: Se referi la fermatul Video 
Cn. 

Green look: Шага pe Red Bock gi Yel- 
kow Вина, вазага Post creat pentru Tor- 
maul C] pCD-Imieractive, astăzi nad таг 
räspändīi. 

Orange Hook: |n aa arland ig: @Й- 
sesc apecifespile CD-urile amnseriptihila. 
carniexIpe-urihe парике, Mecum 3 
înregistrările simgle- si multisession. 

CD Plus: Încă in fază de dezvoltam, acest 
siancard va specifica maodul in care san pila- 
sme dakle şi раз awdio da алага im 
[ктш Mixed Mode. Pe acestea se pol inre- 
gistra atit date căt ss piste audio. 
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Cei mai importanti termeni de specialitate 


CLV (Сота Linear Velocity): 
Până mg demult, toate unitățile CD- 
ROM lucrau cu această еріс: uni- 
tatea roteste CDeul cu viteză unghiulară 
variabilă, astfel incâi rata de transfer 
rămâne constamă. Deci, motorul 
roteste CD-ul mai repede atunci card 
capul de citire se айа in zona imieni- 
ară, si mai incet atunci când capul de 
citire accesează date din zona exteri- 
vară, Avantajul acestei tehnici este 
гаїа dec transfer constantă. Astfel, o 
unitate [2x va transfera 1800 KB pe 
зесшмій, mdependent de рога ca- 
pulni de citire. Dezavamagul: din cau- 
za {тїлїгї şi a accelerării, timpul de 
acces al unităților CLV este de regulă 
mai slab decát al celor care utilizează 
tehnica CA V, unde capul de citire nu 
irebuie să asteme până cand CD-ul 
ange vibeza eorespunzátoare. În afară 
de aceasta, din cauza vibezelor пап 
aimse de unitate pot apărea vibrația, 

CAV (Constant Angular Veloci- 


ty): În cazul acestui procedeu, motorul 


CEDATE TEHMICI LA C-AR 


Ans Drace реальны Сла 
[EU] 


пш тыз | 


unitătii rotește CD-ul cu viteză cone 
stanti. În concluzie, datele inscrise in 
zona interioară a CD-ului vor fi citite 
mai încet decăt cele din zona exterio- 
ară. Deparece un СТ) este inscripționat 
cu date din interior spre exterior, à 
unitate САУ nici nu atinge viteza 
maxima, dacă CD-ul este штари dear 
pe jumätate. Aparatele CAV prezintă 
insă si um avantag imens: datorità fip- 
alui că CD-ul se robesie cu viteză 
conslantă, apar mult mai рирпе vibrații 
şi zgomote de fond neplăcute, Timpul 
de acces este de asemenea mai bun. 
Partial CAV: Producători cum 
sunt Pioneer sau Hitachi implemen- 
ей} si tehnica Partial-CAV. Aceasta 
reprezintă o combinație intre САМ 31 
CLV. În zana interioară a CD-ului, 
unitatea wilizează tehnica САМ = CD- 
ul ratinidu-se deci cu viteză canstantà. 
Doar сап capul de citire ajunge in 
zona exierioarà (cam ultimele 20 de 
procente], unitatea irănează CD-ul 
aste incât rata de transfer rămâne 
Un aparat CEV tramferà daich cu n vbicză cam 
“tanti. indiferent ducă sună citite dateke din interi- 
arul sau dis exterinrul Ciun (graficul din stire 
zal. Pendru асана, usilatea f[rüneazà CD-ul, cánd 
capul de citire se altă în maa exterinarà (graficul 
din direagda). Althel se intienplà în cazul miilizării 


кїйїї C AV: Unitatea tras Гега mai putine dale În 
interior, bn sehissh mal malle in аппа съвета ё a 


Cubul, În graficul din dreapta observari cà usi- 


inten rotesie [ [iul mastani Tekaira Partial 4V 
геге în zona exterisará la CLV. 


Pe CD-ul de test se află o zpărietură in 
formà de V - à adesüratà piatră de inter- 
саге peniru functi de corectare a ero- 
rilor a запі ог CD-ROM. 


constantă, 

Solicitarea CPU-ului: Această 
valoare indici gradul de solicitare а 
procesorului în timp ce unitatea CD- 
ROM irunsferă date spre calculator. 
Cu cit este mai mică această solici- 
lare, cu atit mai bine. О valoare redusă 
este imporiantă atunci cmd calcula- 
torul mu trebuie doar să incarce um 
sier de pe CD (de exemplu un fisier 
mare cu imagini), ci trebuie să pre- 
lucreze in acelaşi timp şi alle dale. 
Acesta este cazul la jocuri sau CD-uri 
multimedia. 

Corectarea erorilor: Aceasta este 
de demeniul firmware. Fiecare pro- 
duchor are propria metodà de corec- 
tare a erorilor de pe un CD. Cu сая 
aceasta скіс mai bună, cu atit mai 
mare este probabilitatea ca unitatea 
respectivă să se descurce mai bine cu 
CD-uri detervorale. 
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A) FUNCTIONARE CDROM 


V-aţi întrebat vreodată ce importanţă are culoarea unui disc 
CD-Recordable, sau dacă are vreo importanță? Vom răspunde 
la aceste intrebári in cadrul acestui articol. 


* trei feluri de Compact Disc-uri 

care me intübnim im actinid- 

tea noastrá de prelucrare de date 

suni CD-RÜM-ul, discul gtanpat, produs 

in fabricile de CD-uri, CD-R-ul, dracul 

care se poate inregistra o singură фия, 

cu a unitase CD Recorder sau Re Writer, 

şi CD-RW-ul, pe care putem айй să 

scriem cât gi să тегеп dade, în umilă» 
{йе CD-ReW riter. 

п асоей: pagini me vom concentra 
asupra discurilor CD-R, lăsând pentru 
un număr visitar aspectele care îl privesc 
doar pe cel CD-RW. 

Toate aceste feluri de discuri trebuie 
să puii fi citite de o unitate CD-ROM, 
Cum face socata să citeasch bipi im- 
scriși pe un disc? (айалга deţine un 
ansamblu optie formar dintr-a diodà 


laser [їп iniraraşa! şi un set de lentile 
$i prime, precum şi o celulă fotoelec- 
mei, Rise aflate pe un ansamblu me- 
canc (si-l numim actuator) care se de- 
plasează de-a lungul unei spirale, prin 
combinația între mișcarea de rotație a 
discului și cea de translație a actun- 
torului. Pe această pisti se află datele, 
biții O si 1 fiind reprezentati sub forma 
unii adâncituri (pit) sau lipsei adàn- 
«ituri (amd anu proc). 

Citirea se басс astfel: dioda emite un 
fascicul laser, сате, prin intermediiul 
amintitulai sei de lentile, ajunge ре 
suprafața discului. De aici, lumina se 
reflectă. Cantitatea de lumină reflec- 
tată depinde de prezența шїш pit aan 
land în punctul in care a căzut fascicu- 
lal laser, deoarece ele au caracteriatici 


de reflexie diferite. O sere de lentile şi 
oglinzi focalizează această lumină re- 
flectată spre un fatodetector, care transe 
formá lumina in semnal ebectric, mai 
precis їп ( si 1, bazându-se pe cantitatea 
de lumini гесер{їспїїй De aici, exte 
ireaba electronicii шї să impache- 
{еле această informa şi să o trimiti 
зрте procesor ŞI memmarie, 

Avantajul citirii optice este că 
Există contaci intre тей de soe 
(disc) și ansamblul optie de citire, ceca 
ee elimină uzarea mexlialui, un CO pu- 
Батий fi tearetic citit de o infinitate de ori 
fără să-și paandă informația. 


Discurile argintii 


Primele discuri care au upürut au 
fost cele CD-ROM (desigur. în afara 
celor audio, care nu fac subiectul acestui 
articol. Ele sunt şi astăzi cele mai 
prezente medi de stocare. Multiplica- 
rea umor astfel de discuri se face În 
fabrici specializate. 

Baza unui CO o reprezinti un disc фе 
policarbonat (un material transparent) 
©ш grosimea de 1,2 mm si diametrul de 
120 mm. Sunt necesari mai multi pași 
pentru produceren lor. Primul este cre- 
area uu) disc master sau musiri. prin 
inscripționarea pit-urilor eu um laser 
de foare mare putere, mult mai mare 
decăt n celor iptálnite im unităţile CD- 
ROM зам CD-RW (uninüple CD-R au 
dispărui deja de pe piat). Al doilea este 
crearea efectivă a pisici de date pe dis- 
curile de policarbonat prim presamea 
masier-ului pe ele (stangare]. Cel de al 
treiben este depunerea шиш sirai sub- 
pre de aluminiu pe partes cu pil-uri а 
discului de policarbonat. Aluminiul esse 
um material cc reflexii lumina, şi азе] 
acesi strat se riumeste de reflexie. Резе 
el se adaugă un strat de lac acrilice. În 
fine, ultimul pas este imprimarea label- 
ului jeticheizi), cu cemeluri speciale, 

După cum se observi, strainl activ, de 
stocare a daiclor, este foarte aproape 
de label, astfel inci zasáürieturile adânci, 
eicctuabe pe partea cu label-ul a discului, 
distrug CD-ul, pe cind à zgárieturà pe 
partea de policarbonaé mu csie atii de 
periculoash, ea fiind tramspeamentà pen 
iru raza laser. Desigur, trebuie evitabe 
Toe zpirieturile, dar cele de pe faga de 
policarbana pot Fi șlefuite fim pentru 
eliminare, càrd ca astfel discul să poa- 
tă fi citit. [n plus, a zgărietură pe fața cu 
labzl-ul, chiar dacă nu a străpuns. sira- 
tul die aluminiu, curăță lacul (care are o 
grosume de doar câteva miimi de mili- 
meiru), expunărul ulumaniul la contac- 
mul eu asal În Hip, acesta ze oxides- 
ză gi discul poale fi aruncat, nemaiputând 
fi сий. 
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Discurile aurii 
Dacă am văzut cum se păstrează datele Lan 


pe un CD-ROM, partem să trecem si la 
CD-R-uri. Şi aci principiul este același, 
шйсї informagia este stocat iot prin 
айїетпагей de pit-uri gi lamd-ari, dife- 
rind modul de creare a pst-urilor. Discul 
CD-R, naimie de scriere, are deja pisin 
creată, din fabrică (prin jtangare). pe 
aceastá pisi urmünd să se scrie datele 
prim crearea de pit-uri. Atenţie, in ncesi 
context mu trebuie eonfuandati o pistä 
creat prin inregistrare (track, asa curi 
e numesc programele de serere a UD- 
urilor) cu pista predefinità de fabrican- 
tul discului. Aceasta din urmă poale 
нше una заш mai nul track-uri, in 
funcpe de ce scrie utilizatorul pe disc. 
Pemiu а putea fi scris de o unitate 
CD-R. un astfel de disc are o altă struc- 
vară Fizică față de un CD-ROM, Sab- 
raiul este din acelaşi policarbonat 
transparent, de 1.2 mm grosime, dar 
peste el se aplică stratul асе, care үа 
aioa informaţia Acest strat. numit dye 
layer în engleză, ese format dintr-un 
maternă огральс ce are ргоргешлеа са 
ii schimbă opaciiatea prm incülzimea 
peste o anumită bemperaburà Laserul 
unităţii creează pit-uribe, pur $i simpla, 
Tn ardere. Materialul organic (dye) 
devine opac prin ardere, rellectànd deci 


mai ријіпаӣ burmănă. Zona pe care mu а 


сї! rara laser are capacități de refle- 
xie mari, constituind, dupi cum spu- 
neam, lamd-urile, iar zonele opace, 
Агата гта de laser, sunt pát-urile. 
Pentru a face discurile CUR să fie 
citite de unitățile CD-ROM normale, 
calibrate pentru reflectivitatea nlumi- 
niului, peste stratul organic se depune 
încă un strai, si el foarte subțire, din 
argint заш chiar din aur pur, de 24 de 
carate. Urmează «depunerea а incă unui 
strat, de lac, și a unui strai de protecție 
la zgüreturi $i amprente. Резе acesta 
din urmă se creenzü încă umul, pe came 


Pit 
Lentile 


Diodă 
fotodetectoare 


Prismă 


Diodă 
laser 


Schema ansamblului optic al unei unități CD-ROM, 


se uită label-ul produeMorului. În sfär- 
git, ultimul strat este tot din bac, de data 
aceasta rezistent la lumina ultravioletă, 
lumină ce influențează negativ dura- 
bilitatea stratului organic: 

Referüor la proporția acesor matë- 
rale, merită apua cà à toná de discuri 
CD-R contine 984 kg de policarbanat, 
14 kg de lacuri si vopsele, 1,3 kg de sur 
$ 113 grame de material organic. 


Un pic de material 
organic 


Accs material, din care se fabrică 
strabul activ, este În general bazat pe 
cianină (cyarine] Acesta а fast primul 
material folosit pentru discurile CD-R, 
incă de la începutul anilor 90. Între timp, 
S-a impus si un ай Сот рия arganic, 
derivat al acestuia, Ralocianma (Phta- 
locyanime). Pionierii discurilor inregis- 
trabile, TOK, Таум› Yuden gi FujiFilm, 
au rămas insi ba cianină. Dar amu api- 
rat si alte substante, Folosind într-a pro- 


Pista de date (си roşu in mee are forma ите! — amip de 
lângă inelul discului şi se desfăşoară spre exterior. 


porie mai mare sau mai mică cianina, 
eum ar Îi Metal Ато, palerintă de Verba- 
іта аша, Farmazan (un amestec 
de cianină şi flalocianind), patentatà de 
Kodak. gi Advanced Phinlocvanane, ра- 
ienai de Mirsui Toarsu Chemicals (cane 
deține drepturile şi pentru faloccianind]- 
Compoziţia cianinei folosite in dzscurile 
CD-R este un patent Tavio Yuden. Toate 
aceste substanțe organice wa fost licere 
[iate şi către alți producători de CD-R-uri, 
care le folosesc în discurile bor, 


Curcubeu pa discuri 


Fiecare material organic din cele 
cinei amintite are o anumită culoare, 
Aceste culori sunt 


Cyanine — albastru; 

Phtalocyanine — transparentă; 
Advanced Phralocyunine — transparenti; 
Formazan — verde palid 

Metal Azo = albastru, 

Мин nu vedem exact culoarea mate: 
riadului argamic реши că ea se combină 
cu cea a stratului de reflexie. Acest strat, 
in fancție de materialul folosit, are cu- 
laarea argintie sau aurie. Astfel, cam- 
binajiile de cubori sunt: 


Stratul de reflexio — 
iu Argiritiu 
Verde 


—G( 
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Acum, se pune irtreharea: care dintre 
aceste combinapi exte mai bun? Din 
picate, nu există un rüspuns clar. Prac- 
tic, cercetările arată că toate acesbe miä- 
teriale organice suni capabile de a păstra 
informaţia pentru cel puţin 20 de ani. 
Cianina are un temp mediu de viaţă ca 
supor pentru date de pănă la 50 de ani, 
iar ftaloctanina de peste 100 de ani. Dar 
sincer, ne indoum cà CD-urile vor mai fi 
un mediu de stocare peste 15 ani. Să me 
gândim cu ce lucram acam 15 ani: floppy 
disk-urile de 5 1/4 poli cu capacitate de 
360 КВ si harddisk-urile МЕМ de 10 - 
20 MB. Nici una din aceste componente, 
chiar dacă mai sunt unii care au așa ceva 
in muzeele personale, nu Îşi mai păzeşte 
locul im PC-urile de astăzi, nemaivor- 
bind de faptul că HDD-urile MFM nici 
nu pet fi conectate fizi în sistemele 
actuale. Dacă bot vorbim despre evoluția 
tehnologiei, trebuie să spunem că la 
apariție, acum zece ani, unităţile CD-R 
costau binigor peste 50.004 de dolari, 
wur astăzi e unitate DVD-RAM, care pro- 
babil cà va inlocui mai devreme sau miai 
tirziu unitățile CD-RW, costă doar^ 
puțin peste б} de dolari. 

Să revenim la ale nosstre subszane 
organice si la culorile lor. Practic, pentru 
unitatea CD-RW, indiferent de culoarea 
dye-ului şi a stratului reflexiv, toate dis- 
eurile arată la fel. Diferențele sunt ob- 
servnbile doar in spectrul vizibil al humi- 
nii; la 780 nm lungime de undi, cât are 
lumina laserului unităţii, toate discurile 
au aceeaşi culoare. Diferenţele pim de 
structura materialului, Este clar că marul 
este un material mult mai stabil în timp 
decât aluminiul. și deci posibilitatea de 
согойате esie mai micà, suportul reris- 
tánd mua mult. Dar, aga cum spunea, 
culoarea nu este imporamă la un CD-R. 
Atunci ce este? Poate pentru unii aspec- 
tul carcasei, dar pentru toată lumen este, 
sau ar trebui să fie, fabricantul discului. 
Pentru cà $i aici, ca gi in orice alt dome- 
niu unde există mai multi producători 
pentru o categorie de obiecte, sunt. fa- 
bricanti mai bumi și mai... să le spunem 
mai puţin buni, Dar cum aflăm care este 
fabricantul unui CD-R? Pentru aceasta, 
trebuse să vedem şi care este structura 
logică a unui CD-R, că pe cea fizică am 
tratat-o mui sus. 


Secțiunea transversală 


Гра eum piim, pe CD-uri datele sunt 
sense intr-o sparală, care porneşte de la 
interiorul discului spre exterbonal său 
La CD-R-uri, inainte de aceasta se află п 
zonā pe care utilizatorul mu o poate scrie 
si care se mmie SUA (Srem Lire 
Area). Aceasta se impare in doas, PEA 
[Power Calibration Area) şi Program 


La scriere, o extrem de mare im- 
portanță pentru citirea шегата а 
unui disc este crearea corectă a sem- 
nelor de pe CD-pits. Acestea trebuie 
să aibă o formå şi dimensiuni clare, 
pentru а putea fi citite fără proble- 
me de orice unitate. Laserul care 
ande stratul de material organic, fie 
e] chamin sau ftalocianiră, nu аге o 
ршеге constantă. Prim standard, se 
prevede o arie de puteri de scriere, 
intre 4 șa 11 mW, necesară pentru a 
încălzi dyc-ul la 250 grade Celsius, 
temperatura de ardere. 

Penina cianină, puterea de ardere 
este de 6 mW, plusminus un mW. La 
ftnlocinimá, puterea momânală езге 
de 5 mW, cu abateri în sus gi jos de 
mma jumătate de mW, Apare logic 
intrebarea de ce ar fi nevoie de pănă 
la 10 - 11 mW, dacă maximul nece- 
sar esie de doar 7 mW. Dacă discul 
CD-R ar fi perfect, mu ar fi nevoie, 
dar el mai are zgárieturi, praf depus 
pe suprafața orientată spre laser, si 
chiar media (dye) nu este uniformă 
Atanci când unitates de scriere întăl- 
reste o astfel de zomi, crepie puterea 
| laserului, pentru a putea fürniza su- 
mu toate unităţile dispun de această 
facilitate de „running OPC" (рт. 


Memory Area (PMA), PCA este zona de 
calibrare a unității CD-R in funcţie de 
disc. Înainte de fiecare scriere, unitatea 
îşi reglează putrerea laserului în functie 
de tipul discului si de factorii de mediu 
ambiant, prin scrierea unui singur bloc, 
in zona PCA. Cum se pot serie maxim 58 
de blocuri in PCA, mamărul maxim de 
calibrări pentru un disc, зі deci gi numărul 
maxim de scrieri (sesiuni), este de 99, 
РМА. stochează temporar, in timpul ar- 
deri, date precum numărul de track-uri 
de pe disc şi locul de inceput si sfárgit al 
track-alui. La inchiderea sesiunii de ar- 
dere, aceste date sunt copiate gi În zona 


Lead-in a sesiunii, în TOC {Tabie af 


Contents = cuprinsul sesiunii]. 

După zona SUA, urmeazà тайа in 
care se seriu datele utilizatorului, şi care 
la ründul ei este împărțită in trei: Lead- 
In, e arie de 4500 de sectoare (carca 9 
MB) ce conțin TCORC-ul şi alie informati, 
zona de program, cea care stochează 
efectiv datele ваш muzica, lungă de cel 
puțin 650 MB, si în sfărșit Lead-Ckut-ul, 
a zonă poală, fără date, ce indică faptul 
că s-a terminat sesiunea. Primul Lead- 
Chat al шаші disc осира circa 13 MB, in 


тш Power Calibryanan]. Cele mai 
multe realizeaza calibrarea optică |. 
(OPC) o singură dată la fiecare in- 


zona Lead-in de pe disc se află 
РСА — Power Calibration Area, Ea 
este inaccesibilă unitàtibor CD-ROM 
şi e folosstà de unitatea CD-R pentru 
OFC, Operutiunca in sine se desfă- 
sourà astiel: in funcţie de tipul ms- 
diului, citit din ATIP, drive-ul ştie cu 
ce fel de mediu are de a face, si deci 
şi ce putere de scrieme trebuie să 
folosească. Într-una din cele 99 de 
zone din PCA face o scriere eu 15 
puteri ale laserului: cea nominală, 
Şapte mai mici si Şapte mai mari. 
Toate cele 15 porțiuni sunt apoi gi- 
tibe. Unitatea o alege pe cea care a dal 
cel mai bun ráspuns şi folasegie 
puterea de scriere care îi corespunde 
valori: pentru à serie intregul CD. 
Când se foloseşte metoda running 
OPC, focedetectorul unitágii СТЕ 
esbe activ gi citeste lumina reflectată | 
de zona care se serie în acel moment. | 
Dacă apar variaţii față de valoarea |^ 
inițială, ele sunt corectate în Чи 
real, prin creșterea san scăderea pu- 
teri laserului, Metoda asigură o cali- 
tate constantă a scrierii pe tot CD-ul. | 


timp ce următearele, in cazul unui disc 
multisession, ocupa cite 4,5 MB. 


Ei bine, acum urmează partea cea mai 
interesantă. În Lead-In se află o porțiune 
scrisă de producătorul dizalui CD-R 
unde pisi date cum ar fi ATIP-ul (45- 
sole Time in Pre-groeve) tatal al dis- 
eului, mamele firmei care a creat discul, 
numarul maxim de megnaocbeti ce se pot 
serie (minim 650 МВ pentru un disc de 
74 de minute) şi strategia de scriere, de 
unde se poate deduce tipul materialului 
organic folosit. Cu ajutorul programului 
freeware CDRIdentifier, ре саге il шл 
şi pe CD-ul revistei, se poate citi zona 
ATIF {nimim astfel, princonvenge, bacul 
unde se altă mate informațiile de mai 
sus). Acest program ruleszá pe orice cal- 
culator care are instalat un layer ASPI 
(peate fi descărcat dim Internet, de | 
Adaptec = www.adnpiec.com, im cazu 
in care nu il aveţi deja) si o unitate CD-R 
ваш CD-RW. Lininăţibe CD-ROM пи ac- 
ceseazd AT IP-ul, pentru că mu au nevoic 
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CD-ROM 


E. 
CD-R 


Tl C» C 4 C5 м — 


Structura pe straturi a unul disc CD-ROM şi a unula CD-R: 1 — strat de lac; 2 – label-ul discului (vopsea); 
3 — strat de protecție la zgărieturi; 4 — strat de lac; 5 — stratul reflexiv, din aluminiu la CD-ROM şi aur sau argint, 
la CD-R; 6 — stratul activ, din material organic (дуе); 7 — substratul, din policarbonat. 


* el în citirea datelor. Din păcate, nici 
dear Мише unitățile CD-R si CD-RW 
mu raportează dmieie din А TIP 

Pentru mai multe informaţii, vedeți 
fişierul readme. ce imsopeste progra- 
mul CDRIdentifier. 

Cu această aplicație am determinat 
tipul mediului de stocare $i producátonul 
discului pentru peste 20 de CD-R-uri, 
mai noi sau rnai vechi, care se güsese sau 
s-au git pe piaja dim Romània., Rezul- 
tatele se püsesc tot pe CD-ul CHIP, in 
figeral Media.xls (creat cu Excel 2000) 

= desaimar, nu am patut face o cercetare 
exhaustivă, lipsind din acest tabel multe 
firme, dar am vrut să ne fncem o idee 
despre ce discuri pa fi cumpărate pe 


plan local. Và sfüruim să folosipi acest 


program înainte de a cumpăra o cantitate 
mare de CD-R-uri, mai ales dacă sunt 
blank-uri noname, 


Made in... 


Aga am ajuns din nou la calitatea 
discunlor, care este de fapt dată de pro- 
ducütoral lor. Din experiența noastră si 
cu CDRidentifier am ajuns la concluzia 
că discurile bune sunt si cele scumpe, cu 
mici excepţii. În general, fabricile japo- 
nere scut produse de тшп bună calitate 
decât cele din Taiwan si China. În ulti- 
mul timp însă, și unele din cele tabwane- 
ze au ajuns la un nivel de calitate cores- 
punzitar. Orcum, namaril de fabricangi 
este radus, sub ДЇ, Am avut 
„логоса să găsim si un disc 
noname pe care producütornul 
mu à їшї nici mücar curajul 
să-şi scrie mumele. Asta 
spune mult despre calitate. 
Ce-i drept, prețul era ridicol 
de mic, iar discurile se vin- 
депи bulk, adicá in cantitate 
mare, fără carcase, ingirabe 


T pe п baghetă. Dacă sunteţi 
| a | | teniaţi să folosiți astfel de 
| discuri, încercaţi să aflaţi 

РМА / Lead-in) Lead-out VR 
PCA Date utilizator m era ne 


disc CD-R. 


came este proxducltorul, din ATIF. De 
cele care nu au trecut producatoral fe- 
ri-và ca de SIDA, dacă vreji să сї 
acele discuri şi in 2001. Pe CD-ul CHIP 
mai găsiți o pagină HTML, numità 
„Disc Ddentification Metod", alertă de 
Sony (hitp:/^www ey coja Techno- 
Garage CD-R/index html), unde se află 
codurile producátorilar. 


Nu putern să incheiem articolul fără а 
amini câteva lucruri despre subiecte fier- 
binti in lumea celor care senu CD-uri, 
Primul ar fi capacitatea discurilor. mele 
firme, in dorinja de a atrage сштрага- 
Sorul, senu pe CD-urile lor de 74 de 
minute cB ar suporta 650 MB фе date. 
Мише mal fala, pentru cà ei se prelac a 
mu sti că un MB аге 1024 de kiloocieți à 
cite 1024 de actepi, $i mu 1000 de KB a 
сале 1000 de octeți. Lin calcul simplu 
arată astfel: redarea CD-DA (Digital! 
Audi) necesità citirea a 75 de sectoare 
pe secundă {vieza 1х). Un sector are 
eapaciatea de 2048 de склер. 74 de 
minute inseamnă 75 de sectoare x 2048 
aciei x 60 de secunde x 74 de minute 
= 681.984.000 de octeți, impárpit la 
1024. si ваг la 1024. pentru a transforma 
in KB зари MB, abiinem 650,39 МВ. 
Deci naci vorbi de 680 MB, 


Programul CDR Identifier na Pr sera asupra fabri- Capacitatea totală pe care o putem folosi o allim din 
programul de scriere (alci, Adaptec Easy CD Creator]. 


cantului discului. 


Ми trebuie însă să confandiüm capaci- 
tatea specificati (6540 MB) сш capaci- 
talga reală a discului, pe cane ne-o spune 
toi CDRIdentifier. În funcție de pro- 
ducstor, aceasta poate fi de până la 660 
МВ. Dar mu toate programele de ardere 
$i rur toate unitățile CD-R pot serie mai 
mult de 650 MB pe un disc, indiferent de 
capacitatea sa. Acelaşi lucru este valabil 
si pentru discurile de 80 de minute, care 
pot suporta circa 700 de MB. Aceste din 
urmă discuri mu sunt specificate in stan- 
dardul Orange Book 11, care defineste 
CD-R-urile, dar se lucrează la imbuná- 
tütirea acestui standard, pentru a include 
şi aceste discuri. La ога actuală, proble- 
ma este că nu tocate unitățile CD-ROM 
pot citi aceste discuri, 


Mai rapid si mai bun 


O altă chestiune exte cea а vitezei de 
scriere pentru discuri. Părerea generală 
este: cu саг scriem la o viteză mai mică, 
cu alăi inregistrarea este mai darabilà, 
cea mai durabila fiind la x. Ре vremuri, 


РАТЬ а r———— 


ITI 


cünd viteza maxirnă de scriere era 2x, 
acest lucru a fost adevărat. dar acum 
scrierea la 1x nu se recamandà deoarece 
noile шїн вши proseetape рети а 
scrie la 2x, dx, бх, suportind chiar și 
LZx, cu discuri speciale. La scrierea 1x, 
căldura degajată de raza laser Într-un 
anurmit paret de pe diac este mai mare 
(de două ori mai mare decăt la scrierea 
7x, pentru că timpul este de două ori mai 
mare), alectind puternic siratul organic 
de cianină sau ftalocianană. Pe de altă 
parie, scrierea Яя pe discuri care nu au 
feet proiectate pentru 8x duce la crearea 
de pit-uri necorespunzăloare, inceti- 
nir citirea sau Fücünd-o mmpeosihilü, in 
situaţii extreme. De fapt, unitățile cu 
vitezà de scriere mai mare de 4x suni 
prea nos pentru a putea verifica stabi- 
litstea in imp a imregistrárilor, Un wi 
гало precaut nu va scrie mai sus de 
бх, mai ales pe discuri de calitate im- 
delaia, indilereni de ce vieri scrie 
pe ele. dacă ține să igi citegacă discu- 
rile şi peste cágiva апі. 

În fine, a mai rămas problema dis- 
curilor CD-R pentru muzică (CD-R DA). 


| deinclusivindo- 
meniul CD-R si 
* CD-RW. 


Acum se găsesc şi la nob in magazine 
discuri speciale" pentru înregistrarea 
de muzică. Ce le deasebeste de fapt de 
discurile CD-R normale este prezența 
unus її SMCS (Seria! Copy Manage: 
теш бутет}, Host penina à limita 
copierea digitală a discurilor. În Ro- 
mânia mai гаг, dar În țările vestice exist 
aparate de inregistrare а CD-urilor ац- 
dio direct de pe CD-ul original, fără a 
mai fi nevoie de um PL. Aceste apars--— 
te verifică prezența codului SMCS ina: 
inte de a începe copierea, relui să 
scrie CD-R-uri care nu au acest cod. 
Diferen[a de prep vine de la faptul cà 
fabricantul discului CD-R DA plàsegie 
a licenţă căire mutarinten in domeniul 
copyrighz-ului muzical, nsigurümd asi- 
fel că acea copie este legală, conform 
dreptului american care permite шаш 
utilizator crearea wnei copii de sipu- 
ramă, peniru a o folesi in cazul in care 
таа] de aoza original este distnas 
sau devine inutilizabil. 

Aceste discuri pot fi scrise in orice 
drive CD-RW. Pentru a face copii digi- 
lale саге sa vor Tolisi pe РС, mu aveti 
nevoie de aceste discuri CD-R DA. Dar 
exist unele арагаас de redare a CD- 
urilor (combine muzicale, CD Player-e 
de sine siiătoare, portabile ваш ano) 
care пи vor citi discuri CD-R mai ales 
cele mai vechi, din cauza diferenjet de 
reflexivitate a luminii dintre un disc 
Мага, argintiu, şi unul CD-R. Depin- 
de de dumneavoastră să verilicați аса 
aparatul superi discurile CD-R- 

Асеезн peablamă apara şi in cazu- 
rile discurilor CD-RW, care, edatà in- 
registrate cu muzică, na pot fi citite деса“ 
de foarte putine aparate CD-Player. 

Айе informații despre domeniul dis» 
curilar înregistrabile găsiți pe CD-ul 
CHIP. la rubrica Offline. 
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B) Tehnologii moderne pentru cdrom 


О nouă tehnologie promite 
să crească viteza unităților 
CD-ROM, depăşind barierele 
care limitau vechiul mod de 
citire a discurilor argintii, 


upi eum ştiţi. cele mai mpide 
unităţi CD-ROM ale mementahi 


afişează o rati maxima de mang 
fer de 405 = 47x, Aji гегїйгєш сауап 
Axim", adică rata de transfer mu este 
constantă ka dix, ci doar spre exteriorul 
discului. La 1nieriar, unde se pises pr 
mele piste, viteza de transfer mu depüseste 
12x - öx Fisiele furxd scrise pe CD pe о 
speralà, incepárdd cu interiorul disculus 
(mers decat Ea harddisk-uri). tocmai la 
inceput avem гаа сеа miai mică de trans- 
fer. Decarece viteza de rotație a discului 
e canstanità, шшш se numee CAV 
(Conan? Angmar Кеўагтуг. 

Soluna de pănă acum a creșteri элеге 
de transfer a fasi mărirea v itezei de rotatie 
a discului in unitate. Desigur, pe măsură 
ce viteza фе ratatie crejbe, crepie şi vite- 
za cu care datele trec prin {ща lentilei 
de eine a ansamblului optic al unității 
CD-ROM, si deci sateza totalà de trans- 
fer dinspre drive spre calculator. Der 
existà limite in cresterea vitezei de rotație 
a discului. In primal rând, la 8.000 de 
rotapii pe minut, valoare întâlnită in wni- 
tile CD-ROM 405 actuale, orice aba- 
ere. chiar extrem de mică, de la o formă 
perfectà a discului duce la apariția sa» 
hragular si la o mai dificilă poziponare a 
razei laser de citire pe pastă, De алб apar 


erori de citire, 33 la anumite discuri, umi- 
taiea trebuie să-și încetinească vileza de 
rotatie pentru a citi corect datele de pe 
disc. Asemenea tarații ridicate due şi la 
încălzirea discului, precum şi a motorului 
unitàtii. 

[айй că acum existi o nouă tehnobagie, 
numità True X, care permite nu depășirea, 
ci ocolirea acestei bariere, Dejinátarul ci 
se numesie Zen Research şi este о firmă 
califarniană, eu sediul in Cupertino, aras 
aflat în Silicon Valley, celebra pentru cà 
găzduieşte gi firma Apple. Peniru a elimi- 
na problemele cauzale de turatiile ridi- 
cae, Zen a redus viteza de rotație la o 
valeare echivalentà cu cea a unităților 
[2x si foloseşte ULV (Constan? Linear 
Velocity). În schimb, a márit numărul de 
raze laser de citire la sapte, în loc de una 
singură, cum au unitățile .clasice". Aces- 
te raze laser ilümincazà рї piste im 
paralel. rearanjarea datelor în ardine 
Mind Їйсїшй im electronica unități, Cir- 
cultul ASIC {Aplicatia Specific daiz- 
grated Circuit! care realizează recom- 
рипсгса sc ccupá si de corecpa erorilar, 

Astfel, tehnologia True permite atin- 
gerea unei rate de transfer constante pe 


Rata de transfer în funcţie de poziţia datelor pentru o unitate CD-ROM clasică 
(stânga) si pentru Kenwood 4050 (герар, 


Zen si tehnologie 


POWURED BY 


= СЕ IN 
ai 


ict diametrul CD-ului, limita maximà a 
iTramsferului ajungind la 6x, adică la 9 
МН, o valoare mai ridicatà decüt à 
multer harddisk-uri actuale! [n praciacàá, 
5-a atins viteza de dix, dar în curând se 
asbeapti si unități mai rapide, singura 
firrmà care produce asemenea dispozitive 
este [deacamdara] Kenwood, numele 
drive-ului find 40x40 (Multi Beam x 
Plash, iar firma care il distribue este Hi- 
Val, Zen Research peevede aplicarea lui 
TrueX si la D'VD-ROM, viteza acestora 
crescánd până la 17x, ара de 2x - Ax, cái 
este ln аги actuală (1x pentru DVD este 
echivalent cu 8x pentru CD-ROM). $in- 
gurul dezavantaj al acestor drive-uri este 
prepal, cu circa 100 de dolari mai ridical 
farà de unităţile normale. Oricum, Ken- 
тнщ Ads este cea mal rapidi carta 
CD-ROM de pe planet, cu o rati de 
transfer suspmuti de & МЕ. depnasind de 
depane toate celelnlie modele existente 
pe piață. Drive-ul are a interfață EIDE єз 
un timp mediu de acces de R5 ms, ceca се 
zale o valoare foarte Бапа. 

În viitor, se poate creşte viteza și mai 
mult, mu aiüt prin imânenătățirea Һайй- 
ware-ului, ci prin optimizarea scrier 
CD-ROM-urilar astfel incát să cores- 
[иийй modului de citire TrueX. [n loc să 
se serie un sector după celilalt (ardinca 
maormalà a datelor, s-ar putea rearanja 
datele astel încât sectoarele să mu se mai 
afle pe disc in ordinea normali, ci astfel 
incár citirea celor şapte piste să ducă la 
кіне unui bloc de date continuu. dim 
punct de vedere logic, Desigur, fabri- 
сш de discuri mu vor fnce acest pas 
decăt la impunerea txalà a tehnologiei 
Zen, deoarece aceste discuri aptimrzate 
реги True. ar fi citite foarte lenit de 
unitățile actuale. 

Se va impune această technologie? 
Probabil сӣ da, dar nu Poarte curánd, ci 
daar atunci саті prețurile unităţilor le 
var füce competitive cu cele айе drive- 
urilor actuale. 

Rasvas Anghelidi [9 
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C) Instalarea unui CDRecordable 


Instalarea unei unităţi CD-Recordable 


A viet on mune de dare si nu sigi cuim ad 
i шт de loc! Ck solute ar fi pe pariea 
unităților CD-Recondable (СЕ, Acesteàá 
[+ sx рапа Ыы 650 МЕ de date, suni 
rezonabile ca pret si deul de prietenageae, 
пи a sakai reali mai greu decli шиш 
siama CD-ROM 

[rive-urile COR se гой intr-a 
salupit ссы й pentru reunea copiibor de 


instalarea adaptonulal SCSL paci sistemal di. 
аге deja instala un adaptor 551, asigurati-v] ck 
este un adaptor pericamari (alaploarele ISA s-ar 
panca să nu fie xuficieni de rapide pentru а аспе 
СТЕ чап, 

Dacă ипіаіеа, CD-R a venit cu wa adaptor SCSI, 
citil Ба гаас рана le de instalare, 

Dacă mu sunteți în posesia unui adaptor SCSI, 
va meha să sumpăraji unul. Devarece adaptoarcle 
ieftine 1&А nu sunt suf'ichenr de performante рстйга 
a inregistra CD-R-uri, và irebe să achazigionag un 
adaptor $CS] pentru magistrala PEL Spre exemplu, 
Adaptec (www adaptec com! oferà ип ki de 
conectare special destinat unisirilor CD-R, mamii 
АНА 2910 PEI care costă $129. 

Scoate[i carcasa PC-ului d. gisiti un sha liber 
PEL scoateti apárátoarea din dreptul lui și cu grijă 
imfigeti adaptorul SESI. Гаштан іе» complet, dar 
nu puncti încă la loc carcasa. 

Deci alani a unitate CD-R. exierná, skrini la 
рази 3. 


чаришге, ric mora Fisierehor mari, com ar 
П grafici și bare de date, precum si penina 
distribue [сит ынап, Dacă PU 
Vd dv. anc e cartelă de sunet si un алап de 
diae audi, puncti crea гылап addio care 
săi inmagazineze pünà la 73 ide mune de 
MUZEA 81 Сале să рома fi sscultai pe orice 
CD player. lar йсй асы lucri imu vi se pare 
suluri ce апше, pareti crea disgi cu 


Dipitet SCSI neces um identificator 
(IE! umir. între C si 7, de bores sett cu аКШ 
urper-ikr (а din апра ses În cazul 
шил urn interne si cu aiora unor buncanc 
in cazul uncia exteme. Chiar si adaptonal СЄ] 
ari: meve de un ieniceri unic. De: ohiei 
armita осна L7. Dae umitaica CD-R еме 
«ngurul periferic CSI, veţi putes нк FD-ul 
арси ide obicei ID 9), În cazul in care 
conectan unidaea la un cablu [a care ede deja 
trial um diespontiv SSL, asigurati-và că mu va 
Fi un conflict de ID-uri. Consultati manualul si 
shimbaţi [D-arde in oonsecirgl 

Lach uritatea CD-R ise ultimul disais 
de pw cabh trebuie істотай, adici creux 
апу rang itcm printr-un jurnper sau 
treba ШЙ o rezidență edam pentru à 
indica sfársgal ишш S751. Coke mai multe 
ИНЕ as terminator] activi inch din Fabri. 

Veli avga nevoie de un locas de 5,25 
sich liber ce se poale borca prin partea das 
Fanii a calculatorului. Scoateti panoul frontal 
al calculatorului pembni a pulea intrdece 
unica CD-R. Unele carcase mecs 
fchosirea mor sine came se meonipdzl pe 


пие de dme. mici s dhiar videa. 

Suni disponibile pentru i» sami cupri 
inire AN) - FK clari (irs SUA aratăţi CD-R 
double speed (de 1а campani precum 
Olympus (hipi wauw olymp cerni, 
Philips (hipi w piim, Plexinr 
ihep žwww plexion cnm} SO 
hanpa ww sor y.com/stimrazehysiy |, 


Pragul discum meinscrptxwule » seul 


M 


părțile lanerake ale unid [smaginca dum 
dreapiz-sus]. Daci serul dv. nu dispane 
ile ЗлП d sine. va trebui să lle comanda 
de la dealer-gl de calcelatoare sim chiar de 
la fabricant Moniaji unitatea folosind 
suruberile cane de obti sunt inkuse in kit- 
urile de instalaze a CE-R-urder. 

(тиит cablul SCSI inire жанса 
CD-R si comectonil de pe adaptonal 551, 
asiperándu-và că риш 1 al conectonalui s 
comecienzh la firul | şi cablului {тшт 
pries- linie rege x. La fel trebuie пераа га 
convenția și la comectares cablului la uni: 
wea CD-R. În cans în care conecta! uni- 
la la n ennfigurajie SESI existentă, 
magistral (cablu dintre dispeitive) aetu 
si mai mihi c mata liher. Dică aceasta su 
exi. achieibonai un now cablu SESI. 

Conecrali unitatea CD-R. la sură prim- 
tram conector сошезншит н. Daci me meji 
anul liber, ahum va trebui să cumpăraţi un 
camer їп Y сис gemlic permile 
conectarea a idd periferice pe acelasi ће, 
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mm la ё - Е dolar, үкше chiar pa. selten 
[шл шпа cann man 

Drisesurile CHR аш eroa рейсті 
je mompa cane «we minen dn 


ghile midek 


astfel că puieti ave 
incredere că discurile pe care КЕ creah po li 
cum de one unitate CD-ROM. Remeti ж 
că exe destul de rapid periru а ркт 
inre grs. 

Toar її їйє CD-F suni SCSI decanece 
dear CSI asigură perlormamüi neccsarni 


un disc iar imi aml CD 
REOM-urikr îsi fac cu prisusinpà daroria 
"uii COR sunt cotale 4X 


pentru a ш 


Laie mai muli 


xau &X periru cilc. ilar cheat un пме 


SCSI CD-ROMi nu încarcă procesorul cal 
cula&wului dv. in acecasi misuri Са un dine 
EIDE. perfonmanga poene fà mai Калый decir 
idiei aceste mume 

"et avea neve cde un Pentium PC, cu 
cr mai rapkl cu atr mai bing, Puieti crea 
CD-R și pe un Pentium-5X dar existi sansa 


si hingi Cun scrise gresii, аза că un 
Pentin- 133 ste un minim rezonabil. Yoji 
ачса moie si de un mlapir 5605] 
berseinieles. Unele kxt-uri CUE шй mae 
ik жарг LS, пее nu. [аг daci тпа 
a uniime СЕК internă. aiii cu at pasul 
2 penina а Га sgam c3 dispunen de inaie cele 


noce 


Adapiat de 
Faula &PREUTESEI si 
чай NEGRITOIU 


axterme. Liniinle CD-R exieme 


sunt тїшї mai uxor de msialag decl 


cek imeme. 

Ca maie celelalte. dizpazilise 
CS, si асема ane mevole de ап TD 
care se alege cu ajuiural шит 
buime parie im parea dm 
spate a unității. Dach unitatea CTH- 
Ñ с singurul dispozitiv exlern 
SCSI, alura lanul SSI іла 
terminat. Unde тпл CD-R. dis. 
pan de n rezisieni incorpori care 
se posé acta [нїп vetiermesdiul 
шан intrerupdter. йе neces 
inseamna unes тїй Сїт 
(imaginea dreapta-joxi intr-unul 
dine conector de pe рашы! din 
spate. Бей cablul care vine in 
pachet, infipeti аних паі 
man in выс, Mu cona ce 
malh folosiţi {сел de sus sau cea de 
joe. Сеа conector une beau: inl ij 
în rufa de la spele adaptorulus 
SESI. Conectati cablul pentru ali- 
menie la unitates C-A 


eri unam somnum | manca irs | m 


Emre ie e | 
ANI IAN ШН) 
a. 


instalarea drivenelor. Pomili caloula- 
киш. (Dacă боці o maaie CD-R 
exem. peii- pe aceasta mai ini.) 
Deci niji instalat un. adapter SESI nou, va 
№ probabil dental automat de piire 
Windows 93, Vi se va cere să introxduceti 
Can ca kit-ul de instalan: al Widows- 
ues FA sau a discheil ca drivere venil in 
pachet 

Wisulows 55 ar trehui să detecieze wni- 
tatea CD-R ашпай și sh instaleze pro- 
grasele necesare пшмтш. Vi se та solici- 
in dn naa Киа. 

O darà pomit Wondows-ul 93, asigu- 
talja că nodul merge (IK. prin verificarea 
inicemaţiilur din Device Manager icon- 
form gum de mai вш}, Verificati dach 
snitazea poale citi un CD-ROM standard. 
Opriti calculatorsl șă рита carcasa. 


Adaptec 
Easy CD Creator 


instalarea programelor pentru inregistrarea CD-R- 
urilor, Lirmăriţi instrucțiunile de instalare canc ae wena impre- 
шй cu sala pe-a penina inre pina С.Е ап. 


grame pesiru inregisirare de CD-R-uri và репин realizarea йе 
teste inainte de a aede Anele în CD efectiv - o Buni idor, folasi- 
i-a! Ínchideti restul programelor inaime de a începe o moui 
inzegisirare si nu бойові PC-ul penam aliceva În timp ce inre- 


prrali 

— Daci meti pe hand-disk mai melie parili sau dach aviti miaa 
malie bard-desk-uri, afi pulca copia dancke de inregistrat pe aces- 
ка. Uache prograese và permit alegerea unei adrese pe hard-disk. 
unde xdi creati „imaginea“ fisierelor idep cane se va face CD-al. În 
желй acte [пк parmonke saa hand-diek-urile adtionale. In 
mice caz, defragmentali imie unitati de disc in rod segui 
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Unitatea pentru discuri DVD (Digital Video Disk): următoarea generație de 
discuri CD-ROM sunt DVD-urile, care permit stocarea şi redarea filmelor. Acest tip 
de unitate a fost lansată pe piaţă recent şi necesită o placă specială şi software aferent 
pentru a putea fi utilizată. 


Astfel funcționează 
DVD 


Se ingraasá gluma cu DWD- 
urile: discuri s! aparate pentru 
PC, dar şi titluri audio si video 
inundă rafturile magazinelor de 
specialitate. Dar atenţie, căci 
nu tot ce zboară se mănâncă! 


пи producători mumeec ГИМ DVD-ROM ca mediu de stocare pen- film artistic zi, in pli i. mal mule paste 
disc аге Miei Fideo ru sal Dare pre Wa immceres dr primul nudae sincrenizde si subiitluri. indusiria 


JE, airi pre Гата «3 асса in S m ы! am ПШ mieilin cinemazixgrafacá a avin de hun nceput 
evidență funcționalitatea, borezandau-l Carne aene spang alegoric harem de un decsebit imbzres ușă de acest medi 
ireal Fananie Dusk. Denumirea de volum aber de CTDI-ROM, — Lrnlizabonil C alitatea magni sr a sunciului exte mult 
ГШ ese o caracãerishică a noula de P&-urs ате pesrbalianea de a mila si пагы gA de casetele video, dar 
molu. Pentru єй ске vorba de muli D'wD-uri vidco si agde baneinjeles in nregisirarea de filme complete pe DYD 
bani enaplizața în moua егис, speci müsura m care dipune de hardware-ul gaie psihi doar clmicirită unis tehnici 


Пойга sani rănile ik w ilis şi зоа оссе, In alari de accas de compresse pertenmante 


curiae de stabilire a la із. ierann de СЇ єлї de divenis- |n Rum ce pentru DVD-ROM este su 
V Dual: «uin { сн ей PEPI adie que p plaser-e pen ficient МРЕС- 1, care afișează pe ment 
B tii алй CD-urile cât si enontele video zc si filme p ' 353 x 244 pixeli ei atinge o rată cde 
Trecerea de la CD Chiar — CD-pinyer-e sau vulex © compresie de 1230, redarea filmelor la 
асад. dakitt comgparialibk[n dm гє Aspectul anai LFY LE, pe care inborma calitate ridicată solicită Баги 
um player [VIF ponie cibi șa clasici pice sunt stocube digial, este usentic cu al MPEG- Aces їйї] buereazà | 
Ciuri. “area ayarini al DA Deurilor unui CO, De aceea, in comer tretuiie să rezoluție de 720 x КА piseli. заг тала de 
g imenso capncHate de stocare, de — fheclardifesentinbe: DVD-ul este vàndut. — compresse exte die 1:80 
până la 17 GĦ, practic de aproape 27 de de regulă, intr-o cutie de dimensiunile 


i Tei c den pr 2 : : А " ger ^ а unes casche video, doar mai plată Unitatea DV D-ROM şi 
v DVD-ROM. DIVD-Audie : placa MPEG-2 


заар: DYD-ROUSL DNVI-Agqdii ci ч : 3 
DVD-Video. În абага de ассаый clas.  DVD-Videoa: film artistic 
tradus in opt limbi pe un Cine sorei så wizieneze filme pe 


n 1 MENI rebuie så instaleze in calculator. 
singur dise manitor, trebuie să паис Teadeulator 


pe lângă o unitate DYD. si à раса pra 
ficá 2. De reguli. « 


cene ГЄ. n nmene ale ap 
ate, сїй {шый ниен de 
cese medii ss im umece ie c 
есенните MIEG- 
nrezicirate datele este de fiecare Deoarece un DWO dipune de spațiu livrează unitaica impreunaü cu placa 
acelasi. Mar despre aceasta = mai tărziu de siocare sulicwni pentru à imrezistra uri MPECOG-2 corespunzáteare. pentru а 
murua c bună conlucrare a cedes deux 


Sate, LATURII, maoslul im i 


perifersese. 

D*D-urnle pot fi prevăzute cu dilt- 
ribe tipuri de prole 
Filme, Makrivi 
logā Semnalul video este раа ceu un 
semnal suplimentar, care dā peste cap" 
sincronizarea recaorder-ului. Penim à їп 
Diserrismenti: D's DP ea pllaver vilen sau Predarea stafetei; D'Y in locul unităţii — greuma si copiile digitale. pote Їз utiliza 
audio peniru acasă, CD-ROM! pentru PC. asa.mumitul Conen сутый: Arie 
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Sunete pentru trei dimensiuni 


A, izbucnit rkehoiul în jurul sune- 
tului spatial oferi de DT. Patru vä- 
nante ràvmesc grațiile producătorilor 
de filme, 

Pentru à putea localiza sunetele cu 
ambele urechi suni necesare minim 
două canale audio — im stânga si im 
dreapta = (ssereo). Datorità formei lo- 
bului апе ајаг suntem însă in. müsurü 
să sesizüm si alte direcți din care pro- 
vine Sunetul, să auzim practic tridi- 
mins una, 

În domeniul video (uz neprafe- 
sionalh, Dolby Laboratories. stabiles- 
te standardul 30: Dolby Surround 
ProLogic. Prologic wilizează 5.1" 
canale. Ceca ce la prima vedere pare 


Sunet spatial pentru 
melomani 


bose pentru un sunet perfect cu 
MPEG-2. cinci in faţă, боша în райе 
si un subwoofer, Auditoriml se află in 
mijlocul evenimentului muzical. 


ciudat este, de fapt. foarte simplu. În 
imagine sunt desenare pozițiile bo- 
velar, 

În afara pozitiilor clasice stänga si 
dreapta, se айй aici o boxi centrală 
(Center, care determină distanja de la 
sursa de sumet. 

5e mai adaugă deua boxe de di- 
тесйс, stânga spate și dreapia spate. 
eu ajutorul cárora awditoriul poate fi 
plasat în mijlocul evenimentelor. În 
plus, este necesar un subwoofer, pen- 


inu redarea frecventelor joase. El este 
elementul „0.1" din valoarea de „5,1 
canale". 

Procedeul AD cusent este MPEC-2 
Audio. Acesta oferă chiar 7.1 canale, 
adüupàndu-se а | si cite o boxi 
intermediară. analele «uplimen- 
tare nu sunt insă folesite momentan = 
industria filmului nu găseşte în acesteu 
vreun avantaj sumlimeniaur. Calitsieu 
CD nu este atinsă inrotdeauna, 
deoarece datele audio sunt compri- 
maie penina a economisi spaţiul, 

Dolby Digital. fastul Dolby AC-3, 
reprezintă o alternativà la MPEG-2. 
Dolby Digital lucrează са și Prologic, 
cu 5,1 canale, Diferenţa de bazi consti 
in stocarea dipatală separati. Dolby 
Digal este compatibil şi cu aparate 
stereo mai vechi. 

Al patrulea standard 
cate Digital Theater Sys- 
tem (dis). care se derac- 
beste dear ca mod de in- 
registrare, Acesta aferá mai 
multe detalii de sanet la à 
eampresse mar mica. 

Utilizatorul ase nevoie 

| de un decodor surround 
| adecvat, în caz contrar va 
| obtine doar sunet stereo. 

În ceea ce priveşte con- 
вош DVD, MPECG-2 
ене preferat. Acesta ure 

' avantajul сӣ este deschis, 
producătorii de aparatură nu sun 
nevoiți să plătească taxe de licenţă, 
cum este cazul lui Dolby Digital. 

Avantajul bui Dolby, în schimb, 
penina cumpărător, este faptul că la- 
шеш Dolby oferă o anumită garantie 
pentru calitaica sunetului aparatelor, 
În timp ce orice producător poate 
serie la intimplare pe ambalaj 
„МРЕС-2 Audio", Dolby solicită ca 
fiecare producübor s rimini protati- 
pure peniru testare în laboratorul 
Dolby. Регги țările cu norma PAL 
pentru televizoare, primire care se 
muamără si Románia, forumul DWE 
impune standardul MPEG -2: in schimb 
in America se va adopta Dolby Digital. 


(СЕК ca procedeu de criptare. Flaver 
va irebui så decodafice mai intài datele 
pentma n le риси redi. , 

Li curacheristicà a vides OV D-urilar 
este asa-riumatul eod regional sau de tarà 
[n acest mox] este posibil, in ciori, 
penia industria fibmului să-si lanseze 
producpile in dileriie zone ale lumii, la 
momente dilerite. 

Sunt implicate, evident, considerente 
camerale, Global Fürnantese cxli im 
părții im sase sone. In carul acestor zoe 
se етедг aparute DW DO cu diferite Func- 
{п de codificare. Discurile care пи sunt 
achizitionate dan axes regiune nu pun 
fi rulate pe aceste playere 

DV D-ul oberi si ale facilităţi în afará 
de simpla inregistrare de filme. Aparatele 
dispun, de exemplu, de un sistem de pro- 
tecie ринги сори, Бла pesiluliatea 
de a rela геше ale actin Гзи 
in їшї de vársra spectatorului, 

De asemenea, se pid stoca diferite 
poziții ale camerei de luat veden peniru 
acecasi segnà, Acca lucri prezintă in- 
teres indeesebi pentru inregistrarea cv- 
nimenbelisr spartive. In Filmele artistice 
poze fi ales ипи! de vedere al mai 
mulior realizaa. Datorii acestes Гак 
сїйїї, producion filmelor pome s-au 
nåpustii de-a dreptul asupra DW D-urilor. 

Dur. pentru preduciiorm varnantelir 
sincronzate, mu esie chiar fearie simplu 
ai lucreze cu aiea рш. decamece 
[ниити ficare actine 1гёше realizate 
рапа la 5 piste audio — eventual în mai 
mulie limbi — sa sabiitlari. Asa-numita 
facilitate ,,Multi-Path^ poate fi expla- 
cală în mod ereariv, existand si posibi- 
liatea de a realiza fire de acțiune cu 
conpimut. diferit. Casablanca. avàánd 
happy-end? Totul exte posibil 


DVD-Audio — sunetul 
perfect pentru puritani 


Lin ale domeniu de aplicație al DWT- 
urilor ese sectorul pur awdio. Lin CO 
abisnun eder spain de stocare penina 
70 de minme de musca, ure se lucrea- 
ză cu a frecvenpi de 44.1 kHz si m Bà 
{т de barklà de lé biţi. Conform ico- 
reme lur Shannon este permis. un 
Пти de friecsentà de mind la 22 ЕНУ 
DAT lucrează însă chiar cu 4& kHz: ese 
mai mult dech suficient pentru urechea 
umana 

[йзгй mense capacità de stocare 
a DV D-uribor pot fr atinse insit noi di- 
sistata, Маш їшїн! LI [ai exte 
meni &3 odere ИШ КЕЧЕ К ТШЕП 
pema DAD-valea, eec ee mseamniá à 
екпеге consicderabilà a înregistrărilor 
live de concerte 
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Este аздерааі chiar si un „apere A 
dio" cu o ră de esantionane de 96 kHz 
sio ште de 24 de biji. In acest qid 
se deschide poarta calității аера de 
cel пып exigent melomani, calitale ce 
nu poate fi ofertă momentan de CD. 
[аса însă muritorii de mimi vor sesiza 
acesie diferenge, rămâne incă de disemat, 


Astfel atinge DVD-ul 
volumul gigant de stocare 


Pe un DD darle sunt inregistrate, la 
fel са şi pe CD. pe o pistă spirală. Pe 
stratul reflectorizamt de aluminiu al dis 
eului sum siccate datele sub forma unor 
mici adâncituri, așa-numite pit-uri, În 
momenl în care raza laser cade între 
pit-uri, aceasta va fi reflectată spre celula 
foo. |n schimb, piL-urile o deviază asthel 
incăi tranzistorul lata care lucrează pe 
post de receptor mu sesizează d În 
mod eorespanzütor, semmnalul va fi rea- 
mosut cm | sau cu 0, Pentru a obține a 
densitate nai marne a datelor, D'VD-ul se 
deosebeste in cateva paiete de inainta- 
ЎШ shi. 

DVD-ul este compus din două discunt 
lipste, ambele avind umándeua fețele 
rulahile. Deoarece nu sunt utilizate intat- 
deauna toate facilitățile aferite de mediu. 
existà pairu tipuri de DVD, care se deo 
sehesc in funcție de capacitubea de sio- 
cane (veri imaginile aldturate]. 


Structurile sunt 
înjumătățite 


Pent a putea inregistra in cel mai 
simplu caz (discul eu e singurii бара) de 
peste sapie ori mai multe date decăt pe 
un CO онат, se lucrează la DWD cu 
sprucburi pnicsorate considerabil, De la 
un pit de {8% micrametri la un CD s-a 
ajuns la DA micrometri la DWD. $i pis- 
tele de date sumt mai apropiate: de la 1,5 
micromein pe CO la doar 0,74 miero- 


DVD-uri cu un strat şi cu două straturi 


DVD-5 = un singur sirat DV D.8 e dous siraturi, 
e singură tati a tă 


În cazul D'D-urikar cu deus straturi |draapla). гага laser este sau focalizatà pe primul 
strat. rafleciorizani, sau páütrunde prin stratul Iransparenit (jos. In imagine] $i сее 
datele de pe al doilea sirai. 


Variante de stocare ale DVD-urilor 


4,7 GB» o singură fată, B,5 GB » o singură față, 
un айгай доша straturi 
КЗ , x 
t М i 
sirai transparent Î — 5" 
sira! reflectorizanit lentilă 
rază laser 
ий Геїе 
айе ы 17 GB * o straturi 


În sectiune. DVD-ul este format din doua discuri de 0.6 mm grasime, lipite. Discurile 
respective pal awaa unul sau боца straturi. 


De la CD la DVD: datele sunt plasate mai apropiat 
CD „ы уди DVD x. Олат 
3 


Р: dishar ы | rs перана direi 
Să | paie | 3 ' podus 
\ i i 
m Ы |] | 


| 


"БЕП 


| | — - 
a ын РЕ TOT Qum 
| j б um rii 
| ш pi-uui 


La DVD. pistele de dale sunt pozitjonatle mak apropiate decăt la CD. În аяга de aceasta, 
lungimea pit-uriior estis înjumaălățiă fată de CD. 
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metri pe DVD. 

Penina ca si la aceste dimensiuni mii- 
ruscule dalele să poată fi симе cu atu 
rateje, laserul utilizat va avea o lungime 
de undă mai mică. În timp сє tehnica 
CD-ROM lucrează cu un laser in infra- 
ros cu e lungrme de ший de 780 na- 
neenetri, in cazul D'VD aceasta este de 
640 namometri. În сеса ce priveşte dis- 
cul cu două fepe, datele sunt stocate pe 
fiecare parte a. discului. 

Mai există discurile cu două straturi. 
Stratul superior este semitransparent, 
astfel că permite atăi citirea acestui stra 
căt ы a celui plasat dedesubt, care este 
total reflectorizant. Este Шаа aceeași 
optică laser, care poale fi focalizată pe 
ambele straturi 

Datele de pe siratal inferior р! În citite 
în paralel cu primul, raza find focali- 
zată succesiv pe diferitele piste, ori capul 
citește mai întăi datele primei piste din 
interior spre exterior, iar ulterior cele de 


u doua pistă din exterior spre interior. 
їп acest mod devine posibilă redarea 
viden de pe ambele piste, fără intermi- 
iene. DV D-urile cu două straturi se рим 
recuncaste datorită culonii auri șa à Ñi- 
mărului de serie aplicat pe o parte, 

Penia a obține capacitatea maxima 
de stocare de 17 GB, se îmbină două feje 
cu cite două straturi. Patru ore de film 
incap însă chiar și pe un DVD cu à sin- 
pură Гаја şi dou straturi. 


Toate aparatele pot citi şi 
discuri cu două fete 


Toate aparatele DVD pot citi discuri 
cu două fete. Chiar $i discurile cu dou 
fete si două straturi pot fi citite de 
once aparat, dacă se їмоагсе DVD-ul. 
În principiu, se pot fabrica si player-e 
cu două capete de citire, unul sus și 
unul jos, astfel cà nu mai este necesară 


intoarcerea discului. Dar nici un pro- 
ducător mu s-à incumentat piină in 
prezem să realizeze un ascmenea aparut, 

Pentru ca unitatea DVD să fie cmm- 
patibilà in jes, putinul astel să citească 
si CD-uri obişnuite, aceasta este. coală 
cu un sistem cu dead lentile. Diferitele 
tipuri de discuri sunt recunescule au- 
vorat de unitati. 

Aparatele cune праг acum pe piatà 
alcütuiesc deja a doua generaţie de 
player-e DVD. Prima generate па a 
avut un rod foarie insemnat, având in 
vedere căi nici nu а existat software sto- 
car pe acest medir. Primele aparabe au 
avut un dezavantaj demn de luat in seamá- 
mu avean capacitabea de a citi CD-urile 
inregistrate în regim de amator. 

Stratul verzui al acestora absarbea 
prea mult din raza laser pentru a mai 
putea reflecta un semnal curat. La noile 
aparate a fosi eliminat acest neajuns 
prin faptul că я-а momat un al боеп 


[о RN 


Divx: video versus DVD 


Deoarece standardele existente 
mu sunt destul de ample pentru fir- 
mele producătoare de filme. se for. 
mează incetul cu încetul o grupá con- 
curentă pentru DVD. Propunerea lui 
Digital Video Express (pe scurt Divx) 
se indreap4d spre videoteci. Grupul 
aparține, pe de o parte, unui colegiu de 
avocați, ai cărui clienţi reprezintă 
jumătate din Hollywood. Pe de altă 
parte este vorba despre cel mai mare 
lanţ de magazine de produse elec. 
попісе din America — Circuit City. 


Un cu totul alt format de in- 
registrare 

Divx utilizeazü penru злосаге 
aceeași tehnologie, dar dim panet de 
vedere al formatului nu este compati- 
bil cu DVD. Un disc Divx ponte fi citit 
doar de noile player-e Divx. În afară 
de aceasta, player-ul Divx necesită o 
linie telefonică. 

ldeca exte de a realiza Divx ca 
discuri de unică folosinţă: clienţii 
videotecilor să mu mai fie nevodpi să 
returmeze filmul după vizionare, ci 
pur si simplu să arunce discul la gunoi. 

Atât player-ele cát gi discurile 
poartă anumite numere de serie. Fil- 
mul este protegat prin triplă codificare. 


Plaver-ul citeşte mai întăi numărul. 
Ducă nu à mai fost rulat în respectivul 
aparat, Filmul poate fi vizionat fără 
probleme, dar un contor intră in 
funcţiune după 48 de ore, numărul 
şi apod fimul se vor bloca. 

În cazul în care se încearcă rularea 
unui film blocat, player-ul acceseazá 
о bară de date centrală prin interme- 
diul modemului incorporat. Astfel 
este anunță firma producătoare а 
filmului că respectiva producție este 
vizicnată după pericada convenità — se 
va extrage automat o taxă de pe curtea 
de credit a proprietarului înregistrat al 
aparatului DVD. 

Liilizatorul are La dispoziție doni 
variante: ori plübese pentru o тиш 
perioadă de 48 de ore, ori transformă 
discul Divx într-un .Divx-Silver" sau 
.Divx-Gold", prin care se modifică 
practic convenţia de licenţă, apli- 
cándu-se taxe mai mari. Dar aceste 
modificări mu se рог realiza pentru 
arce dise, unele titluri nu acceptă un 
asemenes i 

Divx Silver pot fi rulate сїйї și 
după respectiva perioadă de 48 de ore, 
dar numai cu propriul aparat. În mo- 
inentul în care discul estie antroxlus. în 
ah aparat, de exemptu în al unui prie- 


ten, trebuie plătită o тоша taxà. Doar 
Divx Gold pot fi mulate oriunde și 
oricind, dar acestea sunt foarte scum- 
pe. Fără o conexiune telefonică va- 
labilă, player-ul reluză derularea dis- 
eurilor pentru care пи s-a plătii taxa. 


Studiourile de filme susțin Divx 
Pentru Divx se poartă adevárate 
lupte, În momentul în care studiourile 
de filme vor adopta in exclusivitate 
Divx, DVD va fi mort ca mediu de 
stocare pentru filme, Moal format este 
susținut deja de Disney, Paramount $i 
Universal, 

Industria de aparatură intră de 
asemenea in joc. Aci Divx este cu- 
noscu de mult, dar s-a preferat păs- 
iraren tăcerii. Richard Sharp de la 
Circuit City afirmă: „Cine achizipo- 
пей un прагаї nou 181 азата шп anu- 
тй rise. Păcat.” 

Între timp se discută si alte pro- 
puneri. Crearea umui disc de „шисй 
folosință” este posibal șa fără apelarea 
unei baze de date. Casele de filme 
trebuse insă să se asigure că după dou 
zile mu se mai poale viziona respecti- 
vul film. Astfel s-a luat în discufie 
destul de serios D'VD-ul fotosensibil. 
care se aubodistruge. 
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Medii inscriptibile: DVD inregistrat їп regim de amator 


DVD-ul este menit să inlocuiascii 
videorecorder-ul. Deoarece un simplu 
plaver mu are cum să sulistacă cerime- 
le actuale, dezvoltarea mediilor m- 
scriptibile este la mare modi. 

Momentan există un singar stam- 
dard, dar mai sunt cinci propuneri al- 
temative, Fără a luă in calcul diversele 
versiuni pentru diferite capacități. lar 
din aceste șase „stundarde” doar două 
pot fi rulate cu un player obișnuit 
Пао desăvârșit, Industria estimează cà 
naci nu sè vor ТИТА, bucrurile Intr-un 
viitor apropiat, penru că nici una din- 
tre propuneri nu раге à se impune ре 
piață. Abia laserul albasimu este cel 
cure va aduce o schimbare. El va oferi 
15 GB pentru mediile imscriptibile - 
suficient pentru inregistrárile video. 

Pentru codificarea MPEG trehuie 
stahilit de la bun inceput factorul de 
compresie, in funcție de con лїї iina- 


Procedeu de inscriptionare 


Densitate dublă: în cazul Land-and- 
Grune-Recordiny se inseripțiunea- 
ză nu dear pistele, ci și domeniile 
dintre ele. 


ginilor (un factor mai mic pentru a nu 
sterge canturile proeminente, Dar cum 
se poate sti ce imagini vor apărea la 
televizor inainte de a le vedea? Deoa- 
rece rata de compresie acceptabilă pen- 
tru un concert rock s-ar putea să fie 
absolut insuficientă pentru un docu- 
mentar despre operele lui Picasso. 

O altă problemă se adaugá prin 
faptul că mediile inscriptibile — indife- 


rent că este vorba despre Write-Once 
(analog cu CD-R) suu. Rewritable 
(Phase Change ca CD-RW) sau mag- 
пеїй-ө{їїс = mu oferă capacitatea 
DVD-alui cu două sau de două on 
бошӣ straturi. De aceea se recurge la 
anumite „trucuri, de exemplu Land- 
and-Groeve-Recording. Un mediu m- 
seriptihil are, de regulă, din start piste- 
le predefinite. La citire. laserul poate 
sii piardă pista: acest lucru este corectat 
atăt de repede că utilizatorul nu are 
timp să observe. În schimb, la scriere, 
precizia trebuie să fie mult mai mare. În 
carul in care laserul pierde pista într-a 
asemenea situație, mediul este practic 
distrus. De aceea se trasează pistele 
dinainte. Prin pereții” pistelor {vezi 
imaginea) se poate realiza o poziții 
nare exacti. La CD-R se serie mumai 
în interiorul pistei | groove"). Acum 
există posibilitatea de a dubla capa- 
citalea, scriind și pe zonele inalte 
land”). Pentru а păstra precizia ne- 
cesarà. unele medii sunt incapsulate in 
cartridge-uri, negutánd fi citite cu arice 
fel de player-e. Acest lucru frânează 
producția de noi titluri video pe ПА ОЕ 
nici una din variantele DVD inscrip- 
tibile nu este capabilă de a produce un 
master". În schimb, trebuie confec- 
Tionate master- din sticlă in serii mici, 
ceea ce costă timp si bani. 

Consorţiul ШУП a specificat stan- 
dardul DVD-RAM penina medii iñ- 
scriptibile, care oferă o capacitate de 
4.7 GB si poate Ñ reinseriptionat 
oricând. А itoarele generatii vor fi com- 
patibile in jos. Pe lingă acestea există 
DVD-R, care poate fi inscriptonat o 
singură dată, si douà medii de stacare 
reinscriptibile: DVD-R/W а DVI 
RW, cu tehnică Phase-Change. Apoi. 
pentru ca deruta să fic perfectü, se 
adaugă ASMO si MMVF. alle pro- 
puneri de norm. 


laser cu lumină galbenă, astfel cà рих fi 
cite si CD-unle inscriptibile. 


Laserul albastru va mări 
capacitatea 


[Industria porneste de la ideea că 
DVD reprezintă o tehnici pentru urmă- 
torii 20 de ani. In timpul acesta, capa- 
citatea de stocare a DV D-unlor va fi må- 
rită drastic, Laserebe cu lungimi de undi 
ma miei, struciuride mücsorate si mai 
mult sunt premise pentru murirea can 
tina a capacitütn de scare. Se lucreazà 
mrivmenban si la laserul alhasitru, eure va 
pulea fi implementat la sfărșitul acestui 
milenii 

Ca unitate DYD-ROM pentru PC, 
aparatul se montează ca și unitatea CD- 
ROM. Ea este prevăzută cu interfete 
FIDE (ATAPI sau 5CSI-2, Corectorul 
ашо asigură redarea CD-urilor cu mu- 
zică, La citirea DYD-unlor se atinge 
un flux de date de 2,7 MB pe secundi, 
Ѓарӣ rol să ea 2x7. In achinib, la emiren 
CD-ROM-urilor, aparatele DYD ajung 
la rate de transfer de 3 MB pe secundă, 
cilră care corespunde in domeniul CD- 
ROM vitezei 2l. 

In ceea ce privește software-ul, încă 
nu a lost exploatată capacitatea de sbi- 
care a СА D-urilar. Productor au insă 
chiar si posibilitatea de a inregistra mal 
mulie program diferite pe um singur 
DVD. dintre care poate fi decodifica si 
utilizat dear cel plătii, Dasorità faptului 
că se utilizează un singur master-CT, se 
micșorează costurile. Din acest punet de 
vedere, DVD-ul devine o soluție inie- 
resantà in beul CD-ului. 


Informații suplimentare despre 
DVD puteţi obține de là următoarele 
adrese: 
hr iowwwmpeg. org MPEGDID 
htipz/www nni nee robert hit d 
hip: www. videodiscovery com vat- 
тек ийй йт. hat 
Aura: її. агг 


ta cure dc cam 


PSP 
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8. ALTE MEDII DE STOCARE 


Noi medii de stocare 


Mult timp, compact discul era un mediu de pe care se putea doar citi. Acum însă el poate fi rescris, 
si chiar de mai multe ori. Tehnologia avansează însă, si pe piață apar noi metode de stocare, care 


fac concurentă vechiului mediu. 


«eun tmp dup cc u nitütile 
COR, cu care se рес cerea LD- 
Ri l-ar Aroprii. di inundat 


“ju im pragul Lansări а оода 
de medii de stocare: CD«KW- 
1 T3] 


asia 
iii 


‚ А 
urile (Compact Hire РА Га ГАМЕ |. 
ы pel IPC ПШ nume o singura dati, 
ci chiar de mai multe ori. Роби sièn 
darde tehnice dilerie ingreumcazá deci- 


ута а арй unui neu medi 


Tehnica CD-RW: inscripti- 
bil de până la o mie de ori 


таула! Philips a anuntat C D-Bal (C f 
i ciam, olandezii prezintă im- 
ресипа cu Hewlett-Packard. Sony, Y anii- 
ha si Ricoh un produs care poari mumete 
(CD-RW). Acesta To- 


Phgse-Chamy 


L 
E Felice 


ш: LI i LA. Li Ur ЛТ hii 


ceste Sehmologia 
care este cuneseutà pentru procesele len- 
te de cire'scriere. Pe fiecare CD au loc 
630 MB de daie, care se pal reseric de à 
mae de ari si, йшй cum afirmă producá- 

1. discunle au g 
Verbatim este cel care ofera mediale pen- 
mi eei cinci nriducitori de unităţi. Pre- 
тишле, CD-RW-urile scrise pod ft сае 
ai die шшще CD-RAY obisnaite. Ori- 
cum, dupi cum declari Verbalni, doar 


кшй de M) de am 


aparatele dir ийа genera[se, си lasere 
de citire sensibile si cu capele miltiread 
var fi capabile så citească reflexe те 
duse ale CD-RW-urilor. In consecință, 
apraape toi productor de шпа | D- 


Serbere mai rapidă; CRW 40002 de la 
Yamaha inscriptia cară CD-RW -urile 
de patru ori mai rapid decát o puteau 
faceunitàtile obişnuite de inscripfinnare 
a С-г, 


EOM au confirmat cà vos echipa HES- 
pun ziar aparatele lor. Un йе! seeundai 
benelic- ele vor fi capabile să citească şi 
muli mai performantele DN D-ROM-uri 
{igitan Versatile Disch Discurile a 

pinti, pe care incap Gime intregri, ar putea 


Datele tehnice ale noilor CD-uri Rewritable 


fi rulate astie fără a Îi nevose 
de o unitate DWD specială 

Primele aparate CD-RW 
de In Philips, 5onv, HP, Та 
maha si Ricoh mu sunt cu 
| 300 pana la ^6 RB; mai 
rapide decal unitățile COR 


(Erun si Recendabvl 


übigmuihe si тил măcar m 
aung la valorile caracteresti 
се tehnicii PO. Dar ele spri- 
inà sjamdardul елга) 
eompatibil cu man rul plai- 
fare — o unitate CD-RW 
dec» cese | DR-uri, CO- 
RONMI-ur si CD-uri DYD 
jvezi şi articolul din CHIP 
Nr. 6/1597] 

Primele aparate au fosi 
prezentate la CeBIT 97 
de câtre Yamaha às Ricoh. 
Philips intenţionează să 
alere prima unitate CD-RW 
la sEarsatal analai la ur pre 
de aproximativ 1200 de mărci germane 

Preţurile celorlalți producători sz si- 
îuzază aproape la асвад nivel. De ase- 
menca, HP si Sony intengonexzà са la 
sdarsitul anului яй axlucd pe prag primele 
modele 

Rămăne de văzul, dacă aparatul dé la 
Philips, în special. va primi, in baza stan- 
dasdelor dictate. certficarea dim parica 
самти аг de mormare nationale 51 in 
bernutionabe, Dre абаа dupà aceea este sH- 
gur că standardul este valahii, șa ulterior 


Рта Штат 
ОМ] 


Prej peniru mediu 
da sbcare (DM 


Пат Tahnică Capacitate Ratá de transfer Compatibilitate 
IMEyta| [KBytes 
F ne " ; CD-R 
1 | UL] | Et 1 | yr \ jk 
Рагевг DVD-R 35 1500 DvD-ROM 
p [НМ 
е | м | Р *D- ROM 
сету MD-CD 650 350 


15000 nespecilicai 
| 1t 
| М 
neapecdicgt nespacifical 
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Tehnica PD à 


9 CD-RW -ului 


Pe CD-RW este aplicat un sirat 
reflectorizant $i deasupra acestuaia ип 
strat de oxid teluric. Raza laser a uni- 
iii transformă la inregistrare struc- 
mra cristalină stabilā a oxidului te= 
luric imtr-o stare amoriă, parțial 
metastabilü. Astfel se modific gradul 
de reflexie al stratului de alumina 
cure se află sub stratul de oxid teluric. 
Această reflexie modificati: codeaza 
encore i a. 

Structura amorfi a discului in- 
scripionat se poale converti inapoi in 
starea stabilă. În acest scop, pentru 
ștergerea informaties stocate, raza la- 
ser incălzeşie straturile pánà la punc- 
tul de cristalizare şi menţine această 
temperatură ridicată pe o perioadă de 
timp relativ indelungatà. Pentru trans- 
formarea structurii cristaline in struc- 
tară amorfā (lu inregistrare! laserul 
Пса асс stratul паші mai pusernic, 
dar numai pe o perioadă scurtă, Da- 
torità acestei tehnică, În comparație cu 
CD-R. pe CD-RW datele se pot serie și 
sterge de mai multe ari. 


producátoris de unităţi 3i de medii, care 
sau deocamdatà in expectativà, var Entra 
in forţă, incencánd să abțină o parte cat 
mai mare din pari. 


Tehnica DVD-RAM: până 
la 5,2 GB pe fiecare CD 


O performanță mult mai mare à pro- 
mule tehnica DVD-RAM promovati de 
Гаа. Cu o rată de transfer de 1300 de 


KB pe secundi si capacități de minim 2,6 
GB aceasta face o concurență pulermica 
CD-RW-ului. 5i Toshiba s-a aliat cu o 
serie de parteneri intr-un eorsorpiu, iar la 
anzoni se геме un prim siandard 
DVD-RAM. DVD-R AM conati dimr-un 
disc cu mai multe siruri de stocare pe 
саге se роя inscriptiona de mai multe ori 
ambele fere. Timpii de acces au valori de 
vinea 250 de milisecunde. Producătorul 
3M eue convins, ck prima generate de 
aparate va lucra cu meli reimscriptilbilg 
pe ambele teje: Aceasta 1pseurnni cà Tre 
delele asteptate la Їйгє! anului 1997 
pet sto pe Ша singur CDDNYD-RAM 56 
GB de date. Un prototip a fest prezentat 
deja la CeBIT 97 de chre Toshiba. Pe 
viter [inceputul anului 1999 s-a plánuit 
Să se рома sinea pe mai muhe straturi 
maxim [0,4 GB de date şi să se realize- 
ze o inscriptionare pe ambele fete, farà 
a trebui ca CD-ul să fie imors de pe o 
parie pe cealaltă. 


Tehnica DVD-R: până la 
3,9 GB pe o singură parte 


О ОЕ este primul provedl al иш 
DVD care se poate imserippiona o simpurá 
dalà ы care este deocamdalà neintere- 
samt în general pentru piață, din cauza dez- 
voltáni rapulea standardizarii DV D-RAM 
si a concuremei din panca CD-RW-ulut. 
Prima wnitaie pentru D D-un inscriptiide 
eie comercializată la ora actuală in SUA 
de chure Pioneer Ти un рге] фе aproxima 
| DH de dolar. Aparatul [NR ll fo- 
lasestie tebhnsca DYD-Recordable (DV D- 
Ri care espe sprijină numai de Pioneer. 

Unitatea Pioneer sprijină numai ре eel 
care produc serii mici de DVD, Capaci- 
Гайса este oncum de remarcal: pe à рапе 
a discului încap 3,9 GB de dare, care pt 


Prototip: unitatea DVD-R AM de la To- 
shiba stochează pe un singur mediun 5,7 
GH de date. 


fi citite de orice unitate DVD-ROM. Dis- 
cul permite aproximativ HO de milivane 
бе accesări 


Tehnica MD-Data-CD: pă- 
па la 250 de MB pe 2,5 toli 


Ku este o moutate, ird ca un potenjial 
mediu ike sare în maxi este demn de 
luat im seama si Miadi- Darie (MD- 
Daa CD produs de Sony. Comparativ cu 
sirdmasi ACES. ГИН verine poste 
sinea de раш or mt multe bate, adică 
650 de MB pe un dise de numai 2,3 poli. 
CD-ul curseur și sub mumele de Qua- 
druple Density MD a fest dezvoltat de 
Sany ийрешпа єп Sharp 

азиат! MED va fi preluat, după 
acordul celor doud firme, si de alţi pro- 
ducatori, MDI-CD-ul, dezvoltati cu pre- 
pumderentă pentru camerele «арлішіе și 
pentru tehnica medicală, prate stoca па! 
muhi de 504 de imagini la e гео de 
d x ARII de pixeli, iar imaginile pe 24 
de bit suni comprimate Fr [Мег 
intr-an raport de 1:7 (JPECH. 

Ре un CD de 2,5 poli incap, Felosind 
algoritmi de compresie perborman]r ma 
muh de 10000 de imagini. Infoematisle 
despre prep 51 іпаѕатей pe [щй sul 
asteptate la sfirsitul anului- Probahal cà 
MD-Duta va exista şi cà periferic extem 
cu imber[aga SCSI sau РС-Сан, eventual 
pentru а paiga Fi айя н Ta notebiok-uri 


CD-RW-urile suni in esenjà. C-un 
care se por resene de maa multe art, datele 
siccae putand fr cite nama dé noie 
unități Multinead-CDeROM.. Cewa mai 
mult spațiu de stocare vor aduce proba- 
bil DWD-RAM-urile si DVD-R-unle 
Primele aparate D'VD-RAM se vor pi- 
tea achizijiona cel mai curand la sfarsi- 
tul anului 19597 la un prej care va oscila 
intre 1.2000 si [sU de mara germane 

CD-RW -ul se va peeitena. probabil 
mai ales în piața low-cost ca mediu ansi- 
vibil, si va extinde capacitatea harddisk- 
ului sau va fr Генні ca mediu de backup. 
DVTERAM .-ul are sanse mai mari de a se 
impune in domeniul profesional peniru 
stocarea de magni si bilete vuled sani ca 
spațiu de arhivare 

Unnàgle ШУ} RAM ar pulca lace 
Тсел aiurea, ca umiti universale. 
modelelor CD-RW. Până 1а apanjia pe 
Maji, CD-RW-urile vor exista la un pret 
die aab 1000 de mărci germane. 

Urmarea: tehmologia DVD-R AM va Ii 
probabil iarăși prea scumpă penina piața 
фе larg consum 


Michael Fak, Florum ai Iei 
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Zip-Drive produs de 
lomega 


ү езен esie o memorne de imas 
unnabea Mnd alerită m trei van- 
ante: extermá cu atasare la portul parelel. 
eternă cu aingare la contralerul SESI 3: 
umitate Zip intermá, bot cu interfapa 51 
Toate trei variantele costă Ва fel. de mult. 
în jur de 2560 LISTA, iar pentru acesti hani 
primiţi şi шї medn aer bul cablul de 
Крыга şa лаге 

La PC-urile еш harddisk IDE sau la 
гелин агі se paale folosi mumai urn 
Fipelărive cu interfapà pentru pariul pa- 
гаіеї, Алаага їйрїп e Face prin- 
tran cxrsecter de pe unitate. Totuşi, cine 
dispune de un controler 545] ar гераі să 
aleag&neapüratouritste cu interfaga SCSI 
deoarece aceasta realizează um transfer de 
date cu un ordin de гпйппт mer mare 


uoo 
LE 


Windows 95, mansierul de date 
priza puietul EC PEPE eate de 4 МВ 
pe mina Este puţin pentru un 
арага! backup cu o capacitate de 
memorare de 100 ME inci. 

Datele suit ransferare mult mai 
repede dacă Zip-Drive-ul este ci 
тиче Eaunsontroler SCSI, Asfel, 
viteza este de 35 de МЇН pe minul 
адїса aproximatiy de гиной ari mui 
mult decli la unitatea eu interfatà 
paralelă. Pe lingă aparate, sunt livrate si 
deua dischete: шпа pentra sistemele de 
operare DOS si Windows 1x, iar a doua 
peniru Windows 45. Programul de setup 
instalează driverele software, ашына gi 
fără probleme. Dacă se instalează o umi- 
tute Zip pe un PC porn, uritstea se paale 
apela Fără a mai Fi merite de rett-area 
calculatorului, Sub DIS ы 8 meses iz, 
programul se apelează primi IESI EA, 
iarsub Windows 95 prin GUESTIS EXI 
Шира un elie pe umol din acestea. паша 
uitate Zip este detectatà aubomat si îi este 
азарта c Шоста 

Jomwy Conr Macine expe un pro- 
gram pentru backup. instalat de progra- 
mul de setup pe harddisk. Acest utilitar 
permite şa emaltiplicaes pe mai malbe dis- 
chete Zip. Dacă l'ace]i um backup cu aju- 
tarul hi Copy Machine, aveţi avantajul c 
puteți accesa dalele imediat, decarece 
Copy Machine indici unde se termini un 
fisier pe à dischelà și urkle incepe pe 
шаттаи. Astiel] se econmomiseste Mimi 
pul care era necesar Ea un sireamer peniru 


Cops Muchine: punte arhiva naiiai iii- 
trepul harddisk. 


Zip-Drive: пи sirülsaceste prim vile- 
ză, dar este upor de Folosit, Instalarea 
driverelar si atilitarelar este automată. 


a cáuia pe mai multe benzi, 

Ce mamaje sum oferite de Copy Wla- 
chine față de alte programe backup? Cele 
din urmă eompeimá datele, de obicei, in 
timpul hackupe-ului. Аве] szeconcmises- 
te spațiu, însă exista si dezavantajul tim- 
pului емш. саге alt mocesar la асое- 
sarea daselor si la decomgprimarea bor. 

[Există insă şa dou barsere care nu ar f 
bire să fie trecule cu vederea. Astlel, nu 
puteţi face backup la um singur fişier, л 
riumai la iniregul harddisk şi nici nu puteți 
realiza copii ale unităților din regen sau a 
unui CD-ROM. 

Îmteriaţă: Port paralel sau SES 
Сарагиай de sbocares 100 MB 

Кай de tramsfer: cca. 3.8 МЕ mean (prm 
port paralel), ccn. 35 MIE min (prin SSI 
Productor: lomega 

Preţul purtătorubui de date: cca. 25 USI 
Preţul unității: cca. 250 UST: 

Frej pe GB: 504) USD * 

*1 Unitate Zip și 10 dischete zip 


Rapid şi cu o capacitate de 230 de MB 


Harddisk-ul amovibil 
produs de Syquest 


е реу peri 
"iru Топер, a fast EZ-135 pentru 
Syquest. Acum, acest ripae unitate ni mai 
exte produs. Urmasul poartă numele de 
Eivor şi ame à capacitate de 250 МВ. In 
cazul unis 865] espe aber à vibes de 
transler de 144 MB pe minut, iar perimu 
ceu ШАВА la portul paralel, betimi 
scade la 75 MB pe mma, Aparatul estal 
de CHIP à realizat o performan]à: ras 
mică, in cazul conectiri la portal paralel, 
de 70 MB pe mimus 

Orci. conectar la paral para kel, hard- 
disk-ul ansvibil produs de Syguesi cse 
de 15 am mai rapal decai echisalemul 
produs de lomeya Rezultatul eae altal in 
carul in care unriutea esie comeclatà la 
interfața SESI. Astfel, Ezfler SCSI este 
de manmi apeoxamartiv pairu ori mai rapid 
decát Fap-ul SCSL Tease măsurătorile 
au fst cule sub ssstemml de operare 
"A rules 95, 

Instalarea lui Exfbyer cu inerta SC SI 
sub Windows 95 a decurs Гата nici о 


problemă. Altfel au stat lucrurile 
la instalarea driverelor versiunii 
pentru pariul paralel. Cu toate că 
unitatea este noud, programul de P 
setup are greseli care cu greu poi fi | 
ACCU cu кейген. 

Utilizatorii programelor Desk- 
top Publishing 3: graficieni au re- 
marcat ийиси раток ий de У урш 
ca find un exeelent reci eu ale hack: 
up şi de transier de date, Ре de à parte, 
această memore de misi se poale alisa si 
la busal SCSI al calculator lor Mac 
inel, inr pe de alii parte, discul se pome 
folosi єз la PC-urile obisnuite. Decarece 
rata de transfer este mult mai mare degit la 
Zigp-Drive si de aproximativ opi pănă la 
poce ori mai mare decăt la streamer. 
fișierele mari pol fi pransferate rapid inire 
calculatoare. Cu 230 de MB, capacitatea 
ide scare este desial de mare perra ca 
un proie să fie depus d pe һап 
PC-ului pe Ezihper-ul cxien. Această 
acțiune [ac şi un pic de ordine, deoarece 
fişierele care apar in cadrul wnai proiect, 
răspândite pe toată suprafaţa harddisk- 
ului, suni astfel sirănse la un singur le 


Ezflyer: rata de transfer mare este са- 
racicristica harddisk-ului апата! 
produs de 5yquest. 


Interfatk: Port paralel sais SSI, mi- 
mici url iéexhermd 

Capacitate de stacarez 230 ME 

Кага de transfer: ccn. T0 MAE mimi 
(prin port paraleli, cca. 144 Mimin (prin 
SCSI 

Proilucător: Жуди 

Preţul purtütorului de daie: cca. 35 
usp 

Preţul шпі і: cca. 550 UST: 

Pretul pe GB: cca. 525 USD * 

=I Ezflyer gi 5 discuri 
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Harddisk-uri IDE sau SCSI in rame interschimbabila | CD-ROM-Recorder 4xSpeed 
Harddisk-uri IDE sau SCSI in rame interschimbabile | Yamaha СОЕ 100 II 
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a drepi vorbind, um harddisk 
IGR este aproape la fel de 
scump ca Lip- Drive produs de lome- 
ga (сарасалс de 100 MB) sau cu 
150 USD mai ieftin decăt rispändiul 
sirene Travan Dino 32090 (capa. 
ставе de 1,6 GB). Dacă se instaleaxü 
un harddisk obişnuit în rame imler- 
schimhalsile se obtine um aparat back- 
up ideal. Avantajul: al doilea hard- 
disk realizează mu numai un transfer 
mai rapid, ci poate fi folosit $i ca 
madia amovibil, prin faptul са se powie 
muta dintr-un РС intr-albul, cu condijia ca 
fiecare din aceste PC-uri să dispună de 
Tame. 

Instalarea uri harddisk IDE intr-um 
AS ваш Рета poate avea ined gi urmári 
neplücute. Apreape la 1сайе PC-urile noi, 
controlerul EIDE este integrat pe placa de 
Бах. Astfel, busul IDE dispune de doui 
parturi, care poartă denumirea de MJE- | 
si IDE-2. 

În unele cazuri, harddisk-ul si unitatea 
CD-ROM sunt legate printr-un smgur c&- 
blu la portul IDE-1, Astfel, harddisk-ul 
este configurat ca . Master", iar unitatea 
CD-ROM са Slave". Accast desemnare 
mu ete optima, chci 1n пссекатеа datelor, 
CD-ROM-ul lent frânează harddisk-ul 


rapid. 


Configurarea carectă Master şi 
Slave 

In conseciria, dacă instalați un al doi- 
lea harddisk ca mediu interschimbabil 
ваш арага backup, atunci ambele hard- 
disk-uri trebuie conectate printr-un cablu 
comun la portal IDIE-1, iar unitalea CD- 
ROM printr-un alt cablu, la portul IDE-2. 

Pentru са lucrurile să fanepioneze, hard- 
disk«ullan PC trebuieconfigurat ca, Mas- 
ser”, iar cel amovilil ca „име. Unitatea 
CD-ROM trebuse reconfigurati prim mii- 
tarea unui jumper. Deoarece această uni- 
tale este instalută la portal IDE-2, trebuie 
să Пе mtalii са „Мае. 

[йсй nu dispune[t de placă de sunet, 
procesul de instalare va decurge fără pro- 
bleme. Mu miai trebuie decti să partitionati 
harddisk-ul amovibil prin FDISK.EXE și 
să-l formataji cu FORMAT. EXE si dea il 
patepi folosi. 

Dacă aveţi o placă de sumei instalată, 
procesul de instalare este mult mai com- 
plicat, Multe «intre plácile de sunet dis- 
pun de à imberfath [DE cu 1-2 porturi. 
Dacă sistermul de operare nai mai porneste, 
interfata IDE din placa de sunet intră in 
conflict cu contralerul harddisk-ului de 
pe placa de bari 

La plicile de sumet existi posabalitabea 
de a dezactiva interfața IDE, Acesi lucra 
ae face prin scoaterea jumper-ubui cores- 
punziior de pe placă. Dacă placa de sanet 
se configurează prim seflware, atunci 
interfaga [DE trebuie dezactivath folosind 


pe harddisk: instalat într-o 
гапай interschimbahilà, un hurddisk 
devine mhil. 


discheta de configurare oferiá de pro- 


ducütarul plăcii de sanet. Din această fa- | 


e avantaje există de барн dacă 
se folosește un CD-ROM pen- 
tru backup? Aproape fiecare PC este 
dotat un CD-ROM şi de aceea este 
foarte tentant ca operațiunea de me- 
morae a datelor, respectiv arderea 
CD-ului, să fee Fücuti de utilizatar. 
 Ciraficrenii, inginerii si utilizatorii mul- 
imedia folosesc deja de mult timp 
| CD-ROM-urile făcute in „bucătăria 
| proprie, nu numai pentru backup, ci si 
| peniru transfer de date de la un caleu- 
| lator la altul. 
Pe discul auriu încap aproximativ 


ză, instalarea va decurge fără probleme, | 650 MB de date. Imagini, planuri фе 
Şi mai simplu este să montați o unitate. | construcție sau prezentări multimedia 


SESI ameovibilà şi să o coneciuți la un 
controler SCSI. Prin introducerea de jurn- 
peri, harddisk-ului i se indică un numàr 
(SCSI-ID?) care mu este Folosit de nici шї 
alt aparat SCSI. Lnitatea de pe саге se 
booi-cuzü are valoarea 10, deci cea 
amovibilà posie avea de exemplu valoa- 
rea ID=]. 

Dar si їшїєгїша SCSI prezintă uncle 
probleme. Harddisk-ul de hoot, care este 
mereu in calculator, $i controlerul SCS] 
formeunzi capetele шшш SCSI. de acea 


termimaboarele din ambeke aparaie irebuie | 


să fie active. Acest lucru se poate Ence prin 
schimbarea wui jurper, pentru harddisk. 
si prin activamea software a terminatorului 
centraleralui. Dach, de exemplu, este vot- 
Ба de um eontroler PCI Adaptec, atunci 
puteţi face setările corecte inainte de bom- 
ane, prin арймыей tastebor Ctrl-A. 

Intre controler şi harddisk-ul PC-ului 
estie canseetar cel pentru backup. D aceea, 
serminatorul acestuia din armă nu rehine 
activa. 


Atenţie cu штаце high-speed апю- | 


vibile! Aceste harddisk-uri au e rotație de 
72000 de turatit pe minui. Din cauză că se 
incilzesc, ele trebuie să fue bime ventilate, 
deci inülpimea harddisk-ului va fi pe 
jumate cát à rarmei айтылу ( vezi poza}, 
aliel aceste unități foaie scumpe vor 
Euri" dupd câteva luni, din cauza cál- 
duria. [he ohicel, se recomarkdà са тайтай 
amovibili să fie pusă în dreptul ventila- 
torului sursei, 


Vnterfagü: ПУЕ sau SCSI 

Capacitate de stocare! depimde de 
harddisk-ul Folosit 

Rata de transfer: cca. 120 până [n 180 
MELmin iprin IDE). până la 420 МВлтіп 
(prin SCSI) 

Prețul hardiisk-ubul: depinde de ca- 
pacitate și de rata de transfer 

Prepul carcasei: cca. 20 USD 

Pret pe GB: cca. 250 051 

*Harddisk IDE de 1,2 GB si carcasá 


| se pot apela printr-un clic cu mouse- 
| ul, indiferent dacă sistemul este PC 


| sau Macintosh. De asemenea, nu exis- 
| tă nici probleme фе compatibilitate cu 
| formatul datelor, deoarece aproape 
| nici un mediu de stocare nu este atăt 
| de răspândit ca CD-ROM-ul. Preţul 
| unui astfel de disc este de aproximativ 
| 13 USD. 
Unităţile CD-Recornder sunt însă 
| ceva mai scumpe, un drive cu viteza 
| de scriere 2x costă in jur de 700 USD, 
| Pentru un aparut extern trebuie să se 
plătească incă 200 USD. Se айашай М) 
USD pentru cablul SCSI de legare là 
controller, in cazul im care unitățile 
sunt livrate Ёга el. 
| Duci v-aţi нага să cumpăraţi un 
CDewriter penini a-l folosi ca aparat 
backup ur trebui să aveţi grijă la urmă- 
| torul lucru: alegeţi un aparat la care, 
| să fie inclus in pret si solbware-ul de 
ardere. Astfel se elimină problemele 
| de compatibilitate. Un software de 
| ardere a CD-ROM-ului este de exem- 


CD-recorder: Înainte erau folosite mui 
rar ca npurate backup. dar in ultimul 
| timp sunt Foarte căutate. 
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plu Gear Mulrimeadia Release 40, | Streamer contortabil pentru backup 


acestă find adesea oferit de саге pii- | inuito Ditto 3200 
ducăioru unităților, dar lacilitápi supli- | 
mentare au Core! CD-Creator şi | 
Adaptec EasvCDPr. 

Nici CD-recorder-ele nu sunt oco- | 
lite de neajunsuri. Aproape tome apa- | 
ratele sunt dotate cu un conector SCSI- 
2, Din păcate, nu fiecare controler 
SCSI este echipat cu această ітиегіща 
si acest lucru duce, în practică, la 
numeroagse probleme, de exemplu ne- | 
recunoasterea CD-ROM .-ului de câtre | 
controleral SCSI. Mai puţine proble- | 
me există cu contrelerele de la Adap- | 
Lec, alt mag пош! PC/ tra Mide 
SECS 44-2940, га şi bunul şi | 
bütrünul controler ISA 4F14- 7547. | 

Deoarece redacția CHIP foloseste | 

| 


| | n sireumier este meiul de sto- 
CD Recordere, s-au observat o serie 


саге perfect dacă se doreşte 


de lucruri practice. Dacă aveţi o uni- 
tale reconder 4х#ресй sau һх®реей, 


atunci alegeţi o viteză de ardere de | 


2x5peed, sau si mai hine viteza mini- 


asigurarea mu numai a unui singur 
| fisier, сї a intregului harddisk. Într-un 
cuvăni, el este foarte valoros, poate 
| memora date comprimate de câțiva 


mă (1х). Asticl se pot elimina o serie | GB ре o bandă şi este foarte rapid in 
de probleme care pot apărea la incer- | ceea ce priveşte funcțiile de citire și 
carea de a citi CD-ROM-ul pe o altă | scriere, Streamer-ul testat aici, Dito 
unitate. In caz că dispuneti de un hard- | 32060, prados de Iomega, poate serie 
disk bye şi sak un 486 DX vechi, 1 1.6 GB de date Plat dp 


matr de ardere a ши ср 52 T ihid inire 15 şi 13 MB pe minut, 
defragmentati harddisk-ul, de exem- | Totusi, strexmer-ele au un mare deza- 
plu сш utilitarul Windows DEFRAG | vantaj: accesul In date este secvențial. 
ЕХЕ, Аве! se prale impiedica opri- | Aces lucru inscamnà cà sbreamer-ul 
rea transferului de date la arderea CD- | serie fisierele de pe harddisk unul 
ROM-ului, Dacă sunteți nevoit ca în | după altul, astfel că atunci când tre- 
fiecare zi să amdeti CD-uri, atunci | buie să se adauge 2-3 fişiere, Tie tre- 
instalați un al doilea harddisk, са buff- | buie rescrisă banda cu toate fişierele, 


er de date, | chiar si cu cele care au mai fosi arhi- 
| vate o dată, fie aceste fişiere trebuie 

Interfaţă: SCSI | aşezate la sfârşitul ultimei arhive, 

BC Spur T оса. | pizrzâni timpul cu derularea benzii, 


lo problemă asemàndtoare apare cand 

este сии de pe bandi таатал un fisier. 

Până ce sireamer-ul il găseşte, trece 
| destul de mult imp Din. punet de 
vedere hardware, sireamer-ul este sim- 
plu de instalat. Placa de accelerare 
Iivratà rebure ariserată imir-un slot 15:4 
şi legati printr-un cablu cu streamer- 
ul. Таш. la configurarea plăcii apar 
$1 probleme, dacă în calculator este 
instalată şi à placă ile reţea sau o à 
doua intertață paralelă. Unitatea fume- 
| poneuză sigur dacă placa de rejea este 


Raia de transfer la ardere: 
ccu. 9 MB/min 

Producător: Yamaha 

Prețul purtătorului de date: | 
10-15 USD | 

Prețul unităţii (interne): cca. | 
700 USD inchlizánd software de | 
ardere si drivere. Pentru unitatea | 
externă se plătesc 150 USDin plus | 

Preţ pe GB: cca. 730 USD* 

* CD-Reconler gi 2 CD-ROM- 
uri neserise 


Streamer: datorită capacității mari dc 
siptare a casebelor cu іама și à cis- 
turilor reduse, el rămâne un aparat 
lackup preferat de multi. 


Interfagáà: Controler special 
pentru busul ISA, in cazul stream- 
er-ului intern 

Capacitate de stocare; cca. 1,6 
MB necomprimat, cca. 3,2 MB 
соп 

Rata de transfer: 15 pănă la 18 
MB/min 

Producátor: bonega 


Preţul purtătorului de date: 
cca. 50 USD 


Preţul unităţii: cca. 300 USD 
Pret pe GB: cca. 350 USD* 
* Ditto 3200 şi o casetă 


setată pe IRQ şi placa de accelerare, 
produsă de lomega, pe IRQ б, 
Programul de backup rulează suh 
Windows 3.x si Windows 95, insta- 
{нген find simplà. El poate face сори 
de siguranță peniru toi harddisk-ul, 
pentru anumite direcinare sau mamai 
pentru un fisier. Iu face mimic, dacă o 
bază de date mai mare nu incape pe o 
singură hambi: са poate fi impártità pe 
mai multe benzi, Utrilisatonal ris tre- 
buic să-şi facă probleme in ceca ce 
priveşte admunisirarea acestor benzi 
inlănțuite - acest lucru este ficut mu- 
tomat die către software-ul Backup. 


klariga Мех 
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наген kacardit 


s la Backup, umelala ideale 


| » Drm Externa 
pentru inregistrarea muzic 2 РАЮ 
1 F: ЛЕ Гы Ё 
preherala pe discul Zip căt si panăru 1355 s Les 3 


Кир ih Acura. 


sania 12 miliocna de unilăț 
Tia чапайша 


vinien ATAPI, axtarn paralel rou Se 


рожа! de socere 1 disc = 


unitatea Zip IOO acum cu un nou design și coneciore 
Plug& Play la partul USE 

sparmile schimbarea perilecicelor USB Кага a apri sistema 
sutilizaază dukul obisnuit de ТООМ 


de Manyar i 


;cnnecxira in portul para al 


vuita de utiliga Dito Tools 
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IMPRIMANTE SI SCANERE 


Imprimanta este un periferic utilizat pentru tipărirea informațiilor. Există mai 
multe tipuri de imprimante, cele mai populare fiind: 


*Matricială: cu ace. Utilizează casete cu benzi tuşate pentru a tipări. 
*[nk-jet: utilizează pentru tipărire un cartuş cu cernealăeLaser: utilizează 


pentru tipărire un cartuş cu toner. 


Consumabal { 


Consumabil 


аш 


Consumahil 


În funcţie de modul de transfer al datelor, imprimantele se împart în 


următoarele categorii: 
«Seriale: se conectează la portul serial prin intermediul unui cablu serial. Acest 


tip de imprimante sunt lente şi în general nu se mai folosesc. 
Paralele: se conectează la portul paralel prin intermediul unui cablu paralel. 
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1. IMPRIMANTELE MATRICEALE CU IMPACT 


Imprimantele moderne folosesc modelul de tiparire matriceala cu impact. 
Elementul central al acestor imprirnante este un cap de tipárire mecanic, care se 
deplasează înainte şi înapoi de-a latul colii de hârtie. Mai multe ace fine de tiparire 
actioneaza ca nişte ciocănele care imprimă pe hârtie cerneala de pe o panglică - ribon 
din pânză sau material plastic. 

În majoritatea imprimantelor matriceale cu impact, există un mecanism destul 
de complex care controlează fiecare dintre acele de tipărire. In mod normal, acul de 
tipărire este ținut la distanţă de panglica tuşată şi de hârtie cu un magnet permanent 
puternic, împotriva forţei unui resort care îl împinge din spate. Magnetul este 
înfăşurat intr-o bobină ce formează un electromagnet cu polaritatea opusa celei a 
magnetului permanent. Pentru a lovi cu acul de tipărire panglica tuşată din fata 
hărtiei, electromagnetul este activat, iar câmpul său îl neutralizează pe cel al 
magnetului permanent. În lipsa forţei magnetului permanent, resortul impinge cu 
forță acul de tipărire spre panglica tuşată, imprimând cerneala pe hărtie. După ce acul 
de tipărire desenează punctul respectiv, electromagnetul este dezactivat şi magnetul 
permanent readuce acul de tipărire înapoi, în poziţia de aşteptare, gata pentru o nouă 
acţiune. În desenul de mai jos este prezentată o schemă de principiu a mecanismului 
unui ac din capul de tipirire. 


Electromagnet coil 


Permanent magnet 


S Print wire 


Spring 


Shema de principiu a mecanismului capului de tipárire dintr-o imprimanta matricealá cu impact 


Capul de tipárire al unei imprimante rnatriceale este format din mai multe ace 
de tipárire de acest fel. Cele mat multe dintre imprimantele dedicate calculatoarelor 
personale din prima generati si multe dintre cele actuale folosesc nouá ace pozitonate 
pe o coloaná vericalá pentru a obtine o calitate mai buná, la a doua generatie de 
imparnante numărul de ace de tipărire a fost mărit de la 9 la 18 sau 24. 

Acestea sunt aranjate de obicei pe rânduri paralele şi decalate pe verticală, 
existând şi unele imprimante care folosesc configurații diferite. Datorită numărului 
mai mare de ace de tipărire plasate în acelaşi spațiu, acele pot desena mai multe 
detalii într-o singură trecere. 
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2. IMPRIMANTE CU JET DE CERNEALĂ 


Imprimante cu jet de 
Gratieunortehnici foartecomplicate.actualelemodee Се “е а | а 


de imprimante cu cerneală pot rivaliza cu cele laser. 
Dar totuşi, cum ajunge cerneala pe hârtie? 


їшї când într-o aplicaţie 

dați comanda Print, lucru- 

ile sunt foarte simple. La 
scurt timp, din imprimantă va ieși 
fonia tipărită, Insă procesul care are 
loc de Шш introducerea comenzii рапа 
la ieşirea hârtiei din imprimantă este 
foarte complicat. 

Pentru inceput, driverul de impri- 
manià traduce pagina intr-un limbaj 
specific şi trimite datele câtre aparat. 
Aici, datele sunt memorate într-un 
buffer, adică o memorie tampon (in- 
termediará). Partea electronicà va in- 
lerpreta camenzile:cele de mişcare ale 
hártiei sunt efectuate de un motor, iar 
cele de imprimare sunt transmise capu- 
lui de imprimare, care transferă cer- 
пеша pe hârtie. Capetele de imprima- 
re ale imprimantelor modeme sunt 
adevărate minuni ale tehnicii: cantitàfi 
intime de cemeală sunt incálzite in- 
stantaneu la o temperatură de 300*C 
sau pompate de un element piezoelec- 
тіс. Astfel ia naștere o picătură de 
zernealà care se ciocneste de hirtie cu 
aproximativ 100 km/h. 

In 1977 a apărut pe piață prima im- 
primantà ink-jet care nu folosea un jet 
sontinuu de cerneală. Modelul PT 80 
arodus de Siemens oferea rezultate 
icceptabile încă gi astăzi, Termenul 
Amprimantà cu jet de cemealà" este 
mpropriu, deoarece suprafața hărtiei 
ste practic stropită cu mici picături 
le cerneală. 


Produsele oferite ulterior de Canon 
şi de HP foloseau o nouă tehnologie, 
numită Bubhie-Jet, Duzele capului de 
imprimare sunt microlitografiate pe 
un cristal de siliciu, care ulterior este 
corodat. Calitatea nu era însă cu mult 
mai bunà decát cea de la Siemens. 
Pasul inainte a fost fücut de-abia de 
imprimantele Deskjet, produse de 
Hewlett Packard, care contin rezervon- 
re de cerneală si capete de imprimare 
imbunătățite. 


Tehnica piezo: ultra- 
sunete in loc de căldură 


Epson folosește elemente piczo- 
electrice pentru imprimantele sale 
Stylus si SQ. Aceste elemente sunt de 
asemenea realizate prin corodarea unei 
plăcuțe de siliciu imprimată litogra- 
fic, Capul de imprimare Mulrilayer 


Aetuator Head lucrează cu un mā- 


nunchi de mii de sármulife, dispuse 


- Geneza picátu 


rii de cerneală la tehnologia bubble-jet 


paralel pe o lungime de căteva sutimi 
de milimetru. Impulsurile aplicate ele- 
mentelor piezo sunt mai scurte de 
zece microsecunde, in comparaţie cu 
cele 250 microsecunde ale unei impri- 
mante Bubble-Jet. 


Prezența culorii: mai 
multă informaţie 


Culoarea face tipăriturile mai uşor 
inteligibile. A fost astfel normal ca pe 
piață să apară imprimante color, 
Totuşi, imprimantele cu termo-trans- 
fer sau cu sublimare termică sunt la fel 
de scumpe ca nişte imprimante laser 
color, adică nu prea accesibile utiliza- 
torului de гати, 

Imprimantele cu cerneală trebuie 
să dispună de niște capete de impri- 
mare suplimentare care să imprime 
culorile Yellow, Magenta si Cyan. 

Primul model HP Color Deskjet 
folosea trei cartușe cu cerneală pentru 
cele trei culori de bază, care puteau fi 
schimbate cu cartusul cu culoare nea- 
eră, transformând imprimanta într-una 


E 


Duza unei imprimante Deskjet este construità pe a pláculà de siliciu. Elerarăul incalzitor 
duca la fomarea unei bule de abur care proiectează în alară picălura de cermealá 
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Cartuşul de 40 ml pentru 
Deskjet 


Duda cu golirea cariusului de car- 
naală, реге]! acastuia $e rurbeará 
păstrând o presiune constantà in inier- 
or. Conoomhient, in carius patrunda п 
cariiata mică de aer printr-un бійки 
apecial 


alb-negru, Modelele urmütoare au ік 
losit concomitent cartusele colorate si 
pe cel перги, cesta dan urmă ajută 
la mărirea contrastului. 


Rezolutii ridicate pentru 
reprezentàri mai realiste 


Rezolutii de 30€ dpi (dots per inch) 
au fost multà TEI: ип standard pen- 
Inu imprimante laser SE cu cemealà. In 
ziua de azi, piața tinde spre rezoluţii 
de 600 dpi, pentru cà o imprurmanită аге 
doar o alternativă pentru reprezenti- 
rea punctelor: prezem sau absent. Cu- 
luarea gri se obține prin dirterimg 
(altermanpe alb-negru). De exemplu, 
un model tablă de sah, cu 50^ puncte 
neimprimate $i SA puncte impri- 
raté duce la obținerea шин gri 5078 

Modelul 2x2 al celulei de bazü este 
cel care determină rezultatul impri 
mării. Acest madel este de doui оп 
mai mare decăt un pixel si astfel, la à 
imprimantă cu e rezoluție fizică de 
600 dpi, sunt disponibili practic doar 
300 dpa! În total, cu celule de 2x2 se 
pot reprezenta dear cinci trepte de 
culoare între alb şi negru. Ochiul ame 
nese poule recepia insă circa 25) de 


tomuri de gri, ceca ce ar corespunde 
шїш model de Тох, respectiv unel 
rezoluții efective de 40 dpi, valoare 
total inadecvată, 

Practica а impus o matrice de 5x5. 
care permite reprezentarea а 26 de 
nuanțe de gri la e rezoluție de 120 dpi. 
Pentru imprimari de o calitate foto- 
grafici esie nevoie de mai mult, dar 
ma mult de apt ionu de culoare 
[inclusiv culorile de bază si cele de 
amestec) muse peo obține cu tret cartușe 
color suplimentare. 


Solutii pentru realism 
sporit 


Una din sedute folosite pentru 
abiirerea unor rezoluții mai mari se 
imălneşte la tipárirea cártilor şa a zrare- 
lor, Muantele intermediare sunt create 
bot prin raster, dar mărimea pixelului 
este modificată în funcţie de gradul de 
lumineze. Astfel, nu mai este ne- 
voie de dithering si rezoluția rămâne 
cea efectiva. 

HE a folosi aceasti tehnică la imi- 
primanlele sale laser sub denumirea 
REt (esolution: Enhancement. tech- 
nology). Poziţia pixelilareste miscatà, 
astfel încă punctele adiacente se su- 
prapum mai тїшїї sau mai puțin, läsand 
spaţii diferite ca mărime inire ummi- 
torii pixeli adiacengi. Contururile (де 
exemplu marginile еге ог) sunt ast- 
fel calculate inci să nu se observe 
jreceri de culoare de la un ton la altul 
În cazul imprimanitelor cu сетте, 
tehndogia se питьё е „i lor REL" si 
modici mărimea şi implicit intensi- 
taitea punctului de culoare, 51 anume in 
patru mituri: fără culoare, bon ugor, 


ton imens, intensitate maxima. 

Vehnolagia „Color КЕТ” se mani- 
festă nu direct în capul de imprimare, 
EI prin supraimprimare, adàugün- 
du-se cerneală suplimentară pe un 
punci, mürimdu-l Din acest motiv, 
pentru obținerea unui rezultat identic 
ca la o imprumantà cu rezoluție mai 
mure este suficienlà și o celulă de 
dithering cu dimensiuni mici. Hewlett 
Packard este de părere că această 
melodi me scuteste de fablesirea hàrtiei 
speciale. 

Driverele de imprimantă HP fola- 
sese suplimentar tehnologia ,,Color- 
Smart", care decide automat dacă da- 
tele care urmează a fi imprimate 
constituie text şi graficà, sau imagini 
la care suni necesare bonuri inberme- 
diare de culoare, Noile mwxbele 82U 
Cai şi 870 Cxi folosesc cermealü nen- 
grà pe bază de pigmenţi, care nu se 
imbibă in hârtie са cerneala normală 
şi astfel se poale ange o saturație 
ridicatà. 

ln fine, cele mai noi modele, de 
exemplu 6X) C gi 694 C folosesc 
tehnica Photo-R E1: în locul carmisului 
cu cernealà neagră este folosii unul cu 
o cerneală fotografică speciulü care, 
pe lângă un negru extrem de intens, 
dispune şi de culorile Cyan si Magen- 
ta cu tonalatăți deschise. Este astfel 
posibilă obținerea unor trepte supli- 
mentare de culoare, сеса се perrile 
imprimarea pe háürtie specială şi à 
culorilor pastel sau fluorescent. 

Modelele obişnuite imprimà doar 
prin dou treceri in loc de patru, ceca 
ce duce Їй aceeasi rezoluție ca si la 
tehnica ,.Color- REC", dar la alte iona- 
ligi, mai fine şi mai intense, din 
cauza procentajului redus de culoare 


Comparație intre tehnologia piezo si bubble jet 


imprimare cu cemeală in teñ- 
maloga Мий Layer Piaza 


imprimare cu cernaglà in tah- 
nalogia Termicà 
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9 Yellow, Magenta, Cyan 


Monitoarele color lucrează cu 
trei surse de electroni, si ca urmare 
cu o mixtură aditivà de culoare 
(roșu + verde + albastru = alb), 
corespunzând celor trei receptori 
de culoare din ochiul uman. Razele 
colorate incidente pe o suprafaţă 
sunt fie reflectate, fie absorbite. 
Culoarea respectivei suprafețe este 
dată de lumina incidentă minus cea 
absorbită. Acesta este motivul pen- 
tru care la imprimare аге loc mixa- 
rea culorilor prin scădere. Culoa- 
nea de imprimare nu adaugă un ton 
suplimentar de culoare, ci absoarbe 
culoarea complementară din lumi- 
па incidentă. 

La imprimare se folosesc deci 
cele trei culori complementare ce- 
lor de hazà, adică cele care absorb 
culorile de bază. Amestecarea ce- 
lor trei culori duce la apariția negru- 
lui, cel puţin teoretic, pentru că in 
practică nu se poate obține mai 
mult decăt un gri murdar, Din acest 
mativ, pentru mărirea contrastului 
se imprimă succesiv si cu cerneală 


neagră. Costurile unei imprimări de o 
calitate fotografică pentru un format 
de ТО 15 cm sunt numai cu 20 de centi 
mai ridicate decât cele ale unui labo- 
rator foto. 


Imprimare in culori vii 


Capetele de imprimare BC 29F si 
BC 09 produse de Canon pot fi folo- 
site la imprimarea de grafice in culori 
fluorescente, Canon este de părere сй 
aceste imprimári pot fi făcute si pe 
folii de retroproiector, cu condiția ca 
aparatul să fie prevăzut cu un bec cu 
vapori de argint (HQL). Rezistenţa la 
lumină a culorilor fluorescente este 
mai mică decât cea a culorilor norma- 
le. Pentru procesarea imaginilor, Ca- 
non а dezvoltat un Color Image Pro- 
cessimg Soffware care impreună cu o 
cernealà foarte fină poate duce la im- 
primári suprapuse in trei straturi. Cu- 
luarea galbenă este imprimată cu in- 
lensitate maximă, iar restul (Cyan, 
Magenta și Black) sunt imprimate nor- 
mal. La BIC 240, imprimarea se face 
in două straturi, iar culoarea gri si to- 
nurile de negru sunt suprimate, fiind 
prevăzute doar trei culori de bază. 


Ө Noţiuni de bază 


Bubble-Jet 

Duzele unui cap Bubble-Jet sunt 
umplute automat, prin forța capi- 
lară, cu o miliardime de litru de 
cemeală. La imprimare, un element 
termic încălzește instantaneu can- 
titatea de cemeală la 300 grade 
Celsius. Bula rezultată se dilată si 
antrenează cemeala de ре țeava 
duzei, pentru a atinge la contactul 
cu suprafața hârtiei viteza de 100 
km/h. 


Piezo 

Tehnica Piezo converteste ten- 
siunea electrică în mișcare mecani- 
că si generează astfel impulsuri de 
durată foarte mică. Mişcarea are o 
amplitudine atât de mică, încât ca- 
petele de imprimare piezo nu tre- 
buie schimbate pe tot timpul vieţii 
imprimatei. 
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3. IMPRIMANTE LASER 


Astfel funcţionează 
o imprimantă laser 


Zilnic sunt tipărite їп lume 
milioane de pagini, alb-negru 
şi, mai recent, color. Să arun- 
сат o privire in interiorul car- 
casei pentru a intele modul 
in care imprimanta laser 
aduce pe hartie fel si fel de 
documente. 


eciresraica CAL cas canc m cazul 
Р | telieviza welor 51 moniy relor ne 
manünzü nervii. dar tot ea esie 


răspunzătoare de fixarea tonerului pe 
hirtie intro imprimantă laser, Ca urmare 
a sesimi fenomen, praful exte. atras gi 
Ue de smela mati. In imprimantà, da- 
parità mcarcürm si descárcárm ebectro- 
statsce, particulele de tener se fixează pe 


tambur si pë hânie. Sună simnlu, dar in 


spatele ncesior procese se ascurmkdle, de 


Cap, o serie imireaza oce Te malog 1 
ийге ЇЁ laser se numără printre 
aparatele саге tpáresc papură cu Pagani 
“pre decsebire de imprimanmtele eu yet de 
cernealü. procesul de праг mu se desfa- 
ихата nirs) cu miri. Aparatul primesie 
mia pnta datele pentru o pagini intrengá 
за le pregăteste. Abia după aceea urmea- 
ЕЙ imprimarea pipapenus rasă. Intregul риге 


без sc desDasoara im cancer cape 


Cu cât este mai rapid 
RIP-ul, cu atât mai 
promptà imprimarea 


Datele provenite de la PE sunt prebi 
Me de "aser imace Pracesew: (RIP) 
cesa recurousie limbajul utiliza de 
drvel de imprimantă şi pregăteste dn- 


tele in mid corespunosisor. Pe 


TITU Boa 
ta, el trebuie să recuruRiscă si 
Салит drvena, [n afará de for 
namli de p . murem &л ahe setün, 
printre respect ele comen se namiárá gi 
selectarea lonfursler л rasterul imagi 
milar 


si execute 


In їшї de rezolubia ирта 
esie si cantitatea de йа care trebuie 
prelucrate. În cazul unci pagini A4 la 
rezolufie de 604 dpi intră im discuție 
circa 4 MB de date de prelucrar. Proce- 
szorul immprimambei este elementul-cheic 


LEI acest prices 


[z] Pregătirea informaţiilor 
| de tipar pe tambur 


Elementul central al imprimantei la- 
ser esse damburul. Acesta este [аһпсш 
alimtr-um їйє] bur conductor de elec 
iricitaie, Suprafapa este acoperità cu un 
material fatosensilil (de regulă organic | 
dar neconductar 

In primul rànd, trebaic ca suprafüpa să 
fie incărcată negativ, Incinte se Борова o 
запа pentru а aobpme efdectul corona 
datorità unci pusternace berisauni electric 
emea se iomizează acnul, par supradapa 
tambsrulu capienzii clectroni 

[en caza Faptulu 
proces se гтл oon, care este diu- 
паг айй, procducátori utilizeazà 
astăzi pera de imcearearne electrostatic, in 
acul sürmei amimia anberior. Acele 
serii iransleră incărcilura electronicá 
рапта asupra tamburului. Abas după 
mceen urncazi midormagqia de ipart. 

U razii laser este арны onentatà зрее 
tamhbaur, 50 anum prn intemnediasl umci 
пийїшгї [* pomul, garg егер de ШЕП 
rate mide ori pe minut, gial unui sistem 


Ca m irm ЖКГА 


UInima" impri- 
manes laser: de 
là unitatea laser, 
raza laser ajum- 
ge їшїг-шш їйїр 
dat in pozitia im- 
Шага pe tam- 
hur. 


Оаа laser 


Oglindă poli- 
gonalà ratativă 


Lentile şi oglinzi 
de deviere 


Fantă de lumină 


арй de deviere. Sunt posibile mni mult 
de Side milioane de mipulsuri pe minut 
Larriburul sr raza Esser sunt sancronizute. 

їй інст de pe mbur unde trehuse 
ză ae fixeze bonerul exte actiwatà raza 
laser. каяш superior al Tarburulur de 
vine acolo conductor. In accst eme. locul 
respectiv va fi electric pozitiv. Astfel. 
minil cu rand se formeazü un model de bii 
dir parigi încărcate paziti 


9 Info 


In locul laserului cu elementele 
plite de deviere poste în utilizat. de 
exemplu, un mărul alee LEDuri (pánd la 
GOD me wd). Aceste aparabe sunt nu- 
mite imprimante eu LED-uri. 


Tonerul se fixeazà pe 
tambur 


Pentru imprimarea hârtiei este wihi- 
гий o pulbere fină neagră. Substanpa 
mamită Toner este depozitatk intr-un Te- 
cipient, acesta fücünd partc din unitatea 
ale des E "parc p Lr] mum ecologic Ch 
unitate meividualà 

O noti cu palese pane im miscare 
янги din recipient, ar un vali de trans 
port duce sonerul spre valul de transfer 
Dexter Blade” [o Msie de metal dexsu 
nea intregului vali asiguri aplicanea gi 
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Astfel este construitá o imprimantá laser BEEN 
Unitate laser | 
Rază laser Perii de incărcare electrostatică 
Q Lampá de descárcare 
i UNITATE DE CURĂŢARE 
CON 

| | 
| Tambur 
'Roată de 

amestec Recipient pt. | 


colectarea tonerului є 


Hârtie — Ко!а de transfer (+) -> | 


Unitate de fixare Ф 


Elementul central al imprimantei laser este tamburul. Suprafaţa acestuia este acaperità (de regulă) cu un material organic. 
базе Ы, neconductor. Inciilența razei de lumină face са zonele atinse să devină conductoare. Prin intermediul valului 
de transport (1) si ul celui de aplicare (2), tonerul este transferat pe tambur, El se fixează pe zonele care au fost atinse in 
prealabil de raza laser. O rolă de transfer asigură apoi trecerea tonerului de pe tambur pe hârtie. În final, tonerul rezidual 


exte înlăturui sí depozitat într-un recipient special (de regulă, о componentă a cartusului de tamer). 


incărcarea electric negntivà a unu strat 
яшерге de toner. 

Particulele de toner sumi astfel aduse 
in preajma tamburului care se rotegte 
Sarcinile ele ura de semin opus se atrag. 
deci отепа incürcat negativ rimane 
fixa in zonele de pe tambur incürcate 
poritiv. Se creează o imagine mierme- 
лага, care trebuie adusă pe harie 


Cu presiune şi căldură 
se arde tonerul 


Din casei, haürtia esie preluată şi con- 
dusă spre tambur. Rolelede transfer apasá 
hària pe tambur — astfel, tonerul csie 
asezai pe hártie. Rezultatul imprimárii 
чё fi тесиги еш deja in această fază, 
însă їапеги! trebale frxat ре hartie 

Unitatea de fixare este Formată dim 
doa tambururi, dintre came urul este 
incàlzit pănă la 200 de grade, Pulberea 
de toner este astfel topită, păirunzâni în 
hirtie. Hârtia exte apoi transportatà mai 


departe, ajunpărul їп final in caseta de 
еге id iipeimatelar. 


5. 


Cu aceasta, munca aparatului inc па 
a luai sfârsit. Vine ründul unei uniji de 
curütàre, care іа аиа reziduurile de bo- 
ner. Un imd de läm ігаШаха stratul 
fitosensibil al tamburalui pentra neutra- 
lizarea acestuia. 


Curăţenie mare inainte 
de următoarea pagină 


Black is out – tonerul nu 
trebuie să fie neapărat 
negru 


imprimantele laser pot tipări si docu- 
mente color. În acest scop, producátoria 
folosesc toner color. Din eulorile de bază 
negru, galben, magenta și evan este con- 
struit imaginea ce urmează a fi tipărită. 


Culorile care пш зе mamără prinire cele 
patru menpionabe sumi realizate prin ras- 
tering. Ochiul uman va avea impresia фе 
culoare combirnatà. 


[= ==. - de c--á | 
Ce este tonerul? 


Compenenga şi procedeul de f- 
hricare a pulberii gunt protejmie de 
producători ca vechile repete de fi- 
milie. Dar substangele de bază au fost 
analizate de CHIP: гапа. artificială, 
carbon (funingine), poliprapilená, 
gel siliconie şi coloranți adecvaji. 

În ceca ce priveşte dimensiunea 
particulelor, Ministerul Sándtüpn este 
cel care impune limitele: se interzx 
utilizarea particulelor mai mici de 6 
microni, pentru că există pericolul in- 
halării, 
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Inline versus revolver — diferitele tipuri de imprimante laser color 
Limbaje care definesc = = 


imprimarea 


În loc de a iegreuna PC-al cu calcula- 
rea pucteler de raster pentru. ficare ра- | 
gină, această sarcină este prelumtă de рое. | Late da fixare 2 
севги imprimaniei, PC-ul transmise. o 
deseriere despre cum trebuie să argie pa- 
gina, și anume intr-um limbaj pe care Îl 
intelege imprimanta. Unul dintre cele mai 
importante limbaje de acest gen а Їйї 
dezvoltat de Hewlett-Packard POLL (Prin 
ter Command Language]. Între timp аш 
apuina diferite ,dualecte", care se diferen- 
jiasi in füncjie de performanță, 


PCL Unul dintre primele sumearde, 
care este suficient pentru simple pagini de 
text. 


| Principiul Inline 


PELA: POLJ a fos extins in аза lel. 
încât să poală fi tipărite șa fomturi Батар 
mai mari si grafică. 


PELS: Рет a puica Emprima și ра- 


gini mai complexe, PULA lucrează cu 
grafici vectoriall gi fondani outline, 


i egi pd remedy În cazul principiului Inline, hârtia este transportată pe sub patru unităţi d 

"- Ң n cazul principiului Inline, hürtin este tran я wb paira unităţi de 

ELLE ue ; ake aala aas m Acestes aplici ara de bari. În final, tamerul este 

eger =; fixat. Până de curând, imprimantele color аш lucrat conform principiului revol- 

“ем serului, Anume, cele patru cartușe de toner cu culorile de bază sunt depozitate 

. PELSE Exienie a carmcteristicilor într-un recipient rotativ. Pentru aplicarea culorilor sunt neccsare patra ratiri ale 
PULS ca сараі pentru imprimarea tambrului. 


саг. 
Um alt limbaj de imprimare a fut nocrome, prin presare pi căldură вс ñ- НЕ 
dezvoltat de Adobe. Pestseript este um XCZĂ apoi cte o culoare pe hirtie. — Termeni de specialitate 


E А Ў ES Deoarece sumt mecesare patru treceri 
limbaj de descriere a paginii, cue este (peniru fiecare culoare п їтёсете} perna 


înţeles de orice aparat corespunzáror. Cel imprimanea hinalü, scade viteza de прй- Sărmă ceoranard (ваш corona) sm 
mar unui (зай esse Postscript rire de patru ori față de imprimarea mo- subțire, care, prin intermediul unei tenisi 
Level X. Ещй de Level | a fost imbunütà- nocromá. uni electrice ridicate (mai mahi kilovoltih, 
pel viteza. De memenea, pot fi adresate produce un cimp de imi. Dezavantaj: 
diferite casete de hártie gi шыл duplex 1 imanaren de oron. 
ч pot fi imprimate pagini calor. Pagine — AVantajul inliner-elor . Performantà la copiere: viteza de 
complexe ma au reprczentat vro proble- | imprimare, саге se referă doar la perfor- 
mă nici pestra Level 1. Acest dezavantaj a dus la nagterea шапа mecanick masimi A best este 
шш ali principiu. AsemünMor cu pro- atinsă, de regulă, doar Їп imprimarea іп 
cedeul offset, foaia de hârtie esie trans- mal mahe exemplare a aceleiaşi pagini. 
portati pe a bandă pe sub patru cartușe de ÜOwiline Fani: fonturi care nu mai 
Ca din puşcă culoare (anal pentru fiecare culoare de sunt defnite punet eu punc, ei prin inner- 
bază). Datorită acestei tehnici inline pot mediul pancielor de me eranţă si al descri- 
În cazul procedeului clasic, produ- — fiobtinute viteze maxime de tipărire coni- стій maiematice. În acest mod, Pomurke 
tătari depozitează tanerul în casete im parabsle cu amprimarea папска. Doar respective pot fi márite sau micsorate fără 
dividuale, de umde este aprovizionat — performanpa RIP-ulut duce la diferente pierderi de calitate. 
apai un alt cartuș. Acesteartus se Toteste де viteză. Incă in acest an suni aşteptate PIH. (Page Description Language): 
la fel ca intr-un revolver, care „acuipă” — aparabe care suni capabile să tipărească lizribagul de descriere a pazinii. 
culoarea necesară, De apera se vorbește 16 райт! eobaor pe munit. ppm ipren per minute): indicarea 
despre principiul revolverului. vibeei de imprimare în pagini pe minul. 


La fel ca la imprimantele laser mo- 


Franz Rudolf Borsch, Marian Mone 
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În domeniul imprimantelor alb-negru de pagină, două 
tehnologii concurează pentru obținerea celui mai mic pret pe 
pagină: laser şi LED. 


= 

n timp ce tehnologia laser esse folosită 

de majeritasea preducátoribor de imi- 

primarie, ees LED se intálmesne dear 
la modele ORI. Cum pe pima am mai 
descris-o, acest arco] se va concentra ре 
modul de fusc[ionare a imprinsentelor 
LED {L ight Ernittirsg Diode, diodă обес» 
traluminisceriii). Principiul de functio- 
mane a imprimării electrofiioprafice cu 
LED-uri à fer pus dn practică pentru 
prima cari de Casu, 1a începutul anilor 
"54. Dar cum Casio nau a fest nsciodatái 
foare imberesard de piaţa imprimantelor 
de acest nip, ORT a preluat tehnolegia gi à 
dezvoltat:a pănă la stadiul in came este 
astăzi, g comma să lucreze la amba 
niütátirea ei. 


Frați... 


Pentru а studia dierenzele dimire laser 
şi LED, să vedem intài care suni 
жаттап. Ambele sură metil élet- 
trofotografice. pentru Că imaginen se ge- 
nerează prin crearea unu câmp Electra 
sic pe un ambur. Acest qambur imami 


mage drum său cruzi peste supus raliai 
emise de un laser sau de LED-uri, care 
crecază pe tambur o imagine electrosta- 
tied, latentā, Tamerul se güsesbe pe ian all 
tambur, care vime Tn eentacs cu гит, 
si care Баке parte din unitatea de develo- 
pare a imprimantes Acest rare este abssor- 
Би при! eesti й de pe donum, 
datori eleciricităiii лї n acestuia, 
Ната rece pe sub drum s 1onenal de pe 
drum exse transberat pe Бап, аита care 
exc topit (51 absorbit parjral de hirtie 
atunci cmd pagina ajenge sub unit abe die 
incálzime (fuseri. 


» dar nu gemeni 


Cele două metodi concuremie dileră 
prn mabal de fermare à imaginii elec- 
гоби pe drum. ый laser, maine 
este creată in mai muli pasi. In primal. 
sursa de lurrand dlaseruli етте un fas- 
сїєш! ere o lentilà de focalizare. ln al 
doilea, Exscoculul focalizat este го есін 
de o oglindă. Арки el se refractái prinir-a 
altă lentilà şi ajunge la o oplimdà poligo- 


nalá, care se rotegte foarte rapid. De aici 
este reflectat către o alt oglinda, care îl 
„ж лї” pe drum. După curn назер, an- 
samblal optic ame o parie în mişcare, 
опа poligenalà. Ea este a polerqialà 
sursii de probleme, pentru cà dacă se 
uzeazü lagărele pe care esie fixată, apare 
strigare азс асте cede оета сасе igi- 
пей pe drum, si deci pe hártie 

Laserul erecază pe drum o linie foaric 
subţire. compusi din pamete. Numärul 
lor depizule de rezoluția arizantalà a im- 
primarie: (300, 600, 120D etc. dpi 
puncte pe inch). La 600 dpi, pe lăţimea 
urati fpi A4. de 210 ma (utili eirca 24K), 
avem deci 20 (erm / 2,54. Lunch) x 600 
(rezodutia) = 4725 puncte. După crearen 
urči linii, fascheulul de electroni se in- 
arce la сар (apare o altă бача а 
@ шул poligonale in dreptul fasciculu- 
lui] şi deum-ul se roteste foarte puțin. 

Pasul rotației este determinat de 
rearua verticali. a тариа апи. În са- 
zul in care este bat Ei] dpi, mapu se 
realizează astfel incăt avarsul liniar pe 
raza dram-ului este де 2,54 tatal = 0042 
cm. Cao marar eză, dupi eur se обет, 
crearea imaginii pe orizontală poate [i 
eontinaà, dar electronica imprimaniei mu 
paate lucra decát cu unità discrete. 

La imprimantele ORKI сш LED-uri, 
avem un cap de imprimare pe care se află 
йшй de LED-uri. atitea de ele este 
nevoie pentru lucra rezol aleasa de 
producütor. Penina 606 dpi. la un printer 
Ad, avem nevoie de 4725 de LED-uri 
pentru Formarea imagini. În continuare 
vinti їта!а шї сар de imprimare A3, de 
1200 dpi. El constà dintr-a matrice de 
LED-uri, o matrice de lentile tip bară si 
um superi peniru cele două matrici. Cea 
Че LED-uri contine шп ránd de 15360 de 
diode. cu un spațiu de 21.2 mierami intre 
ele. Matricea de lentile are doud rânduri 
ie сй 5040 de lentile, Fiecare din lentile 
având un diametru de 0,5 mm, Rolul 
lenulelor esie să formeze a imagine 
dreaptă а suresi de lumină (LED, de 
aceeasi dimensiane, pe tarm. 

Fiecare dodi serie emini dalorità 
curentului pe care i-l furnizează driverul 


Principiul de funcționare a ипе! 
imprimante laser. 


Principiul de funcționare a umel 
imnrimante LED. 


Schema capului de imprimare la 
printer-ale LED. 
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LASER OFTIS 


LASER OFTIS 


Pirim EATA ETT 
pe res "n i | лайга & i і мања Ф |] { 
| 


v 


SOLIDSTATELED | 


LET: FEEST READ 


"rriTYTTTET 


Capul de imprimare LED formaa- | 


său. Avem deci càie un driver (care esie 
un dispozitiv hardware, a пи se canfunda 
cu driverele software) pentru fiecare di- 
culi. El are acces la un numar бе patru biţi 


Schema unității optica aimpriman- 
tei laser. 


În cazul Imprimantelor laser, la re- 
flexia pe oglinda poligonală, apare 
efectul de deformare a imaginii pe 
marginile foii de hártia. 


Wr 


= 
LI 
пт 
| тш 
- 
Р а 
- 
am 
L 4 
1 
- 


Pentru a elimina acest efect, se | 


foloseşte încă un set da lentila. 


=; 


X 
"5ponge Rollers 


Toner Cartridge 


Toner Eeservakr 


Ла imprimantele OKI. 


ce conține datele de compensare a curen- 
tului pentru fiecare LED (dabe stocare 
intram ЕЕРВО М, astfel пса: hemina 
emisă de toate LED-urile să aibă acecagi 


Imagine la microscop а unui toner 
normal (stánga) şi a tonerului sfe- 


ric (dreapta). 
Doubs enamus „га выні 
Cora 
Low Татра е 
Meling Pula 
Structura particulei de toner sferic. 


În cazul tonerului microfin (mov) se 
poate cobori temperatura de ficare, 


Pentru imbunátàtirea calității, im- 
| primantele OKI dispun de o më- 
Sistemul da reciclare a toner-ulul | бода de plasare a patru puncte de 


dimensiuni diferite in acelasi loc. 


intensitate, indiferent de caracteristicile 
anai LED individual. 

Avantajul tehnologiei LED este că ru 
existà piji În mişcare, avem decio fiahili- 
tate mare, De alifel, ORI garanteazá ca- 
petele de imprimare la cinci ani de 
finctionare. [n plus, imprimantele sumi 
mai compacte, devarece nu au nevoie de 
ansambluri safisticate de lentile. 


Partea economică 


La imprimantele laser, există un car- 
Eus sigilat ce contine drumul, cartusul de 
baner, precum si un container penitrutone- 
rul uzat (medepus pe foane, dar plecar din 
cartusul de toner]. Imprimaniele LED nu 
au nevoie de coniainerul de toner шай, 
pentru că reciclează complet tonerul nede 
pus. 

El ajunge de pe tambur in rezervorul 
de tones, prin intermediul unar role încăr- 
cute electrostatic, amplasate asthel inci 
sunt in contact cu tamburul, dar dincolo 
de punctul de contact al acestuia cu drum- 
ul. Se abtine un produs ecologie, dar gi шп 
рге] pe pagină mai mic. 

CH alte tehnologie DEL este tonerul 
sferic, sw mocrefin. Unele imprimante 
folosesc particule de toner a cárar formă 
esie neregulată, ceca ce фасе la apariţia 
unar mid umgperfecpumi in cal tipări 
de linii subțiri. Tonerul OK Leste compus 
din particule sferice, de dimensiuni apro- 
piase, Deoarece este produs prin polime- 
rizare in doudi etape, se obține o particulà 
cu dublă structură: un invelig tare, сате să 
păstreze farma particulei, şi um mucleu 
moule, care se tapeste upor, cesa ce Tace 
posibili reducerea temperaturii de 
încălzire mecesară fixării tonerului şi 

е procentul de toner fixat. 

mipeeurnd cu msetoxda de imhundatMire a 
calității imaginii ,Smecnhing techno 
юру”, se obin rezultate de o calitate 
foarte bună şi la modelele de &W) dpi. 
Aceast metodü reduce aliusing-ul prin 
plasarea mai maliar purse {maxim pata) 
în acecaşi zondi, puncte de dimensiuni 


diferite, 


4. 
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SCANERUL 


Astfel funcționează 


un scaner 


Scăderea preturilor şi oferta generoasă сагас- 
terizează piața actuală a scanerelor. Este un 
bun prilej pantru redactorii CHIP să explica pe 
larg modul în care diferite fotografii sau 
diapozitive se transformă în imagini digitale. 


zanerele permit utilizatorilor să 

Qin diapozitive, fotogra- 

fii alb-negru sau calor, formu- 

lare «au plamuri, pentru a le prelucra арот 
pe calculatar. 

Modul in care documental este citi 
depinde de tipul scanerului. Aparatele 
cu tambar trag decumentul cu ajutorul 
unei rotije de transport şi îl conduc spre 


Detectori foto 
Pentru imprimarea profesională, 
la acarane se utilizează elemente PMT 
(Phata Muliiplier Tubes) în scanere 
cu tambur. Cei trei senzori (câte unul 
pentru fiecare culoare de bază RGB) 
valorică, prin amplificarea semna- 
lului, chiar şi cele mai mici cantități 
de lumină. diferentind astfel și pasaje 
foarte întunecate ale unui document. 
Deoarece un scaner cu tambur Їшсгей- 
ză numai cu trei PMT-uri ce pat fi 
calibrate, sunt excluse erorile de cu- 
leare prin îoleranță, саге ar putea 
apărea la mii de elemermie (cum sunt 
CCD-urile). 
О nouă tehnicd а senzerilar poate 
fi găsită in unele scanere moderne, de 
HP Scanjet 45 sau în Protan 
Seanmer CIS (Comet Image Sen- 
zor). Detectorii pentru tonte cele trei 
culori RGB sunt cuprinsi intr-un 
element iniegrai. Prin eliminarea len- 
tilelor şi oglinzilor po fi obtinute 
aparate rentabile, plate $i compacte, 
cu o rezoluție optică тайа. 


senzorii care preiau informația de ma 
gine. Această tehnică este utilizată si de 
aparaiele fux obigmuite, cure cilesc pagi- 
mibe cu 200 dpi (gets per inch, puncte 
de imagine pe jol = 2,34 em) alb-negru 
său repte de gri. 

Seanerele de mână remuniă chiar gi 
la mecanismul de tragere. Uiilizatorul 
trebuie să deplaseze dispozitivul de ci- 
tire căt se poate de uniform — şi пш prea 
repede saa prea încet — deasupra docu- 
mentului. Гит cauză lipsei de precizie, 
acanerzle de mână suni prea puţin m- 
dicabe, eventual pentru compunerea 
unei imagini, Їп аѓага de aceasta, ele 
aleră doar o rezoluție foarte mică la 
SCANATE. 

În schimb, scanerele flarhed (de pa- 
gini), dintre care unele modele A4 
posl deja mai putin de 300 USD, sunt 
mult mai ușor de utilizat, Trebuie dear 
agezat documertal (pot fi chiar şi cărții in 
aparat, la fel ca intr-un copiator, pe о 
txhletà de sniclà. Mualice asemenea apa- 
rate permit chiar si digitalizarea diapo- 
zitivelar, datorită unu» modul supi- 
marilar de iluminare. Сара lansarea pro- 
cesului de scanare, se deplasează o sanie 
eu părțile ebecironice de citire de-a lungul 
suprafejei de scanat. 


Rezoluţia şi adâncimea 
culorii determină calitatea 
scanării 


Majoritatea scanerelor [vezi aglinda 
,Dhetectori fete p lucrează cu senzern CECD 
[Charged Conpleg Device, dispozitiv 
cu sarcină cuplatà) Este vorba despre 
elemente semüconducioare de siliciu: 


mei гта [ре mii sunt cuplate, sub [йпїїй de 
rànduri de lăţimea maximà a documen- 
ului de scanat, și crează rezoluția «гт 
romala. Rezoluţia verticală depinde de 
pasul cu care se ueplasează senzorul 
CCH, adică sania de care am amuntit 
mai devreme 

Rezoluția optică este determanatà de 
numürul de CC uri utilizate. Ши scaner 
cu a rezoluție optică de 600 dpi recu- 
ngase mai mulie detalii (linis fine) decát 
unul de 400 dpi sau de 200 dpi. Rezolutia 
ориса a seamenului poste fi mării sau 
micsoratü doar prim interpolare, efec- 
tuată la nivelul driverelar, Însă numai 
aparent, căci — în ciuda faptului că se 
obiin prin acest true rezoluții de mai 
multe mii de dpi — documentul nu se 
imbogateste cu detalii; precizia de citire 
posibilă fizic rămâne limaarà. Grafice 
sare au fost digitalizace la o rezoluție 
interpalatà de БОН dpi сш un scaner care 
oferi o rezoluție optică de mamm CU dpi, 
necesită doar timp mai îndelungat de 
scanare, timp ce ar putea fi folosit mai 
«degrabă pentru prelucrarea imaginii. 

De asemenea foarte imperialii peri- 
ina calitabea unai scaner este capacitatea 
de а deosehi căt mai multe tanuri de gri 
ыш de culoare, [acá un saner deese- 
beste doar alb de negru, se vorbeste de 
| bil adancime de culoare. La 1б irepie 
de gri recuncecule este verha despre 0 
ad&neime de culoare de 4 biţi, iar cu ® bit 
suni recuncscute pănă la 256 de muane. 
Seanerele eu trepte de gri lucrează cu e 
adâncime de culoare de & pănă la 10 biți, 
valorile de 24 de biji sau mai sus pre- 
supunánd un scaner color, Pemtra à 
injelege exact modul de lucra al unu 
scaner color, trebuie să urmărim in de- 
ialiu procesul de calare, 
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Cum sunt transformate do- 
cumentele in date digitale 


lis timpul procesului de scanare este 
iluminată câte o fisie de document, in 
lump ce aceasta esté citită de senzori. 
Lumina reflectată este proiectată prin- 
tr-um sistem de oglinzi şi lentile pe rån- 
dul CCD. În interiorul mai mubtor mii de 
elemente semiconductoare opo-elec- 
tronice se produc sarcini electrice, care 
se айа într-un аш! rapor cu cantitatea 
de lumină ce poate fi absorbità de pixelul 
in cauză. Punctele de imagine deschise 
reflect mai mulți fotoni decăt cele in 
tunecate. În CCD-uri sunt stocate pen- 
ma setari turp sarcinile, până când suni 
transformate in valorile digitale carespun- 
zăloare, Cu ajwomil unui motor pas cu 
pas este obținută urmatoareg pozitie ver- 
ticalà, care urmeazà à fi саа, Software- 
ul de scanare transform în final ба 
de imagine citite intr-un fişier grafic. 

Senzorii CCO fotasensibila pot. de- 
termina insă doar valori de отапа ипе, 
Pentru recumoasierea culorii se recurge 
la un principiu al opticii, conform căruia 


Componentele unui scaner flatbed 


аар кїй а 


Sisteme бе т și lentile reglate cu exactitate 
conduc lumina reflectată de document spre elr- 
mentul CCD. Sarcinile create im cipul CUD sunt 
transferate са semnal electric spre convertorul 


lumina resie, cea verde si сез albastrá 
(demeniul RGB) în combinatie rezultà 
culoarea ulbă (combinație aditivà de cu- 
lore). Invers. lumina albă poate fi sepa- 
rată prinir-a prismă sau prin filtre de 
culoare in aceste trei culori de bază 
[separaqie de culoare) 

Asa-numitele scanere 3-Puss (cu trei 
тесеп citesc documentul de trei ari, 
folosind pe rümd lumină rosse, verde si 
albastră (3-larmp: scanaieg) sau folo- 
sese filtre de culoare, pentru ca senzorii 
CCD să recuncasci procentele de culoare 
separat pe Fiecare trecere. Software-ul 
eompume apoi din diferitele ireceri, fig- 
care cu minim 5 hip adâncime de culoare 
(254 de nuanțe). fişierul de culcare de 
24 de biji. Fișierele de imagine cu adån- 
cime de culoare de 24 de biji (true calor) 
pot reprezenta pănă lu 16,7 milioane de 
nuanțe. Dezavantajele acestei metode 
suni impul lung necesar celor trei pur- 
curgeri ale doeumentului si erorile de 
pezronare, datorate uzurii meécanis. 
melor, in timp. 

Scanerele caloe, care nu pot relua do- 
meniul inițial регата digializare, cum 
esie cazul aparatelor cu tambur, suni 


black. 


sadurajie enc. 


scanare. 


culoare), 


АЛ», lar acolo sunt transformate în valori digitale. 


bligale să citească separat cele irei cu- 
lori de bază intr-a singuri trecere. De 
aceed, aceste aparate sunt numite 
Single- sau P-Pass-Seoneer (cu o ire 
cere]. Ele deplaseuzá rândul CCD pe 
următoarea poziție verticală doar atunci 
când fâșia actualii n fost citită cu toate 
cele irei culori de bază. 

In cazul ambelor concepte este sufi- 
cient un singur гат OCD pentru a citi 
separat componentele de culoare ale unei 
imp, ceva ce duce, implicit, la un pret 
rezonabil. Dar dezavantajul acestor 
aparade este că suni foarte lente si араг 
distorsionări de culoare și reducerea 
eontrastului. 

Un alt procedeu este utilizat de sca- 
nerele cu oglinzi sam cu prisme, care 
descompun valorile de culoare ale fiecărui 
punct in irei extracte spectrale de culoare 
şi le prosecizuză cu aputorul unui sistem 
de lentile pe trei ránduri CCD separate. 
Acest ip de scaner ofer rezultate mai 
тг si mult mai rapid. 

Noile scanere utilizează in locul aglin- 
zilor de separare sau tehnicii cu prisme, 
care ocupi mult lo, 33a«nusnite CCD-uri 
de culoare. Aceşti detecteri lobo sunt, de 


Termeni de specialitate 


Rezoluţie optică: numărul de puncte de imagine, pe care un 
scaner le poate citi orizontal („rezoluție fizică”). 

CMYK: sistemul de culoare Folosit la imprimarea cu patru culori 
combinaţie subsiractivă de culoare), cu cyan, magenta, vellaw si 


Separația de culoare: separarea unei imagini color în compo- 
nente de culoare, de exemplu în RGB. sau CMYK. luminozitate, 


Adáncime de culoare: nuanțele de culoare sau de luminozitate 
ce pot fi diferențiate de scaner sunt indicate în mod obișnuit în 
adâncimea «le culoare în biţi, de exemplu 5 biţi adáncime de culoare 
pentru 256 de nuanțe sau 24 de biţi pentru 16,7 milioane de culori, 

Interpolare: proceden prin care punctele de imagine ce nu pot fi 
detectate de senzori (la depásirea rezoluţiei optice à scanerului) sunt 
umplute” cu pixeli, ale căror valori de culoare sau luminozitate se 
afā între cele ale punctelor de imagine alăturate. Astfel sunt evitate 
trecerile bruste de culoare și contrast, 

Calibrarea culorii: egalizare a culorii între aparate input |sca- 
пег, cameră digitală ) si output | monitor, imprimzantd) succesive. 

Pixel: punct de imagine (in general, de pe ecran). 

Prescan: preview ul scanárii, unde se poate stabili domeniul de 


Domeniul RGB: culorile de bază aditive: roșu, verde si albastru, 
În procente egale, cle redau lumina albă (combinaţie aditivà de 
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asemenea, in măsură să sesizeze dife- 
reniele de luminozitate. das de асаба 
dată sunt combinate trei rindar CCO, 
unde fiecare contine filtre de culoare. La 
fel ca în cazul complicate tehnici eu 
prisme, un ascmenea scaner podte cuti un 
document complet într-o sangură trecere, 
fără schimbare de штапа 


Prescanarea poate 
îngrădi afluxul de date 


Inaintea procesului de scanare este 
шйсиш o prescasare În acest caz sunl 
wiag maie automatismele ре care le 
aferà scamerul. Ip eamsecinjgü, corectarea 
este Fixatà pe тагай şi se limitează do- 
meniul de scanare la zona сога. In acest 
mod pe de o parte se evită inlaturarea 
zonelor de imagine inutile după digiti- 
zare (proces eronofagi, iar pe de alti 
mure scalara propeiu-zisü dureazà im 
acest miid mult mai papin. Dacă preview 
ul afișat pe monitor corespunde cu docu 
mentul după prescanure, poate fi pomii 
procesul de scanare proprii» 212. De data 
aceasta mu sunt folosite oaie valorile 
implicite aferite de scaner, e utilizabanal 
ese cel care siabileste rezolutia, Tumi- 
mozruabea, conbrasbul etc... perm са ma- 
a rezultată să corespumdà solicată- 
or din punct de vedere calitativ. 

Mal ales la csirea motivelpr боёогеа- 
liste cu o adancime de culoare de 23 de 
biji se oblin fişiere Боас mari. Fiecare 
punci фе impinge necesită 3 оше] spaţii 
pe harddisk (pentru fiecare culoare de 
раға R biţi. Astfel, char şi namai a 
imagine care acoperă suprafaga ecranului 


lac rezoluție de ROO HI pixeli are nevre 
de aproape 1,4 МВ (3 x 800 x 600 = 
КЖ ЕЛ acu), Motivele de calitate 
tipografică (nezolutii de 2400 dpi) apung 
să ocupe zeci sau chiar sute de MB. 
Rezultà, deci. mecesibxiea de a stoca 
fisierele E штар intrun format саге 
sustine o comprimare fără pierderi cali- 
апке, de exemplu TARGA, TIFF sau 
PCX. Formatul JPEG ofer de departe 
cea mui mure rat de compresie, dar se 
pierd informarii de imagine la compresie 


Atenţie la interfață şi 
drivere 


Сап Пе mari de date, livrate de 
scaner, nu doar că suprazolicită mediile 
фе stocare exteme, dar aceste date trebuie 
transferate in primul rand de là scaner la 
PC. S-au impus dou tipun de conectane: 
portul SCSI şi aparate ce put [i legate la 
portal paralel. Acesta din агита, oferi 
avarniapul cà utilizatorul nu este alligat să 
deschislà carcasa PL ului pentra a mania 
placa SCSI la care s-ar conecta scanerul, 
ріаса detalà ы cu „avantajul шуш prel 
destul de ridicat, dar care este melus în 
eel al scanerului 

Pe de altă parte însă, asemenea aparale 
(legate la parul paraleli nu sunt foarte 
rapide in ceea ce priveşte transterul date- 
lar pe calculati, dar prezimă un pret 
геи, Spre бейнеге de scanerele cu 
contrer SCSI, cele care se canecteazà la 
poetul paralel trebuie să aluplice deest 
conector pentru ca celelalte aparate 
unități ZIP. sirexmer, vmiprimamti) să 
poată fi upelute în contimuxre prin par- 


Compunerea aditivà a culorilor: din 
rosu {R - redi, verde (G - green) si 
albastru (В - blue), fiecare în proceni 
de 100°, se compune lumina alhă. 


tul paralel 

[n final, a regulă de bază: mu uitaţi de 
drivere de actualitate (ele pal fi preluate 
de pe pagimile web ale prexductorilor]. 
iur scamerul ai trebui să susțină merta 
software TWAIN, In acest mad se poite 
realiza scanarea din diferite арісщи 


[aaa I 
Informații suplimentare legate de 
scanere puteți obtine de la: 
lips www. fp com 
lrtipziwww.agfahome.com 
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5. RECUNOAȘTEREA OPTICĂ A CARACTERELOR 


Astfel funcționează 
recunoaşterea de text 


Software-ul de recunoaştere a textului „gândeşte” în timp ce citeşte, la fel de mult ca şi un 
om - şi poartă chiar şi monologuri: in cazuri dificile, sistemele experte ale programului 


discută „rezultatele cercetării” 


participant: logica fuzzy. 


agramele Де recunoastere a tex- 
tului mu reusesc ва пеазса саг 
айй! de repede ca camera de miè- 
lagen medie. Dar ele recuperează acest 
handicap зі suni destul de utile, De ехепа- 
plu mamnuscrnsil, pë Саге trebuie 50-1 mai 
prelucragi, vine pe fax, iar un model de 
tabel se uită incă in registru, în loc să fie 
sub Formă dagitalà — vai de cel care fiee 
glame cum cá totul trebuie să fie negru pe 
alb $i ce-i în mima nu-i minciună 
Ce rimine de acut? Să ne apucăm să 
iiroxducem de la tastaturi pagana de text 
si să creăm din nou tabelul? O gumă 
Бита — asia ar îi ca-n poveste, să băgă 
lumina-n casă eu güleaia; pentru cà de 
fapt decumentele există practice în faga 
durmneaveastrà 3i sumt aproape рама? 
Iniroxducet: degi paginile inir-un sca- 
пет pentru а Face штапа, pardon: penini 
a aduce textul pe ecran. Dar cu o copie 
LL a pagana realizată cu scanerul, nu var 
putea асга nici programele de prelucrare 
de text şi nici cele de cubul tabelar. 
Pentru aceasta este nevoie de un program 
pentru recuncasterea de texi, care să ге- 
transforme micile puncte negre de pe 
ecran in litere 
Recumeagbenca de text modemi lu- 
crează cu diferiţi experti" software, care 
intră ir scenă toti deodatà s succesiv, 
Procedeele utilizate îşi au oripinea in 
era de debut a programelàr — 265a Exper- 
ilor a fast doar extinsă cu cele ma moi 
metexde 


În primă fază, doar o 
simplă comparație 


În total lucrează astăzi cimi nuclee 
tehnice [a această recunoaştere. Cel mai 
simplu şi mai vechi procedeu de verifi- 
care este recunoasterea mexdetului; ana- 
liza caracteristicilor şi verifaicarea santa- 
хет apar abia in a doua fază: lopen Fuzzy 

aplicare maleatwlà, eur strictă, a regi- 
lilar — Бъ гдс în 


mre ае da um 


expen suplimentar permite utilizatonu- 
lui să antreneze" programul 

Precedeele de bază penini recuncas- 
terea bexhului tipărit (DCR. „opica 
character кес ит”, recunoaştere 
aplică a caracierelor} сха de mái mult 
de un sfer de veac: iniţial, o comparație 
relativ simplă, bazată pe hardware, intre 
o literă 3i imaginea dan documentul de 
referință, La mijlocul anilor "60 au fost 
introduse fpntunle nommae OCR-À gi 
OCR-B. Chiar şi astăzi se mai află in 
liniile codificate ale cecurilor bancare 
aceste tipuri de caractere, саге sumil sii- 
cate ca mixlel pixelizat in aparatele de 
citire utilizate. 

In carul in care ШШЕ nea caracierului 
corespunde cu ohiectul de referinpk, ima- 
ши respective ii este atribuità o valoare 

ASCIL лаг nera este recuneaculă. Leca 
ce inseammă сй: doar dacă fiecare A, В 
калі з aseamănă cu celülalt A, В sau C 


làl 
ca бошӣ picături de apă, va fi identificat 
În caz contrar va În qgniorat. 

^paratele de citare performante au 
reușit арки să identifice in абага de fon- 
turile OCR si forurile masinilor de seris 
abişnuite = 101 cu ajutorul procedeului 


mamii „matrix matching . care compară 
medelul de pixeli eu imaginen sormi 
a caracterului, 


[io sunt mixer extern, са | 


боп ex- REIHE paralel (e 
таге де mart să fie cm 


Ajutor necesar: litera „ al” din numele 
produsului este citită ca „1“. Experții 
din program au insă dubii în privinta 
corectitudinii, și întreabă mtilizatarul 
nemis mal mult simramtiü. 


Moderatorul acestor conferinte este cel mai inteligent 


Măsurările permit 
diferente intre dimensiuni 


Recureastenea modelelor a fast cam- 
plecată im 1975 cu metia analizei carac- 
teristicibor (, feature recognition). Апа» 
liza detaliilor npagrafice ale fiecürei 
libere remang la comparațea cu imaginile 
literelor si caută in imaginea Irenei anii- 
mite curte şi bucle, raperturi de unghiuri, 
proporții între liniile verticale si cele ori- 
zonale precum &i deschideri. Decarece 
aceste caracteristici geometrace ale lite- 
relor tuturar fenturilar — evident, in afir 
ră de sistemul de scriere arah, chirilic sau 
chinez — a păsirează cát de cât, metaka 
se descurcü cu mai malte Éonturi decht 
uncle selec-tate anierior, Die aceta, proe 
cedeul exte denumit si .JCimnifont" 

Primul aparat de citare, сате a lucrat cu 
moua metodă de recunastere, a fast de- 
murmit după dezvoltatorul sáu (19751, 
Raymond Kurzweil: „Aizawa reading 
machiae (КЕМ, Primul client. pani- 
gular: Stevie Wonder, care Bi traducea 
textele tipărite, cu ajutorul lui KRM, în 
bruille, 

Kurzweil a dezvoliat impreună cu 
Xerax, in anii "BO, programe OCR care 
lucrau atii cu гесшизазетейа modelelor 
сй! gi cu analiza caructeristicilor. Lapa- 
chiga de recunoagiere a ршш fi з! ea 
extinsă, devarece acest software dispu- 
tea si de inteligenqü artificială: literele 
recunceseule gresii sunt corectate de uti 
lizator si introduse aubomat im dieriona- 
rul programulwi de OCR, care va laa in 
considerare la urmüboarele procese de 
recunvaşiere si noile cunoştinţe di- 
bürulite 

Îndeosebi recunoasterea scrisului de 
mână apelează foare mult la antrena- 
meniul suplimentur, pentru. că stilurile 
diferite de scriere trebuie mai intüt invi- 
pate de program 

Asizi, meiodlele de recunoastere a 
modelului si analiza caracteristicilor 
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dintre cuvinte n fast igroral şi, pe dea- 
supra, Iraleară ,1^ dim 1998 ca pe 
litera |". 5i nici este solicitat ajutorul 
utilizatorului. 


suni suse într-a a treia fază de experi 
lingyeisties: o durează запаса (, Language 
analysis") stabileste dacá ginal de carac- 
tere descoperite poate apărea in Шта 
selectată. Mici un cuvünt din limba ro- 
mână — exceptánd abrevierile = nu in- 
cepe, de exemplu, cu doi de E. Verifi- 
carea sintaxei, prezentă im mnjonitaten 
pregramelor OCR, verifică însă doar trei 
caractere abe зиши, cure nu au dosi re- 
cunoscute deplin de ceilalți experi. 


Experții superiori 
lucrează precum rețelele 
neuronale 


În ciuda capacității de invajare зі a 
procedeebor emnifont, programele DCR 
nu se descurcă ca boate excepiile tipo 
grace. De la mijlocul amilor "RO, dez- 
veltatorii de software OCR. experimen- 
саға procedee de recuncasteme inspiră 
din medal de lucru al creierului шпаа. 
În rețele rseuronale naturale si artificiale, 
prelucrarea informar urmează agi- 
numitele reguli fuzzy (Fuzzy = nedefinit, 
sters], 

Procedeele algoritmice de rezalvare a 
problemelor precum recunoasterea ni 
delelor lucrează cu reguli sirscie; in sis- 
temele capabile să înveţe suni generate 
in permanență noi reguli. care, la rürdul 
lor, sunt formulate univo. [n schimb, 
logica fuzzy ва in considerare Faptul că 
creierul айне е soluții la probleme g für 
pararnetrii sirscpi sunt luaţi în calcul ter- 
meni precum ,aproimativ", aproape” 
sau „În mare". 

Modul de funcționare al expertilor 
logicii Fuzzy din programele OCR este 
asemanalor ciu iniubul de рате al aame- 
nilor: е1 lucrează analog, mu digital — 
Crese deci nu doar dla gi nu^, et sr 
ult" si, purin", Dartermeni ea puțuri”, 
Ji mult", ,mult" trebuie clar depar- 
ajuţi, pentru ca procedeul să poată 


funcționa. Pentru aceasta, rezultatele we- 
rifizării expertilor inferiori, precum arnt- 
liza caracteristicilor, trebuie mai іла 
Tuzzy-ficate", traduse deci in valori mai 
[шїї tramjanbe — aşa-numite variabile 
lingvistice. În sistemele fuzzy, aceste 
variabile cuprind mai multe valori de 
analiză exucte, O asemenea colecție de 
valori esie numinà ,mulpme fuzzy". 
Fiecireia dintre nceste mulpimi Îi este 
atribuit un nume de variabilă. Sunt utili- 
zate, de regală, abrevieri din limba englezi 

+ MB (negative big) pentru abateri 
mari; 

+ NM (negative medium) pentru aba- 
teri medii; 

* NS (negativi: small) pentru abaieri 
mici: 

= ZE (zero) fără abateri. 

În stemele fuzzy de ай tip pot fi 
utilizate și alte variabile precum PS, PM 
si PH (positive small, positive merum, 
positive bag) pentru abateri acceptate de 
la valoarea ideali, 

Cit de mult se apropie de exemplu de 
un A valorile geometrice ule unu ca- 
racter găsite de analiza caracteristici lor 
piae fi reprezenta! — éxceptànd vän- 
abilele lingvistice = si prin funcția de 
apartenență, (radal de apartenezță la o 
mulțime al tuturor &-urilor posibile se 
poate exprima printr-o valoare cuprinsă 
intre 0 şi |. 


Logica Fuzzy ca 
intermediar între experti 


Daci mai multe dintre aceste valori 
maleahile — care pot proveni din diferite 
verificari ale experpilor — sunt legate prin 
aperatari booleani AND ($1), OR (SAU) 
precum si IF/THEN (БАСА! ATUNCI), 
va creşte probabilitatea apariției de cot- 
eluzis pertinente. Coneret, pentru. pro- 
gramele OCR acest lucru inseammnü- 
ПАСА фола caracteristici abe literei A 
sunt prea puțin evidente 51 trei abtele 
sunt clar prezente $I din verificarea sin- 
inae reiese cil dm combinaţia cu un D 


Tehnici OCR 


Recunoaşterea modelului |, nma- 
trix matching"): dacă programul 
găseşte intr-un document de referinpá 
un caracter identic, atunci litera va fi | 
reeunascutà — ii va fi atribuitli valoa- 
гей ASCII nzătoare, 

Analiza caracteristicilor („їаа= 
ture recagnition"]: caracterele cure 
irehuie recunoscube sunt misurate și 
comparate cu valori geometrice exis- 
tente. Independent de font, peniru 
fiecare hier in parte există anumite 
valori de măsurare, | 
Verificarea sintaxei |, language 
analysis"): sinsrile idc litere suni apuri 
verificate dacă sunt permise Їп respec- 
tiva ordine in limba setată, 

Logică maleabilà {fuzzy logic"): 
proces de decizie, im cadmul cămin | 
йе 3b regulile тиш trebuie ii 
plinite 10085. Şi evidenţierea relatii 
а caracteristicile zare luată în consi- | 
Четаге. iu ajutorul acestei tehnici CR. 
pot fi combinare diferite rezultate din 
mui mulie procedee de verilicare, 
Datoritü acestui Tapi eresie probabi- 
litatea de recunoaştere corecti și in 
cazuri critice, de exemplu în cazul 
unor imprimâri şterse, neclare, 
Training |antrenament): dacá wii- 
lizatorul corectează litere recumos- 
cule greșit şi salvează rezulatele ca 
,Training-daza". programul are capa- 
chatea de a lua in calcul acest figier in 
cadrul următoarelor procese de re- 
cunoastere- 


premergdior si un К uberior se poale 
forma un cuvăni, ATUNCI expertul va 
hotàri cà este vorba despre A. 

Raeltabele aperapilor. [FÁATHEN" suni 
predabe mai inis variabilelor corespun- 
zütaare si, în final, „вебу сше”: уп» 
loarea exact este in cele din urmă А. 

Ехретїп logici fuzzy dan programele 
QCR se descurcă şi cu rezultatele veri 
ficărilor, cure vin in contradictie cu re- 
gubile aplicute, In schimb, un sistemi bw- 
zat în exclusivitate pe reguli se impiedacá 
clar de prima regulă incülcatà, lüsánd 
сули in sama utalizabonulus, Expertul 
neuronal preintümgpinà aceste sifua[in, 
asigurând accelerarea si precii recu. 
naoasterii de texi. 

Mu in ultimul răni. aceste nspexte 
mocesità perfemange ridicate ale PC-ului, 
minim 32 MB RAM sa, даса doriji să 
ajutați întrucătva prograrmul de recuruas- 
teze а textulun, avetr nevoie gi de um sea- 
пет hun, ceu o rezolutie minima de 100 

JIrike Plafzgraf, Мйтуат Angeli 
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6. ALTE DISPOZITIVE DE TIPĂRIRE SI SCANARE 


Imprimare 
holografica 


În prezent imagini tridimensionale pot fi reprezentate pe ecranul 
oricărui monitor; având dotarea corespunzătoare, acestea par 
deosebit de reale. Din păcate, imprimantele obişnuite anulează 
toată satisfacția. De curând însă au apărut imprimante holografice, 
care creează imagini tridimesionale pe folie. 


mele aminteste de те 
N li lhica-fanbsstice, si Imir- 

adbewvàr ча asemenea 
alistilor 
menlir, 
medicilor imaginea АП 
à medetelor de сонс р 


- - " 1 
espeetiv a erganelor umang. | 


ic miman ааг im grips spe 


ic {= 
туйи | 


apara 


cea Le imja 
artic lor sab 
1 masirilor 
е o Folie 
йшй cde tehnica de calcul 


nir + E 
META EA cc- 


mă АЛ 
udiologal porie observa 
re ala a wma [xx ient. accus m. їйгє di 
irmárità dm diberie perspective prin 
simpla deplasare a folie m diferte direct 
Pe filial de plastic imprimat cu plăcute 
se pol vedea баретере inregistrárii holo- 


ITE 


În inireagu lume se lucrează la dez 
lare de asemenea imprimante, Cel 
mai perfesmant pare а A (йге Hala- 
айа in Diwek Holegraphii 
(DHL) din Eimdhoven. De 


Massaclimseris: тїйїнї o 


printer 
Labarai ir1 
аясы 
гган (MIT) diñ Ca nhridge USA 
am Гар тч (пан of Pecfmeorag 
(TITech? Éac сетсеййп in acest domeniu 

Dezvaltxori de la DHL lucrenzà 
deja de sse ani la proiectul Cite Pralea 
printer, Aparatul este doar eu puțin mai 
mare decai un copiator eism 41 este 
самти de um computer, Aparatul аг 
тён så apară pe рїаїй la jumütalea 
acestui ап la um prej de aproximativ 


ЭКП de dolari. Diatorita dirmienesvunilor 
sale reduse, imprimanta DHL pome fi 
instalati in once биги în achirnb mode- 
lal MIT s-ar potrivi maner dear. im 
laboraire зрарнхаяс. 

Perspectiva spajali este obse prim 
cecul comun al asa-numritelor halg- 
pume cu lanbe verticale, came semana 
cu niste ferestre inguste, Deplasand te- 
pectiva foaie de йе dintr-o parie im 
alia, prin aceste lerese {иүп pese 
observa un obaect ihn diferte шшш. 
La Tilech. cercetditori ang im parul fuu 
Masahiro Yamaguchi utilizenză hala 
mame care permit o mai bună exploatare 
" energiei, timpul de expunere a filenului 
find mult diminuat De exemplu. un 
aparat realizat de DHL are nevoie de 15 
anii pemima umprimarea unet Boi 


Astfel este realizatà o 
imagine holografică 


Renlizarea ŞI mprimáreà шні nagimi 
holografice este efectuatà im mar mulie 
gape. Mai imis subiectul dom esee do- 
tarafiat din diferite unghiuri cu un sis- 
tem special de cumeră valeu, азе incar 
compuerul să poată cubcula птеп 
mile abaectului, care apoi este aligai la о 
rezoluția inaltà pe LCT2-ul imprimante. 
În final ac va expune un film de plastre, 
cane exbe coempus dintr-un strat de poli- 
mer Totosensibil. Filmul se develepeazà 
eu raze UW si infraraşii. Realizanea unei 
magni former Ad, deocamdatà manai 
alb-negru, astă apreximauv 13 USD 
Walter Spierings аёнан и, 
[кїй ca in wamni să poală În Шата un 
pral. си ДИЕП de imprimare color 
Mormenitan cele mei laborateare se con- 
frumi cu probleme m ceca ce priveste 
fotografierea obieetulur din diferite 
ип ишп si impul indelungat pentru 
calcularea perspectivelor gi a lumna de 
expunere. Cerecidionlor de la DHL şa 
MIT le-a reușit să cuprinsi manul ori- 
zontal. Priystorul nu poale sà se plen 
im jur ul ЕТЕП dursmulu 1, dar pale admira 
ina şi părțile laterale ale acestuia 
Specialistsi din Tokyo nu se oprese insi 
abei ei doreseg ca respectivul яшем 
să poată fi văzul și din perspectiva unei 


бике ый а umei {їнйп 
Ө Tnforsnatl suplinscerare puteți 
shrine ka adresa; 
Doch Holographic Laboratory 
Kanaaklijk. Рн îl 
A3? JA Eindbcven, Olanda 
tip ere ua tare ranih 


ЧУ 


П i 
Vire! Niculesen 
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Geometrix 


Scanare 3D 


Dwnamic Laser Scanning 
este numele noii tehnologii de 
scanare 3D de la Cieomeirix. 
Cu ajutorul acestei tehnologii 
sunt extrase prafilurile supra- 
tetelor cu o acuratete milime- 
incă folosind doar un laser 
pointer manual, o cameră wi- 
deo standard si software-ul de 
modelare VideoModelling de 
la Gieometrix, Faţă de alte me- 
canisme de acest gen, care cer 
un mecanism complex de sca- 
iare permanent calibrat de 


către o cameră, noua tehno- 


logie calculează automat si їп 
tmp real relaţii geomecinee 
intre sursă laser, сатега ŞI su- 
bieciul scanăru. Folosind un 
pointer laser, utilizatorul ,qpic- 
izază” subiectul cu lumină, 
rezultànd profiluri 3D precise 

Tehnologia a fost pentru 
prima dată prezentată la SIG- 
GRAPH 799 şi se aşteaptă să 
fic un adevărat succes datorită 
prețului de cca. patru ori mai 
mic decăt al altor echipamente 
actuale dedicate =сапаги 30. 


Informații: 
р АТ S geomc 


iriximc.com 


Cel mai nou dispozitiv de scanare 3D. 
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Asamblati-và singuri propriul PC 


Ati fácut destule compro- 
misuri. Nu mai vreti un pro- 
cesor la 200 MHz impreună 
cu o placă grafică obosită si 
nici un Pentium II care să fie 
frânat de un hard-disk cu 
probleme. Atunci montati-và 
singuri calculatorul pe care 
vi l-ati visat. Noi vă arătăm 
cum să faceți, 


Ghid de asamblare: PC WELT 
Traducere: Adriana Martin 
Coordonare tehnicà: Liviu Alexa 
de la Algoritma У.К... 
Laborator de teste ID 


lenescu&Papesca (un. nume fictiv de 
distributor] oferă PC-uri. Atunci de се să 
il mai faci singer unul? Dacă ese verha 
numai de un pret favorabil, putet găsi о 
obertă brand. la forare col de simdi, 
Configurații de-a gaia Totusi trebue să 
acceptați compromisuri: cu ch cse mui 
favorabilă oferta speciali, cu atà mai putin 
putei influența alegerea compenentelar. 
Cic numai printr-o обста care să mcludà 
wie componentele, рїїгє care si vă fie 
serecurale si piese suspecte, v«a риш fi 
йети am PC la prețuri airactive. 
Un PC gi subansamibdele sale. Doriti 
бесте? Anna montali-và 
singuri propriul PC. Rareori găsiți un dis- 
wibuilor care să se adupweze cu mannii 
deinielor dv. În afar de aceasta. prin fap- 
tul cà îl ват singur, imfats madal de 
functionane al calculatorului dv. si ma mai 
inebuie să sirigati după ajutonal айша la 


probleme - nici un dealer mu poale să isi 
pleti. Trebuie să buali în considerare si difi- 


Componentele dintr-o privire; din toate aceste părți separate vă asamblati prin 


montare manuală calculatorul dumneavoastră. Noi vă arătăm pas cu pas cum. 


(йй intnegpunale în cazul шїк compo- 
nenie exlice saa cutem de meos. Mai bine 
utilizaţi prudusele obisnuite de pe piati - 
aici apar mai rar probleme de compatibili 
tate, Cel mai bine exte să id liati pe dealer 
să probeze coenputibilitarea. Apoi puteti să 
schimhali o component) care và deran- 


Posibilizăţi de coenbmnare nemumirate. 
Vreti să và alcătuită simguri un PC, dar nu 
tili ce component: trebuic să và alegeţi? 

Nai am realiza pentru dv. in siteul mis- 
iru Online trei configurati falosid comp 
nene interesante chiar si penru amaari de 
upgrade: um sisiem dim ce ir ce mai rdspi- 
dit penina biraka bazată ре Windows, un 
PC de ctasă medie și un calculator carie 
performant. 

CE - mu este o ета pentru dv. 
Confom legii pentru tolerant electromag- 
natka a aparatelor, dispeziliveke sr comp 
neniele complewe trebuie să posede 0 
marcă C E. (Conanitalea Exrrapeaná pen- 
ии a circula pe piata european. Тойу! cine 
asamblează componeme peniru nevoile 


proprii are un spat de manevri mai mare: 
PC-ul pe cure si-l face singur nu trcbuic să 
eliecaueze testele C.E., dar nii nu are voie 
să pembe alie aparat. 

Gata de lucru. Скіша ce modulele PC- 
шш suni gati, irebuie тшш să пош! 
companenteke dirá principiul incorporárii. 
Trehuie să posedaji [иеме o есше 
înțelegere a  noimmiler tehnice și 0 
indemünam mestesugümasci Înainte să 
pomii, sudili neapărat urmáicurele indi- 


кшп. 

и Nu vă grăbiţi Nu încerca 
Cine judecă bine fiecare pas si lucrează 
lupă un plan, acela isi (тїй nervii, 


Nu folosiți forța! Puntani-vă 

cu grijă cu componentele. 
Îmbinările cu fise si prim insurubarc trcbuic 
să se realizeze fără а fi хайа forta. 
Elemeniele care se îmbină sum риясе 
împoiriva cunectării inverse a polilor - 
fonându-le poa ñ imbenate greșit. 


ОЛИ 
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Componentele conectale invers se роя deig- 
riora ele meele sau po deteriora alie com- 
ponerte. 


v Alegeti-và locul de mans 

taj cu grijă! Un kx: ропи 
esie o тай ma mare, accesibilă pe fiecare 
lura sa bine buminatk. În plus. trebuie să 
fus presente suficiente pror = cel mai hine 
fedes] o priză multiplă. Scoateti din priză 
siecherul acesteia. Lucnal cu o priză multi- 
pià prevàzulà cu un comagtater induce p si- 
pguran|i apamenth, cici adesea acest mu 
inimerupe dech un contact. 


Atenţia la curentul alec- 

tric! Chiar dacă de ahicei 
recomarncdm ca în carul memini să cuplati 
la rejea ștecherul peniru a evita deseripránile 
causae de încărcările electrostatice, аг 1ГЁ- 
hei sj їшї meru aceste „Măsuri de 
asambinre^ mai largi. La bikacurile de reira 
ATX apare o supratensiume de conectare de 
5 V imedsar ce au ѓоят legale la miea 
Componeniele suni ipbusi sub pensaie. 
релй fi distruse si prin conectarea greșită 
a cordluctoarckr. 


Feriti-eà de tensiunile 

periculoase! Tensiunile care 
và pun кшп În pericol apar Їп cenductoarne 
si În monitor. Aici ru аге се cuta decis un 
ighnician cu experiena 


Evitaţi tensiunile electro- 

statice! Ese vorba despre ien- 
siunile came apar intre bomele bane izolat 
ale armünuribkw condensalearclor, Dach 
mingeti wal dinie (зир: conductaare, 
cum am fü o clini, acesie tensiuni duc là 
{рс de descărcare. Dea ensine amg 
usor NH EV, гай sunt periculoase peniru cm 


Члйпгїй cantităţii lor sciruie de energie. 
Din corra, comgponenbele sermicorndec tourne 
pot fi distruse chiar cu tensruni joase. Dacă 
un штво. pisii iam covor izolan sau b 
brágará anlistarca вий o cumeră prev nui 
cu c Hale a pardoseli, atunci puneţi să 
folosii acest mod de lucru. În caz contrar. 
atingeti mereu cu mäna un obiect legai la 
pământ. cum ar fi un calorifer, inainte să 
luati o piesă în nnd. Mu mingeţi conduc- 
marele sau contaciele componenickor (Їй 
пи се pesar- 


Atentie la şuruburi În РС. 

ul dv. apar diferite şuruburi de 
diametre жхепайпйїзатє, dar cu un pas ul 
filetului diferi. Dacă ип sunab nu parte fi 
башт Бап decár cu prea, esie Foaie posibil 
să aibă un alt filet. Nu utilizati forţa penini 
că paieti să detersorati saruburile si безек. 
De asemenea, exte important si lungimea 
suruburilor. Diestul de multe plici trebuic 
fixale cu suruburi scurie pentru ci се 
lungi perturbi partea clecironic zi 
prerod scuricareuile. 


Мы uitsti in calculator 
in PC vreun suna sau vreo итната, qd 
apărea deteriordri sericuse, Sucurile suu 
Firimiburile de la masa de prânz nu mu e 
căuta in PE! 


Indicaţii de asamblare 


În бї che pasi vă vorn aráta crm pueti să 
malimi uc PC de clas Pentium cu o placă 
de hari in arhitectura ATX. (Utilizar cane 
vor imisi fenmatul bab AT ma vor asea mas 
рїп de lucri.) Instalarea sistemului de ape- 
rare arri басла de pe CD Wines 95 > ver- 
alinen completi (4 DO UA. 


Mu ауе nevoie de sule complicate, 
тиштин de ccke obisnuie. Pe cele min mulie 
probabil că le si ave deja sau le găsiți In 
magazin la un pre convenabil, Criza, 
avem пет de discheta de bo а deo 
sunibediniri. 

Déssheta de boot Folositi-o pe un PC 
capabil «à accepte Windows US prin 
„Saru Sening Coni Рона стаса: 
Programs/San-up. disk". Lucram neagdrat 
pu verdmnea Wink U5, pe cane o veli 
instala orum ma trziu. Esie umpeortantà 
disenenta raze Winkras 05 BE [4 DO CUORE 
si versiunile mai vechi ӘЛИ) si 
3,000950, chci си Windows 95 Н {пшпш si 


Asamblarea propriului PC: scule 


SRD Microsoft a іи mml sri de 
administrar а  hard-bek-ului  FAT32. 
Agrana versiune o mecuncasieti prin „Stari 
SeiringsiControl Рал System xneral" 
suia «lupă dar de inecgistrane a darelor din 
alineatul Win 95 de pe CD. Dacá data 
insere] cune după sepiembrne 06 (si om- 
Bom {лд ora. Dizili, amnci avem Wmdows 
95 in veriu B Apropo, dachen de 
печате din pachetul Windows 95 nu esie 
машат dac — programul „forma 
lipesi- Dar ршгїї să [ойыш Фа de 
hook să wah DICIS, 

Surubelniji cu cap cruce de márime 
medie: COpeima exte o иги пй cu väri 


Asamblarea 
propriului PC: 


Know-how-ul este 
necesar 


Indicatille тишге са privire la 
asamblarea — propriului РС se 
adresează ulidizatorilor avansați, Cine 
vrea să isi messereascli singur un PC 
după procedeul „Do it yosrself^ (Ра- | 
o singuri. trebuie să aibă o oarecare 
experienţă în domeniul calcula- 
tarelor și să Fie familiar cu modal lir 
iniern de funcliomare. Desigur, indi- 
vajüle noastre de asamblare na pot 
acoperi toale problemele care apar iri 

| diferitele îmbinări ale comporem- 
lor, De exemplu, două compornemic 
na suni compatibile sau ur madal are 
um defeci. Deci inaite de a investi о 
sună de bani. ar trebus să và gândită 
dacă putei să và incredeți cu adevàrat 
într-un апштҥ lucra = dac im сигиш 
mnei азата аі puteți să 
apela! la um аўт competent din cér- 
cul dv. de cuni. 


Penina sigan am probat агезде imdi- 
capi si eu Inception in ale PC-ului. Din man 
multe posibilități de realizare am ales 
mera damal mai simplu, Desi cunosci- 
torii verai п санайса vor релна 
ursl їшї ma elegant, a ткн omm 
каш perän типти cel mai simplu posibil 
si mai sagur репїгї еса, 

Desigur, acest articol este fiuir si 
pentru aceia came donese să în mak adauge 
PC-ului emi. dog pompowe sau si 
ahimbe o piksi. În acest caz citiți cu 
atentie remi lasere somn. 


necesare 


meagnetizai. Ea impiedicd să cadă 
suruburile pe pers im impul податка гіа. | 

Репвеш: Cu o penselă [cel maa bine 
din maierial plastic) puteti să và regu- 
peraji conechwii ss componentele de 
dimensiuni mici care ша câzul in car- 
cash, 

Се mic cu тїї plat si combi: Cu 
acesta puleti xi ohtineti si unghiurile greu 
аһан. El занй [a eliberarea conduc- 
Vxarelor cu conectirni. | 

© cutie miză: În ea pun ай piera 
componenkle с dimensia — mci 
*Suruhelche sc por piende foaie usor cică 
sinis Taste pe nasi. 
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1. CARCASA 
Destacaţi suruburile carcasel 


Majoritanea carcaselor sunt prinse cu suruburi, Căstari-le pe рапса din spale. 
(Modeleke exotice care au ali mecanism de prindere ar irehai să fie insani de à caste 
піс, dar mei nu le luăm în considerare aci.) Abente жї sé Mal gusce si 
suruburile pentru sursa de alimentare de la retea (im jurul fantelor pentru ventilator 
si în jurul bernelor de reya), Este posibil să mai fie prinse cu sunatan si alte com- 
porene pe partea din spale a carcasei. Sanibeni care prind carcasa le рае ре 
reich (sus si pe laturi! aculo unde marginile si partea din spale se suprapun 


2. CARCASA 
Deschideţi carcasa 


În general, carcasa unui PC reprezintă à singură bucală Tormalà din sapralelcle 
luerake să din suprafața supericará. dar in exemplul ce umeai am conssserar cà 
fiecare dintre acesle părți cete independentă. De regulă, trebuie să impingelti tabla 
spre рапса din sgair peniru a paea să o demonai. Deoarece normele CE cer 
Jexkesarea" cutiei la montare, dv. va сш să foriaji pulim carcasa, dici este rii, 
pendra a а impinge sau, uneori, ajută si o liberi шызага cu palma in darecria părții 
din spate. La sarsi puneţi să indepártati inspre lateral sau în sus cutia dc preserie. 


3. CARCASA 


Uitaţi-vă cu atenție la ce se află în interiorul carcasei 

ерга în imierior sursă de alimerare montatà | | 1, cablurile de Сига (2) și 
slot-urile de extensie СЗ), cum ar fi peniru placa grafică sau de sunet. Unde ar trebui 
să instalați placa de bază (4)? Probegali-sü iepotriva machiilor Giioase ale cancaset. 
vati partea гала. Scoate din cutie toate compancenieke die (иели! mici. cum ar fi 
sunsbelele su cventualele plăcuțe de acoperite саге và stau їп cale. Pásetrali-le ca 
grijă În apropierea localui urale berai. 


4. CARCASA ___ 


Scoateti placa de montaj 

La c carad de tp Tower se poale cxtrage placa de montaj penru placa с bari 
са un sertar. Aceasta posie usura munca dv. (S-ar риса. asa cuim mol am mai păzit, 
ca, de exemplu, cablurile de legătură să fue prea scurte, iar dv, să nu mai puteți bacra 
usa usor.) Este avantajos dacă placa dv, de montaj «Мега peribililaiea să pomik fi 
scoasă in intregime, În acesi caz punzti-o pe masi. Uneori trehuic să desfaceti mai 
întâi ek сйс surghburi. 


5, CARCASA 
Alegeţi tabla de protectie potrivită 


La АТХ: Cüutaji tabla de proiectie potrivită pentru conecinrii exiema ai plácii de 
bază (tastatura, port segarat de imuse elc. De regulă, carcasa exe insect de mai 
mulie. Dach exe vorta de o ordine necbisnuită a găurilor, munci plăcii de bază i sc 
asociază tabla corespunzáteare. La o placa hate AT racordárile exierme sunt pav- 
viuis la propria placă slot. cane se moneazá la carcas&. Cablul gusti вй il egali la 
Wocul de îmbinare de pe placă abia după pasul 16, cind placa de bază a fost instalată 
și cablurile de la carcasă au Гов legate (ponduciorul rosu Ei parul 11. 


6. CARCASA 
Montati tabla de protecție 


Tabla de protecţie cate mncmtază cu cleme sau cu garubari de cutie după tipul de 
carcasii ATX, respecii prinsă prr si amplu cu eleme intre placa de bară si cutie. 
Pramele două variante sunt mal bune deoarece tabla subtire si Flexilulà обста masca 
mai multă stabilitate. La snecanismadl cu cleme trebuie să impingeti paplul de metal 
- dacă îl aveti - în rosturilee corespure oare înainte ce a monta rabla, Acum ar trebui 
єй hain de proiectie să siea Mui im carcasă 
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7. CARCASA 
Montati distantierii 


Ajiki unde este instalată placa de bază pe carcasă фана găuri cu si Fără filet : de 
я cele mai mulie on mai mulie decit este necesar. Montaji În ele (їзїрїн - pentru 
=" deasa ghlați-+A după orientanea ghurilor de pe placa de bază. Disianţierii din 


а metal sc insurubcazà in găurile cu filet. Astíel Пааа al сара la ратат placa de 
=” = bază - deci cel puțini un destariier trebarie să fie din maini, Distamienii din plastic se 
E = prind în găurile fără filet si sunt imtrodusi in imtnegirme de jos (sau din spate) În giari 


8. PROCESORUL 
Reglati sursa de tensiune 


{лш în manualul plăcia ile hază ce reglaj ul tensiunal пса procesorul dv. Un 
Pientiurm „кита, denumi! si „PAC, există ca model Standard (STI, 3,5 Vi su 
са model VEE (de la 3,45 V la 1,6 Vi, Se белес prn caracieristica den parica ile 
н a procesonular; 5X X X X/5XX perna STD, XXXXX/VXX penu ЖЕЕ. Monti 
corect jumper. ii sau ccenuimiorii bipolari 


9. PROCESORUL 


prm | = 
ERE E п Балы Anna MH Reglati frecventa de ceas 
imm um iR || Жз] + Un procesor posedà i frecvenpa de ceas internă si una externk. bn mod obisssmil 
——-— 3d — — ME ra E dv. reglaj Érecvenga exiemá si raporta] sju cu frecvenja mioma. Este valabilă relaţia: 
mm EE IR NER O л frecvenia criem x raponsl fnecvemaekor = frecvenia internă. Региш un Ропа 
—r— + ЗЗС-1б& (Pentium MMX} ar trehui să alegeţi o frecvenja externă de бё МИНЕ să un 
Aue M I 1 rapor de 2,5 (66 MHz x 2,5 = 165 MHE). Studiaji manualul peniru а afla ce jumper- 
ыз B һь ыл apa 1 Și conabor bipolari trebuie atasagi la pencesorul dv. 


10. PROCESORUL 


Introduceti procesorul 

Localizati (identificati) soclul procesonalui pe placa de bază. Арака părghia la- 
terak sirian im jos si putin ре o lange pentru а o debloca Apni ridicati-o puțin. 
Procesonal și soclul aa urs unghi de orientare - aici este pinul | -, wnghi care se dense 
besic de alele printr-un pan care lipseste, e tesiturd, linii sau puncie. Montaj prege- 
torul pe soclu - trebuie să alanece mar. Impingesi pürghia la Kc si plasagi-a din nou 
lángà suportul procesonslui. 


11. PROCESORUL 
Montati sistemul de răcire pentru procesor 


Pure] radialorul cu partea neiedk in jos peste procesos, Fixaţi cataramele radia- 
toralui asitel inchi procesorul să Пе complet acoperit. Nu irehuic să rânzână spatii 
libere. Daci este necesar. miscati palin radliatorul ca să se realizeze un contact buri 
Рше{ să fi їепїтип capacitatex de răcire dacă inainte de montare aplicaţi un stra 
ahire dintr-um material bun conductor de санга. Kacordarea electrică o explicie 
la pasul 15 


12. MEMORIA 
Introduceti memoria 


Iniresiuceii in continuare plcupele de memore în ordinea стир [исши а manere er 
Voscasurilor. Modelele RAM au pini de каратеа, SIMM-ul trebuse intmdus înclinat in 
locasul sia sah шъ unghi de 45^ si apoi indreptat im poziție verticalà рапа ce clamele de 
la capetele soclului fineaR tine modalo. Clamele de blocare sunt Taaie de wch 
DIMM-urike le impingeţi in soclu, iar di când în cind trebuie så puneti пайла pe un 
conductor de electricitane lega la părin. Dacă placa de hază accepei atii ГИММ-шп 
de 3,3 V, cà si de 5 V trebuie să existe pe undeva un jumper de selecție, 
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13. PLACA DE BAZÁ 
Мога placa de bază 


lnstalati placa АТХ asifel incăi conect 


ЫП. di eur 
casei să cores amiei den tabla de protect sec "mie P4 și 
PUI trehuie să se găsească + la ATX si bal AT 

din ar ile al сайн. iar йш! penru dian 
cala тренс ра рйги йїп pi їп pha 


xul shoa- de pe peresete 
cii de haz епи: si co 
resps si insurubari disianiierele 
iin în не Esae sakli placa de haa? Impengeti suprafaga ce moniaj peniru plac 
inapoi mi canari 


14. PLACA DE BAZĂ 


Racordati alimentatorul de tensiune 

ura cu fise pezara alimeniatnnal de tensiune are A) de contacte pe ded гап 
Чшп (ATX) sau 12 contacte impürtite in dosi prize de cic saec vontiktie (hay ATi 
Canectali-le apai la placă, asiel ineat fiecare Tir керги de b ce Wine кч 
ur ile k o 
legülurii si se 


gà altul. Ese salatul witosdeauna: cand introduce]: ub in pri 
nii ca dispozitivul cu cleme și cârleze al 
mhine carget, Wu sură intotdeauna diair cu pini de siguramiá 


ilz bază meme a4 ful 


15. PLACA DE BAZĂ 
Conectati ventilatorul pentru procesar 


Sunt de concia mai mulie veriilaicare la sursă. Un aiel de ve 
mul cu patru pini de sigurzanja (pas man sau тш micii, Este sibel c 
Їйїн «à dur ciocane diregi la plica de Pază. Munci aveti mule mici cu deg sau 
wei pini care nu se privesc la comectirul de alimentare. Marcarea cao cuburi a 
cablurilor paite varia. ln cele mai пш cazuri kogan cabhal теи la pinul peniru 
*12 V sa fimul negru là [nisal masi (veri cames Tehnica i 


16. PLACA DE BAZÁ 
Legati cablurile da la carcasă 


Cean la placa de Pari led-unihe, hutoanese comuininarele să difuzanil mon 
a wi, Conexiunile sumi independenie de podaritale. Excepţie: led-urile 
lumirsazzi numai in cazul unci partiti corecte. Adesea. mulehe sunt marce. Daci 
nu, controlai-Ile cs care element al culmi au Tos legane si гш in carea tehnicá a 
plis de bază raconlajul cores pun zl ice Nu uitată si conectan difuzor - BICIS-ul 
Enn ESTIMARE sire peniru а anurnia eni. 


17. PLACA DE BAZÁ 

Verificati diferitii jumper-i 

Pe a [Hacá de hai modernà = oricare ar Га pul - ven gii si jumper-i. Adesea 
acesti paenper-i dezactiveazd adapionul multi LA integrar gue placa de bază, епс 
cd acest adaptor exe activa enoe: ponurile LSH, veri pasul Tk Se foloseste in 
ха un jumper care să protejeze НЇП ш de transferurile Éicule dir: 
Acesiă probeciie aveli voie să o inldturati numai atunci cand vec] så lucraţi 
un neu BC. De asemenea, desactisapi cu pamper-i si йлап de set si de 


ГГА ис А canc sam] ie [к nlach 


18. UNITATEA DE DISC FLEXIBIL 
Eliberati un locas pentru montare 


Limita necesită wñ Исик сеа in parea din fap. Peniru o unitate berii 
i Went à fe «pr de 5,5 anch. Arga spaja ane ade cese mal multe ceri aliud 
dial ragrme: wa dan materud plastic e niru nspectal extetic si una din metal conform 
cph innerferensebor eleitroamagnetice. Inde påriaj Шаһ pma din р lasts din carcasă. 
ст mecanism й. cu cleme dim interiorul cutie. Nu ză арис să 
nu а! idegartat uml dare сара 


ile pe partea тышл à 


din meinl se pae rupe 
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I9, UNITATEA DE LUISA. FLEAITBIL, 
Montaţi unitatea de disc flexibil (Happy) 


Imgungieti urtica de «disc în eas. Pentru că ane o Temă onzoncau, irehule ca 
supralala nehm a umb «à dns a ss, рапса Сагин зма volantul să fie in rs 
Рай єй nice aea de dise si in pozitie verni là, numai invers si паа a pungi! 
Fixali- cu patru suruburi - acum ar trebui să s inicpreze ipsericeubsi cuiiei. [n caz 
că mu sunteti sigur, tonali- pu acesta si pe towe celelalte doar proizoriu 


20. UNITATEA DE DISC FLEXIBIL 

Conectati unitatea de dischetà 

L'nitanea de disc o comeziați prinirzun cablu bandă cu 34 che {ше la placa de Баға 
Cablul are pe o fati sapte conductoare răsucite. Luaj mula ge асела parte. Dic sc 
giese mai mulie, alegea: pe ulia posibulà canc se poat porri si игн 
in conectorul allat pe parica pxrslerkozrd шї иф desc. Саним cablul iesticl inca 
condactona] de culcare rosae să se pieeasca Ы pasul 1. În mod normal, pissul | = 
naher cu о ságeali sun cu ша ршил. 


21. UNITATEA DE DISC FLEXIBIL 


Cum este alimentatà unitatea de dischetà 

Lagan cablul corespaoneütor de la băczul de alimentare la priza ide la патас ck 
іс. Poate să Пе vorha despre un cenecior Ооа] de mare, dar sa ie o mulă ck 
dimansiani mici care să aibă deasepra să dedeuh o chemi din malerial pasti si urn 
disparity de ghidaj (penia montarer veli recunedste mula după cei paru pini 
Cionectarul de la hlexul de alientan este presazul cu pola. ÎL vei găsi pe parea din 
spabe a Crearea. acole unde sa mai află si айп emiri, de obscei la marpinea ilin 
гарта sau бип sanga 


22. PLACA GRAFICĂ 
Montati placa grafica 


Apiai инаг placa grafici. dar nu cu violenti = in coace le metalice - si mara- 
клаве intr-un conector de extensase liber de pe placa de bazi. Placa galka аге pe 
a [ari o lamelà pe came se issa un сйгн YOGA = ide cele mai multe eri iie tipul 
D-Sub cu. 15 contacte. Ascal Tapa. plich pe care se allà urechea de prindere in 
гера carcasei asiel ch conecionil VEA să Fie accesibil ilinepre [йеп perie 
warn à cubic Daci placa stă corect. puneţi să primdeti urechea de carcasă in 
suruburi 


Conectati monitorul 

Este posibil «à fe wn cabla independent care kagi monitorul de PC sus mn cablu 
сше pleaca idis monitor. Inurosbunzeţi-l im comectonul VOX de la placa grafica si - dach 
тш éste [тъш din eonsmmucpie - im conectonil айа! pe parica din spare a monirnu- 
lui. Fixaţi suruburile de la dispozirivul de blocare. Penzra o legiitur& BNC güsiri la 
monitor mai misi coneciori. [m general mufele sunt marcate, dacă nu, motaji-và 
Саба] Fiecünes calori: тьш - red", verde - green", albasiru = Alu, negru - 
V, Syne", gri - „Н, Sync" 


24. PERIFERICE 
Conectati tastatura 


Tastaturile se livrează cu un cablu separat sm cu el monta din fabrică. Pezaru 
CERE LATE [дй Жи шь ir meali de 5 pimi IDIN «nu o nai PRE mai miză. AT 
doilea np exte еи ті mai des, Desi prizele penina tastatura si mowse-ul РЕ? sunt 
ulentice, semnalele sum peelucrate diferi. De aceea, Mji atenti la marcajele de pe 
mule sau la ilicariile dan капса ichnică a plăcii de buză ca să nu стил! dim 
gresenlà tastatura la priza mouse-lui. 
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25. PRIMA PROBÀ DE FUNCTIONARE 
Canectati PC-ul la rețeaua electrică 


Lalculatorul se alimenizază cu tenssune. prinir-un саб specu ilis 
1. Сояам ноги] алтари каг 1 pin pe [айса [rose renard a culi (mai 
cenam, pe panca cennari | De asemenea, misii - 
и moniterulus un astfel de conectar (cahlul se livreasi gmpreund 
nji ambeke cabluri la mulbebe coresquar 
la reseaua eleciricá. Dacă există рите! in ionene irenapetorul ade În reseau alas 


pe partea din spale а сайгам А ГА 


îi impreună 


cu сагса 


exact: în бериш sursei de ali 


in gare din «mane 


i monisonal) I eu йн si рин Cone lapi-lé 


26. PRIMA PROBÀ DE FUNCTIONARE 


Incepeti proba de tunctionare 

Conectat la retenua electric PC-ul si mowsorul. Dagi un momen ar trebur sñ 
шн ventilatorul din PU. Suba mesajele care apar pe ecran și urmaţi imlicatiile, 
eum ar br, Press FT m continue", Pe ecran veideis mbona despre campie р 
care BICS-ul le recuneaste cum sunt procesanal, иа de dise, din 
ри RAM-ubui. La sfarsit apare ийй жй introdueeti o їзє ҥй ile saisiem capa 
hilà єй bameze. Dach anunţurile contin eran sau lapses, ar irebui să parcurgeti din 


пса s 


Mou киге рах cu menie 


27. PRIMA PROBĂ DE FUNCȚIONARE | 
Alegeti succesiunea operațiilor de böt 


Poma PC-ul diù гкшш. Fu ат! la ватаги „Press DEL io ener SETUP sau 
meei cx ciels, clo, Fl sau Fl in BICS-Setup. Selectali succesiunea 
nperatialor de boc. AME .. Main. Венн Opis. First Bom Device" pe Floppy" si 
Second Boa Device" pe Hard Disk: Award: „BUS Features Setup. Bal 
Sequence, Å, C^. Phoenix: „Main, Boot Optics, Венн Sequence". Араа prima 
үшү = discheta sa pe a боша ~ discul fix. Astfel, PC-ul va incerca să booieze mai 
incar ы кча 


28. PRIMA PROBĂ DE FUNCŢIONARE 
Dezactivati functiile USB 


În prezent, versiunea de hazi Windows (3.5. 95 s NT) nu mai sustine USB 
жега Seral Busy. Ресто USE sunt rare, Përd să aveti nevoie de Тигиле 
LUSA ar већи să dezactreari jumătate din placa de Бага - asel evitaps арага er- 
rikar. (Зей соруу ааа corespunda în Awad BICIS sub „niegraiec Peripherals 
USA la AMI AIS si Phoenix BBOS se айй sub „Advanced, Penglcral 
Cuonfiguratum, UST ...". 


29. PRIMA PROBĂ DE FUNCŢIONARE 


Dezactivati Power Management 

[Desi Power Management este in principeu шї lucra bun. ar trebui să desactivati 
a castă optiune in timpul imalini Dacă тк «au hand-disk-ul junaţicanzază in 
жеч Ий ia гыса] Siand-hy, aceasta siiunjia este 1пгхитнн!й. Functia Cires Mun ză 
imre o рй in AMI BIOS la „Advanced. Power Momagement Configurar, 
Advanced Power Maragement", in. Aswand-Blors la Power Management наіш, 
Pouwer Manapesmenr^. În Phoenix BIOS ы Power, Power Management Mle”. 
Alegeti optiunea „Disabled 


30. PRIMA PROBĂ DE FUNCŢIONARE 

Activati Plug & Play 

Daci «reri să lucrate sib Windows 95, aruncă comunicaţi ВИНС шиа că utiliza 
саша de Plug & Play. La AMI BIOS peziponati-và la Advanced, Plug a 
Play Configuration, Configuratmn Мине” pe „Lise РАР C"; La Award BIS scele 
iati la „РРР Configuration. PAP OS Installed" pe -ter Phocnix- шере pen 
ira Advanced, Plug and [ay СЫ" pe „Yes“, Байган schamhările. Párisiii BLU 
Setup cu rasta 2% > (peniru „Yesi = 
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31. PRIMA PROBĂ DE FUNCTIONARE 
Bootati de pe dischetă 


Iniresducesi есета Пе hin (ees caseta Asamblarea prapr ului PU- saie meo: 
anti. Ea ramane in funcirune [ani la pasal АН! Pomi cake ceru După cunas 
puck mage din BIUS араг căteva infermnajia ces pee pnocesul de wen ponire 
Windows 985, La sfârsit ajungeti la linia de comandă cu prompter-ul de DOS: 4567 
Tatai numele dv. ca & licaj гахварага. Daci literele арыг [xe ceran instanti 
псш, macamni că kiul functieneaza bing, (Сеи cake їз з şi sonati si 


32. HARD-DISK-ul 
Pregátiti hard-disk-ul 


Vila pliu DE cie configura dim fabrica asiel incă primul sau singurel hand 
iisk conectar la un canal EIDE să hunctianeze, Control wusa р mper-iiz De celi 


tM —MÁ— 


Tiii ng an кта kr ieste ma pe carcasa nand-lisk-u [Жил vorm 
a un singur баги pe canalul ENYE primar. acesta trehuie să fie regla pe 


Мад“ 4 v. Devke I". Dacă iniusi exie alerta si офіса inele”. trebuie să 


33. HARD-DISK-ul 


Montati hard-disk-ul 
legen o Pereaetra de 35 anch im apropierea conccrorslor EIDE ck pe nlaca ide 
заха decarece calul EIGE eae scurt. Bntrecduceti hard Зек ul in acest spatii - fata 
cu рапка ckcirunică trebuie «à Пе in jos. Dacă ese necta puteți să il mamati sus- 
pamila, mu пша! epim. Faai- cu pairu terei prea mie inpre ги сига]. 
Ea gxrsibill ca din cauza spatiubai пф шй єй brebutascá să scole] tabla de moniaj a 


реси de Pază 


34. HARD-DISK-ul 
Conectati hard-disk-ul {i} 


Comedi hardadisk-ul prin саш RIDE си 40 de pani (se livrează impreund cu 
plaza de basa la canalul primar EIDE (numiz si IDE 1) de pe placa de hari Din 
carica Winki a acesteta veji alla inde se realizează racondul. Fiji atenti la conduc- 
imul marcar cu rau al cablului bandá care trehuic să conesquriti pinului 1. Acesta 
ze adesxen mamca cu , 17. un (incl sau e săgeată. La coneciorul de pe hard-disk 
pinul l esie de obei primal pin EIDE de legătură lingă muta de alimencare cu 
CLUTETI 


35. HARD-DISK-ul 
— hard-disk-ul (I) 


Legali um cuhlu de la sarsi cu « кшй cu pairu pina la hasnd-lisk panoni alme 


Pea єп kenem De obini glas 1i mula gu pairu per ре a dën spare a hard disk 

iban [и esiema dread sau sined a bkocalui ile comer iori LC LT ET а posts гел 

ма numi inir-um singur lel - asa сй "i СЇ! с й vil xe brazii сй hand disk -iil i: Pale 
avara die această came. Ийни! siechensl in prei si repornili calculmiprul 


9. HARD-DISK-ul 
Configurati parametrii hard-disk-ului in BIOS 


zi în BHS-Setup. 1 pa Ex ANTE BIOS Mam., Prmæy IDE Mastiei 


MOE Device {тм шейн pe Ao Configure, Award geb sub „IDE НИГ 
эш Detection" LAA", тесе nunsirul corespunzátor si apka tra Enter (udi 
рше nectati pănă la patru bard-disk-uri În Phoenix RIOS 

ni їп Aam. Hand Disk | utibype: Hard Lak: „LEA Mode Caoniril" тте 


ам“. Saba mmodificárnde si ржйгйкщ RICS cu «c 
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37. HARD-DISK-ul 


Partitionati-và hard-disk-ul 


| | 
3 CORR ii | 
kal H 
Ы | 
11 
38. HARD-DISK-ul | z 
Alcátuiti o partitie DOS primară 
aimes esi vais Per artius în үсү. i > 
pică ea кїн a Шара ва ранын II DL | | 
ш в Prip МЕШ РЧ РА не 
Мен EN OU bn КЕРЕ на ы - 
m 39, HARD-DISK-ul 
imiia bjemd dinh пе = ii МЕНИНИ 
LN LUE M — Be Activalti partitia DOS primară 
[prc 1 JL IE Ll 
TR Н ш раа үйө ажан їр нен кїт 
TI _ E 
— 40. HARD-DISK -ul 
жна jini йай не: Ё e e А De 
Гена amb Шин Шик M Cn поша partitie 
ra a E "E sp a Lreati o noua p Le. E. 
| 
aa ia єнєк іы ШШ CALTE үт i La {нн I 
Жас баен. paa аыйл Pope pai ii în pex k ий } 
Тайша ба aaa ds ga ш pompimi ый Pu meta 15704 3 11. Acceptal Ent [вай i | i i 
ИДЕЕ M ID 
ud LE IT о ———_ Е — 8 


om варана ma DEL 


"IE 
D o--— c 


41. HARD-DISK-ul 


Creat! o unitate logică 


huge атш „There к rio bekal dive defined cam limes marita penini та i 
Tux 1, Conima cu «Enter, kr Fdisk cene. [x , Mai eie koc, explică Fidis 
S ni squad availabe Dor шїк 15 XXX MIT, Don nou cmeredune а ursi lo 
rcr. Riu aces procede până cmd cae cuprinsă intreaga drnereaune (ATI ari aleea 
ema in Extended DOS partition rs assigned do the kcal direc) Apiai de doud on px 


E54 C^» =1 positi dma гє сакани 


42. HARD-DISK-u —— 


Faormatati si denumiti hard-d 


БКШ | 


Intrisluceti mima la promgpeer-ul DX YS Forma c" si raspandep alimmabry E iiri 
мапай de coniemeare. bormatrea раан duri à imp. Pubela si dati un Tie 
naximum: || caracterek Тазы lir г ar rebhu să primi acum Ше 


пш iK 


apre unitabe (Frsierele nu im Їкєй Inc т 


vermarate i. epia 


igla mod репти Babe шїї! de dex 


credie гаки 


mid | XD 


АР g 


ашни! s 


sacele i stecheril йып prai 
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43. UNITATEA DE CD-ROM 
Pregatiti unitatea de CD-ROM 


L'nizaaca de CD-ECOAD ete camacială ca sa hard-disk-ul EIDE la adaptorul EIDE 
Peniru a evita imieracțiunăle ce meicsoneiesd rata de tramer а hard-disk -ului (o unitare 
CD-ROM care lacrează cu пгҥнЇшї PIC й pute ра adaptorul si кали 
Merl acél canal! vrem să гакты пп unitaex de CD-RONM са Mind тишпи #15 
[нен ba canalul secundar ELDE. Jumper-ii treburie să fe poazitionnji pe „masr 
sau device U. IL сваи canea тепаа: sau saliai ce exte imprimat pe unitate 
le CD-ROMS!' 5 


44. UNITATEA DE CD-ROM 
Montati unitatea de CD-ROM 


ilegrii uma dinire ferestrele de 5,25 inch acccesshilà dan farà. La capacul de 
Bcopenme procedap ca si [a unatatea de disc flexibil ipasa) IX). Мск Сн 
puieti să le ingroduceji vertical sau anieontal. Vmitápile cu sertar, dar Fără dispoeitis 
de prmulere prim blocare, se instalează гїн] - vezi manualul unității de (CD 
FM, În rimsqul emontajului orientați-vă dup panoul (rontal al unitigli [mpingeti 
modulul în seriar si primsdegi-I cu patru surubusi (se livrează impreună cu carcasa 


45, UNITATEA DE CD-ROM 
Conectati unitatea de CD-ROM (I) 


Penăru conectarea unității de СО ВОМ avgi nevoie dc un cablu EIDE cu 310 де 
peni аха cum ati Iudea depa pentru hard-disk. Altfel decir cablul hand-disk-ului, cel 
de față poate fi mai bung de 36 cmi dach rransferul de daie prim acesal legitur сыг 
nias enr (dependent de madul PI. Procedati in rest la [el ca la comutarea hard 
dixk-ului (vezi pasul 344. Герона cahlul în priza canalului PIDE есин 
аташа si. IDE 2 sau IDE 1. 


46. UNITATEA DE CD-ROM 
Conectati unitatea de CD-ROM (1) 


Птн ша cablu de alimentare liber în mala cu patru piri la algmeniaicaul dc 
beman al uită dc CD-ROM. Aceasta preki de obscei o ksime mare a meer dec 
etwa cu patru pini. În orice caz мига cale таја cu peni de siguranaăă 
in 3 pe purica din spate a unitàtii de CD-ROM, de obicei la 


exbremiaà xdreapéá sau singi п bioculi de conectar. 


47. MOUSE-ul 


Conectati mouse-ul 

Cawl de lepănară inire muse si PC aste prins fis la monse. La PC-uri sunt ohis 
"ws cu sar pins. În 
пиж absum mul se afl ре paien posterieará a carcasei caleulaterului. Dach рал 
un mew serial, inteohuceri mula in conecinul peornalur senal Din. comtri, muta 
mosgse-mului РЗ nu o putet densi de cca a tastaturis PRI. De acesa fii aerul la 


mica: si ынна manualul plăcii de bază 


nude ido oonesipdm dna srl cu nog puru sau Cone папса, 


48. SISTEMUL DE OPERARE 
Восі discheta de instalare 


Seati descheta de homi si introduceți discheta de maalie - Fără peobecria la 
scriere = sa LARUM -w сла Windas 95, Meniul de start пй diferinz ues de CD 
ROM. Dacă mu gis: umiala dv [е пея, alegeti Сива" г. Fairs]. Dach 
apare арм mH za jul Device driver жй loud: LIRI”, Nn valid 
UDBRHI devat drive *cled", abanci гент]! PC-ul și айс! um alt tip de un 
Vale. L3ecati anirexdiuse discheia si CD-RI it ET] рапа là pasl z] 
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чынын DF up 


Mari mpa Waja: 


LE 


= 


CITLT EE 
m———— Lieu 
нанета gelu 
man їр ый сё Pula 
Stea аншы 0 н 
Ld E 
LLL id шы 
Dai Dop H аарый 
РС Слай ыар Ho РОСА. sacia raind 
"ivas FEF m cara mei "nr abra расан 


49. SISTEMUL DE OPERARE 

V-ati pregătit mai multe partiti? 

PC-ul тшй: , indios 95 raa pale Fi aecesal" - totusi Flea indicagia de la pasal 
A8. Meaivul: la instalare s-a ales [x penru wnilalea de CD. cu tole cà Dr a Fast ales 
să pesara o partitie a arcb-drsk-ului (vezi pasii de la 37 la 32 De aceea шайка de 
CD primeste autcenat de la sisiem urmátaarca liberi liberă, Urmarea: Setup-ul nu 
găseste unitatea de CD-ROM. Аржа o tastă oarecare si dañ pevarspaer-ului. DOS, 
de exemplu. gi” - dacă ultima partiție а harnd-disk-ubui este F: ~. urmat de «Enter», 
„Аар, «Enter, 


50. SISTEMUL DE OPERARE 


Pormiti instalarea 

Urmati indicaziile care apar pe ecran. Sesup-ul să verifică PC-ul. Daci Scandisk 
nu а рйайї mici a eroare, alegeți .Closc^ (cu ajutorul cursonalui si «Enterz]. Sunt 
copiate дема fisiere pe hard-disk. apoi apare pe ecran Windows 95 Setup. behia 
pajti să selecrați ce domi ca mowmse-ul. Dach avai licenta de software, pomiti 
Winds 45 Sepp Wizard pesára a efectua масла ыса. 


51. SISTEMUL DE OPERARE 


Efectuati instalarea 

Urmati indicatiile din Semp Wizard Dach nu stiti de prima cară ce parametri bre- 
bus să alegeti, atunci acceptati valorile oferite. Penna ixi mai multi utilizata cle 
sunt potrivite. dar putet să le schimbati resi tărziu, Daci nu meti imprimantà, treceti 
cu Cancel Quir" peste instalarea imprimanici. Dari Sebap-ul cere discheta de insta- 
larc, introduceti „аЛ“. În timpul бозата Sebap-ul và pons PC-ul de mai multe uri. 
Scnaeri mai imamit discheta de imstalare! 


52. DRIVERUL 


Verificati configuratia hardware [I) 

Unepri, Windows 95 ma recunbaste hardware-ul instalat sau пи аге pomiri anu- 
mite disperse mici un driwer. Dupi instalare acesta сие controlat cu 
SianSeninps! Central Panel/System". Dati un clic pe ..Perlormance^. Dacă esie 
scri „Your sytem is configured far optimal performance", atamci aii песи de un 
obstacol imponan, Petegi îi sigur că Windows SĂ mu va accesa hanil-disk-ul si uni- 
tatea de CD-ROM în modul lent de compatihilitate cu MS-DOS, 


53. DRIVERUL 


Verificati configuraţia hardware 1) 

Dari em clic pe , Device Manager". Dacă inainiea ши cóeügoneae apare un sem 
de intrehare, ceva nu este in regulă, Ce anume, аай! dacă daji un dubba clic pe ele. 
Dacă aveţi o placă de bază cu chipset TX si PIIX-PCI-to-I8A-Bridge apare adesea 
un semn île irarebare inniniea dispozstivclor, eum ar fi „PCI Card" sau „PUI Bridge". 
Conform prodcünorului plăcia, aceasta este o problemá de „лач йс" si nu influ- 
pnpcazh viteza Cu inte acestea. instalați driveral care se livrează de obicei inge- 
ună cu placa de Бага 


54. DRIVERUL 


Este placa grafică de două ori recunoscută? 

Pli grafică apare de douh ori, Desi toiul Famcpsoneaza, ar irehui să le elimina 
pe amündead: (sekcia , Delete" si dati «Enters. Nu pomnigi calculaterul diri ro 
pünà cind nu sum amjndouk sterse. La o moai pomme, Windas amen „New 
hardarc four. display adapier". lniroduce]i driverul de pe CD sau dischetă și alegeti 
„Driver frcen maeefacturer". Dati calea cire driver (йак: este curescuti] saa alegeti 
anch", 
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55. DRIVERUL 


instalati driverul plăcii grafice 

Dacă ati insialat driverul de la pasul 54. treceţi la punctal 56, Dach em, dali 1 
chic eu bulanul din dreama al тїн -шЇшї pe Nunslalul evramului/desktop si Proper 
Alegeţi óxemngsAChange Display Туру Айар Pype... Have Disk". iniru 


valea apre derer sau alegeți „Scarch, Trebale să alea de pe o likti ndlelul 
Ї E 


шт de producator. După instalarea driverubui scosiett discheta si minii din rk 
PC-aul 


56. DRIVERUL 


instalaţi driverul monitorului 

Sunt compatibile placa grafici, пенсиа si placa de hazi ca VESA DEC Plu 
& Play”? Atunci sáriti acest раз, Daca mu, treburie să instalați fisierele INF cu cci m: 
imponan pararnetri peniru Win 95 (se livreaed pe dischetă sam se achiziționează d 
la producitor prin Майн. sam Internet. Dori um clic cu butonul din dreapéa | 


meusesubui pe desktop si alegeti ,SettimgsChange Нара Type ^ulapter Type. 
ki Have Disk”. Dati calen cre driver каш alegeți „Search 


57. DRIVERUL б ; 


Reglati rezolutia monitorului 

Un monitor de LE imch Funcponmcaz cel mai bine cu o rezoluție de SERI x RW i; 
mul de 17 anch cu 1 O24 x 768, Reglari neeolutia monitorului din fereasira Diapla 
Properties, | Settings. Cu un cursor de sub Desktop Arca selectaţi тешїї dorii 
Шын uri clic pe Apply", Atenţie: o rezolutie prea mare posie defects monitor. D 
Баари, mebi prodejate fisierele Plug & Play sau INF Tată de acesta. dar csie bing 5 
сипай Ше éespre moniin. 


58. DRIVERUL 
Reglati adâncimea culorii 
De. asemenea, alegeţi «lin Éereasira. Display Properties. „ешп linia „Сню 
Рае. Aici puiegi să seleciaji ста mai mare adâncime a unici culori după dorini 
dw, (24 Hii cu care se [WH pesema cinca 16.7 milicame de nuante de culori) 
Adancimea cuir si rezolatia se inflisenieazl reciproc. De asemenea, valorile lo 
depind de memoria grafsci existeniá. După ce v-ati olürán, dari um clic pe Apply" 


59. DRIVERUL 

Heglati rata de improspătare a imaginii (pentru OSR 2) 

Modul im care reglati rata ile ipprospltare a imaginii depinde de driverul plici 
grau. Trebusc 1сїп®1 să mergedi din pou in „Display Properties”, Cipriti-v3 sr uper 
hubo bul Advanced properties". Din tab-ul „Айар alegeti Refresh raie”, D 
punci de vedere erponomsc esie valabilă valoarea ile В] He Rala de impraspüian 
marimi рій depinde de гейш si de ixlâncimea culorii. Sr авса exte valabil 
Penia à сема detererarea rmansionidui веса să cunoasteti cele mai imperant dak 
de haz 


E BINE CÂND SE BINE 
60. TOTUL | TERMINĂ CU BINE 
Inchideti carcasa 
Acum au vele ай rămână nefolosite cheva slcă-uri а апіс pe partea ап apale a car 
casei, Penima a putza să inchadeti ouia, producatanl a uliuzat câteva ibre de pro 
lecis a sIoi-urilor. Piasai-le pe acesiea pe ЕНН libert sa primei b- cu anabir 
de carcasă. În cantinizare montati si fixafi cu suruburi gaia. Tineti manie: lucraji 6 
агаг numai atunci ci. calculatorul ma esie їп priză! 


